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% Departamento de dibujo

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

PROGRAMACION DIDACTICA

MARCO LEGAL

Las materias que abarca el departamento de Dibujo en la Ensefianza Secundaria Obligatoria y en
Bachillerato se regulan por los curriculos que aparecen en la siguiente normativa:

- La Ley Orgdnica 2/2006 de 3 de mayo en la regulacion dada por la Ley Orgdnica 8/ 2013 de 9 de
diciembre para la Mejora de la Calidad educativa que en el capitulo Ill del titulo 1 regula la ESO y
en su capitulo IV regula el Bachillerato.

- El Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre que establece el curriculo bdsico de la ESO y el
Bachillerato.

- La Orden EDU/362/2015 de 4 de mayo por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacion, evaluacion y desarrollo de la ESO en la Comunidad de Castilla y Ledn.

- Resto de normativa que desarrolla posteriormente las aqui citadas.

- Guias, protocolos e instrucciones relativos a la Covid19 recogidos por la Junta de Castilla y ledn y
las posibles modificaciones que se efectuen a lo largo del curso:
https://www.educa.jcyl.es/es/institucional/crisis-coronavirus/crisis-coronavirus-protocolos-
resoluciones-quias

e Constitucion del Departamento:

El departamento de Dibujo esta formado por los siguientes miembros:
o Profesores miembros: Felipe Mittelbrunn y Juan Carlos Matilla
o Jefe de Departamento: Juan Carlos Matilla
e Reunion de departamento: Jueves a 42 hora

Como motivo de posibles necesidades de trabajo remoto se ha creado un equipo en la plataforma TEAMS
donde los miembros del departamento pueden comunicarse, establecer los modos de proceder con cada
materia y en general, cambiar impresiones. El contenido de este medio se volcard en las actas a la
finalizacion de la situacion.

Niveles de enseiianza que se imparten:

12 de E.S.O. Educacidn plastica, visual y audiovisual 2 3 6
32de E.S.O. Educacidn plastica, visual y audiovisual 2 3 6
42 de E.S.O. Educacién plastica, visual y audiovisual 2 2 4
12 Bachillerato Dibujo técnico | 1 4 4
22 Bachillerato | Dibujo técnico I 1 4 4
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e Distribucion de grupos:

Juan Carlos Matilla: (14 horas lectivas del departamento- docencia directa-)

-Dos grupos de 32 ESO: 6h.
-Un grupo de 12 de Bachillerato: 4h.

-Un grupo de 22 de Bachillerato: 4h.

Felipe Mittelbrunn: (10 horas lectivas del departamento- docencia directa-)

-Dos grupos de 12 de E.S.O.: 6h.
-Dos grupos de 42 ESO: 4h.

e Recursos diddcticos:

Cada afio se pretende aumentar el uso de los recursos a los que se accede a través de las nuevas
tecnologias. Desde hace tiempo se vienen utilizando canales generalistas, la pagina del IES, ademas de
paginas y plataformas educativas especificas relacionadas con la pldstica y el dibujo técnico como apoyo y
complemento del aprendizaje. El afio pasado a raiz de la asistencia remota al alumnado se comenzé a usar
plataformas de agrupaciones On line como CLASSROOM y TEAMS. Este curso 20-21, por indicaciones de la
Junta de Castilla y Ledn se ha adoptado de manera oficial la plataforma TEAMS para trabajar remotamente
con el alumnado, no solo para los accesos por confinamiento, sino que también se recomienda como via
complementaria a la formacién presencial.

e Recursos propios del centro:

-Aula especifica de dibujo-plastica
-Biblioteca. Durante este curso estara disponible el préstamo con peticidn previa
-Aula de informatica
-Pagina web del centro que contiene alojados en la seccién del departamento material e informacion de la
asignatura.
e Materiales y recursos de desarrollo curricular
-Los materiales y recursos de desarrollo curricular se establecen considerando los criterios que marca el
proyecto curricular del centro.

e Recursos propios del profesorado/departamento:
-Material didactico elaborado por el profesor (ejercicios, apuntes y esquemas).
-Bibliografia de consulta.
-Material didactico recopilado a través de las diferentes paginas web de divulgacién del dibujo técnico.
-Aplicaciones de dibujo vectorial CAD.
-Materiales y equipos informdticos particulares de los profesores, asi como conexiones domésticas que
tendran que emplear en posibles casos de confinamiento por la Covid19, mientras no se regule
formalmente la atencién remota al alumnado.

o Materiales de los alumnos:
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Departamento de dibujo
-Los alumnos deberan disponer de material basico propio de dibujo técnico, y de creacidn plastica que

usaran en clase y en casa. El primer dia de clase el profesor facilita una lista de materiales y aconsejara
sobre los mas idoneos. Se hara especial hincapié en el uso individualizado de los materiales y utiles de
trabajo sin que se deba prestar ni usar materiales comunes. Si ello fuera inevitable, se seguirdn estrictas
normas de desinfeccién.

-No estd establecido el uso de un libro de texto obligatorio para los alumnos, si bien se facilita bibliografia
opcional de consulta, asi como informacién sobre pdginas web y recursos especificos de dibujo técnico que
estan disponibles en internet.

e Dotacion del aula de dibujo:

Mesas v sillas de dibujo e  Libros relacionados con la asignatura
Mesas grandes de trabajo e 1 0Ordenador

e  Armarios para guardar trabajos y material e  Conexidén ainternet

e  Juegos de escuadras, cartabones, reglas y e  (Cafidn de proyeccidn multimedia y pantalla

trasportadores para encerado.
o Focos

e  Juegos de sdélidos de madera
e  Caballetes

e  Paralex
e  Torculo sencillo y material para estampado

e  Material de trazado de dibujo técnico (plantillas,
estilégrafos, etc.)

e  Materiales de pintura
e  Equipo audio

e  Pantalla de proyeccién

Debido a las limitaciones que impone la situacion del Covid19 algunos de los materiales no se podrdn
utilizar ni prestar mientras duren las medidas de prevencion. Se realizard la limpieza del aula cada vez que
se use por alumnos diferentes y se aplicaran los protocolos de prevencion establecidos por el centro.

LIBROS DE TEXTO

En el curso escolar 2020-21 no se establecen libros de texto obligatorios. Con las correspondientes
precauciones se usaran como libros de consulta los existentes en el departamento y en la biblioteca,
pero debido a las limitaciones que impone la situacion del Covid19 algunos libros no se podradn utilizar ni
prestar mientras duren las medidas de prevencion.

Actividades complementarias y extraescolares:

Este curso debido a las limitaciones que impone la situacion del Covid19 las actividades extraescolares
quedardn en suspenso salvo que futuras indicaciones las autoricen.

e Coordinacion con otros departamentos

Aunque los contenidos de esta disciplina en la ESO son bastante auténomos, este departamento continda
francamente predispuesto a coordinarse con el resto de los departamentos.

\3 Esﬁgr
T
asmion] | F.S. SEM TOB. Carrién de los Condes. Curso 2020-2021




Departamento de dibujo
La materia de educacion plastica, visual y audiovisual de la ESO contribuye sobre todo a que el alumno

desarrolle y alcance las competencias de conciencia y expresiones culturales, asi como, la competencia
matemadtica en el momento que trabaja la geometria desde un punto de vista grafico y que complementa la
actividad del departamento de matematicas.

Se coordinara con el departamento de matematicas la geometria, de la que ellos se ocupan en el primer
trimestre de 22ESO vy nosotros en el ultimo de 12ESO y primero de 32ESO.

En 32 de Eso existe el inconveniente de que los alumnos que cursan tecnologia trabajan los sistemas de
representacién, mientras que los que cursan musica no han trabajado este bloque, con lo que
necesariamente se establece un desequilibrio entre unos alumnos y otros. En este aspecto se intentara
compensar coordinado con el profesor de tecnologia para trabajar actividades de ampliacién con los
alumnos que dan tecnologia.

e Maedidas para estimular el interés y el habito de la lectura:

El Plan de Lectura elaborado por el centro sera el marco para desarrollar las actividades desde esta
area, destacando los siguientes aspectos:

-En los criterios de evaluacidn y calificacidon de E.S.O. se resalta especificamente la importancia dada a la
exposicion clara y ordenada, y a la correccion sintdctica y ortogrdfica, en las pruebas, ejercicios o
exdmenes, asi como en los cuadernos y apuntes de clase. Especialmente se trabajara el conocimiento del
lenguaje especifico de la asignatura, fomentando la redaccién de definiciones expresadas con correccion y
claridad, tanto de manera oral como escrita.

-En 42 de ESO se utilizara el tema de la ilustracion de textos como estimulo a la lectura.

-Desde la asignatura de Dibujo Técnico en Bachillerato se introduce como criterio de calificacion el correcto
manejo de la terminologia especifica de la materia, tanto en expresién oral como escrita. Los alumnos
habran de demostrar que son capaces de explicarse correctamente ante su compafieros cuando estén
resolviendo los ejercicios en la pizarra o explicando un tema que se hayan preparado previamente.

-El 32 de eso se trabajaran algunos textos sobre artistas o escritos por éstos que contribuyan a que el
alumnado pueda comprender mejor la labor creativa.

-En el caso de que se produzcan confinamientos de duracion considerable se recomendara desde el
departamento la practica de lecturas via on-line de textos y pdaginas webs relacionados con el mundo del
arte que complementen y apoyen a los trabajos practicos.

e Procedimientos para evaluar y valorar el ajuste de la programacion y los resultados obtenidos:

Los procedimientos seran basicamente la autoevaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje de manera
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Departamento de dibujo
gue se valore:

La temporalizacion: se ajustara el tiempo de las actividades que no hayan contado con una temporalizacion
adecuada. Se tratara de dar prioridad a las actividades fundamentales. A aquellos alumnos que, de modo
justificado, trabajen mds despacio se les proporcionara tiempo extra con seguimiento, aunque concluyan
sus trabajos en casa. En el caso de que la docencia sea no presencial y no contar con un horario lectivo
prefijado, esta labor serd mas complicada de evaluar. En todo caso se valorara la flexibilizacion de los plazos
de entrega segun las circunstancias.

Los contenidos se programan teniendo en cuenta el tiempo disponible y la tematica afin o diferente. Suele
funcionar bastante bien una distribucién variada en cada trimestre entre bloques mas artisticos y otros mas
técnicos o tedricos. Es cierto que en casos puntuales esto puede alterase dependiendo, sobre todo de las
caracteristicas del grupo concreto. En los casos de asistencia remota al alumnado, se analizard si la
adaptacion de los contenidos ha sido apropiada para realizar en casa y si éstos han resultado de utilidad
para desarrollar las competencias bdsicas.

La metodologia empleada en el desarrollo de cada uno de los contenidos es determinante a la hora de
conseguir que el alumno alcance los objetivos. Se consideraran las que mejor hayan funcionado y se
mejoraran aquellas que no proporcionen los resultados esperados. Ante la posibilidad de tener que
desarrollar contenidos de manera remota se van a establecer una serie de alternativas a las actividades
presenciales cuyo desarrollo On-line sea complicado, adaptdndose a las posibilidades que tengan las
mayoria del alumnado en su entorno para llevarlas a cabo con una autonomia suficiente. El curso pasado ya
se han desarrollado algunas actividades alternativas que han dado un resultado aceptable, y se han
modificado y/o descartado alguna otra que no llegd a funcionar correctamente.

Las calificaciones que obtienen los alumnos indican tanto su nivel académico como los posibles fallos en la
programacion de la asignatura. Si se va consiguiendo que las calificaciones sean aceptables, se pensara que
los objetivos propuestos se van alcanzando. Todo esto se refleja en la memoria de final de curso, y
trimestralmente en el analisis de resultados.

En los casos de confinamiento, y dentro de una relativa flexibilidad, se valorara qué porcentaje de los

alumnos han participado de manera efectiva y cuantos alcanzan un aprovechamiento relevante. Si se va
consiguiendo los objetivos propuestos, se concluira en unas calificaciones positivas.

PROGRAMACION PARA E.S.O.
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Departamento de dibujo
Los profesores que imparten cada nivel han elaborado el contenido principal de la programacion especifica

correspondiente a los mismos

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La Educacidn plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia de Conciencia y

expresiones culturales.

En esta etapa se amplia el conocimiento de los cédigos artisticos y la utilizaciéon de técnicas y recursos. El
alumnado aprende a mirar, ver, observar, percibir y a apreciar los valores estéticos y culturales del arte. Por
otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta con diversas técnicas y expresandose
a través de la imagen.

Sin abandonar la contribucién al resto de competencia. La materia que nos ocupa debe centrase, mas que
nunca, en el desarrollo de la citada competencia basica por dos motivos: solo la musica -que es optativa- se
centra en esta competencia y ademas el resto de competencias basicas estd sobradamente respaldada por
otras materias de mayor carga lectiva en el curriculo. El desarrollo de esta competencia se concreta en
estos dos aspectos basicos:

-Conocimiento de los cédigos artisticos y la utilizacién de técnicas y recursos para expresarse a través de la
imagen.

-El alumnado aprende a mirar, ver, observar, percibir y a apreciar los valores estéticos y culturales del arte.

En cuanto al resto de competencias valoraremos la contribucion de la educacidon plastica, visual y
audiovisual a la competencia en comunicacion lingiiistica desde el momento que las imagenes son un

lenguaje en si mismo y de su dominio como elementos de comunicacién depende en gran medida el
desarrollo de las sociedades avanzadas.

La Educacidn plastica, visual y audiovisual colabora a la adquisicidn de iniciativa y espiritu emprendedor

dado que parten de una idea y terminan en un objeto. Colabora desarrollando estrategias de planificacion,
de previsidén de recursos, de anticipacién y evaluacidn de resultados. Sitla al alumnado ante un proceso
que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Ademads cabe apuntar las posibilidades que brindan
tanto las artes pldsticas como el dibujo técnico en el desarrollo de proyectos particulares y empresariales.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y civica. En la medida

en que la creacidn artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye favoreciendo la reflexién sobre los procesos,

resolucién de problemas en geometria y la experimentacion creativa. Ligado a la siguiente competencia, el
alumno desarrollara cierta autonomia a la hora de buscar informacién, descartar y elegir la mas adecuada y
a elaborar sus propios materiales

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia
revela el papel que tiene esta materia en la adquisicién de la competencia digital. Ademas, el uso de

recursos tecnolégicos especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccién de
creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora de esta competencia. En este curso sera
especialmente importante el desarrollo de un uso auténomo de las nuevas tecnologias, por lo que desde el
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Departamento de dibujo
area de Plastica se potenciara el manejo de las comunicaciones On-line, la busqueda de informacion, asi

como la creacidn y difusion de contenidos digitales relacionados con al asignatura.

La educacion plastica y visual contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia

mediante la utilizacidon de procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacion y el descubrimiento y la reflexién y el andlisis posterior.

Por ultimo, aprender a manejar el lenguaje simbdlico asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas, contribuye a
que el alumnado adquiera competencia matematica.

METODOLOGIA

La incertidumbre que se cierne con la situacion del Covid19, y mientras duren las medidas de prevencion,
se intentard aprovechar lo mejor posible los tiempos presenciales para desarrollar los contenidos y se
inicien los trabajos practicos para que, una vez iniciados en la clase, se puedan completar con cierta
seguridad y autonomia en casa en los casos que ello sea posible.

Uno de los aspectos que se vera alterado respecto a las situaciones ordinarias son las actividades grupales y
trabajos colaborativos cuya importancia otrora era notable ahora van a ser sustituidos por otros en los que
el trabajo individual se combine para un trabajo final de conjunto.

Aunque el cambio de formato a la docencia a distancia implica un fuerte impacto en la costumbre y habito
de impartir y recibir conocimientos, se mantiene el espiritu de la metodologia de la asignatura que basa su
estrategia en los puntos que se sefialan habitualmente:

Se intentard que el proceso de ensefianza-aprendizaje:

Sea motivador: Partiendo de los intereses y expectativas de los alumnos, las experiencias cotidianas, la
observacién de la realidad, los medios de comunicacidon y las obras de Arte.

Facilite el progreso conceptual: Que permite el acceso a nuevos contenidos.
Sea eminentemente practico: Trabajar los conceptos en propuestas practicas.
La metodologia sera:

Activa: El alumno fija los conceptos a partir de los procesos; accidon, manipulacidn, observacion, reflexion,
comparacion, etc.

Reflexiva: Llevando un discurso ordenado y estructurado del trabajo por parte del alumno.

Esquema de metodologia aplicable a la mayoria de bloques temdticos de la programacion:

Introduccién motivadora y experimental basada en la observacidn de imagenes, vivencias reales del alumno.

Ajuste de los objetivos programados a la realidad del aula, tiempo disponible, factores externos, etc.

Esquema de contenidos a tratar, donde la complejidad sea creciente.

Anadlisis y desarrollo de los contenidos; que en unos casos precederd a las practicas y en otros sera paralelo a
éstas.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencién a la diversidad se entiende como atencidn a las necesidades diferentes de cada alumno. Lo
programado debe adaptarse a las caracteristicas del alumnado.
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Especialmente se tendra en cuenta las posibilidades de acceso de cada alumno a las plataformas con las
que el profesorado se comunica, asi como el resto de recursos necesarios, espacios, tiempos etc.

Para ello tanto los plazos como el resto de variables seran flexibles y se estara atento a las dificultades que
cada alumno pudiera encontrar. Se comunicard especificamente al equipo directivo el nombre de aquellos
alumnos que no hayan podido contactar durante un posible confinamiento o que tengan algun problema
especial que el profesorado no pueda resolver.

La atencidn a la diversidad debe afectar a estos aspectos:

e Los contenidos: Aparte de los aspectos reflejados en la programacién ordinaria se adaptan los
contenidos, simplificando aquellas que pudieran representar un problema, centrando los mismos en
objetivos minimos y actividades de repaso.

e La programacidon de aula: Adaptacion de los contenidos, pudiéndose simplificar o hacer mas
complejas, a partir de los objetivos minimos y actividades de ampliacién y refuerzo.

e La metodologia: Los alumnos con desfase curricular suelen requerir una ensefianza mas estructurada y
con menos opciones, menos abierta. Si en caso de confinamiento, se detecta especial dificultad en
alguna actividad se simplificara para aquellos alumnos que asi lo requieran, tal como se hacia de
manera presencial. Las dificultades puntuales (problemas con el idioma, acnees...) se trataran de la
manera mas personalizada posible de modo que se incremente el aprendizaje de vocabulario especifico
en el caso de que existan barreras idiomaticas y se intentard recurrir a conocimientos y habilidades
minimas en situaciones de desfase curricular. En todo caso, se abordardn en coordinacién con el
Departamento de Orientacidn, basandolos en

e Los materiales: En ciertas actividades, los alumnos que asi lo requieran utilizaran unos materiales
adaptados a sus capacidades. Como es mds que probable que en un escenario de confinamiento no se
tenga acceso a los materiales deseados, siempre se estableceran alternativas que propicien el
desarrollo de unos minimos trabajos practicos. algunas actividades se modifican y otras directamente
no se podran realizar. Se promueve el empleo de materiales reciclados.

EVALUACION

La evaluacién del alumnado tendra un caracter continuo, y se realizara acorde con las adaptaciones
realizadas.

Dado el enfoque eminentemente practico de la asignatura los trabajos tendran la mayor importancia en la
evaluacién en toda la ESO.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

CRITERIO %
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Los trabajos y actividades individuales realizadas en casa o en el aula.

. . . . , . . 0,
La correccion de los ejercicios se basard en la correcta ejecucion del Del 60%
1A | ejercicioy la presentacién del trabajo en tiempo y forma. al
Para aprobar serd preciso entregar en plazo y con un minimo de 100%
correccion todos los trabajos del curso.
Los exdmenes que se consideren convenientes, en el caso de que se
realicen.
1B ) - ) ) Hasta un 40%
(Copiar en los examenes o utilizar material no autorizado supondra el
suspenso con CERO en la prueba)
Esta nota puede variar de acuerdo con el criterio:
2A ACTITUD: El comportamiento y la actitud en el aula, ademas de la

motivacion y la evolucion del alumno a lo largo del curso.

Subira o bajara la nota
hasta un 25%

En todo caso, y para no perjudicar al alumnado, en casos de ausencias por confinamiento se tendra en
cuenta las circunstancias particulares conocidas que puedan haber afectado al normal rendimiento del
alumnado en esta especial situacion.

En estas situaciones los criterios y sistemas de calificacidn se veran alterados del siguiente modo:

CRITERIO

%

1A

Los trabajos y actividades individuales realizadas en casa.
Se trabajara desde la plataforma TEAMS

La correccion de los ejercicios se basara en la correcta ejecucion del
ejercicio y la presentacidon del trabajo en tiempo y forma.

Los plazos de entrega serdn flexibles aunque se marcara un ritmo légico
de entrega. Se tendra en cuenta las dificultades que cada alumno tenga
para la ejecucion y/o entrega de los trabajos.

**(usar un trabajo de otra persona, u otro tipo de fraude, supondra el
suspenso con CERO en el trabajo)

Del 80%
al

100%

1B

Los examenes que se consideren convenientes, en el caso de que se
realicen.

El profesor podra sustituir los exdmenes por cuestionarios on-line para
gue el alumno explique cémo ha realizado un trabajo concreto.

* En la nueva situacion los examenes tendran un peso menor.

Hasta un 20%
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Esta nota puede variar de acuerdo con el criterio:

ACTITUD: la participacion activa e interesada, la aportacidon de ideas,

ademas de la motivacion y la evolucidn del alumno a lo largo del curso.

2A Subira o bajara la nota

En este apartado se valorara positivamente la participaciéon activa en la
P P P P hasta un 25%

formacion a distancia durante el confinamiento.

ALUMNOS CON ED. PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL SUSPENSA PARA SEPTIEMBRE
Los alumnos con la materia suspensa en Junio deberdn presentarse a las pruebas de Septiembre.

Para aprobar la asignatura sera imprescindible realizar los trabajos que les ha indicado el profesor en el
verano y deberan presentarlos en el momento del examen de septiembre. El examen de septiembre sera
una pequefia prueba practica relacionada con dichos trabajos.

El profesor valorard dichos trabajos, ademas de la prueba y el trabajo global del curso.

ATENCION A LOS ALUMNOS CON EL AREA DE PLASTICA PENDIENTE

Los alumnos seran atendidos por el profesor que les da clase en el curso actual.

En caso de no cursar la asignatura en el curso actual, serd el profesor que imparte el nivel pendiente
durante este curso académico el encargado de su seguimiento.

1. El profesor responsable se entrevistara con cada alumno y le entregara las tareas a realizar y las
instrucciones para recuperar la asignatura.

2. Se estableceran unas fechas limite de entrega y se comunicaran al alumno.

3. Lostrabajos se entregaran en mano al alumno y éste los devolvera de igual modo a su profesor

4. Si el alumno no entregara algun trabajo en el_plazo_establecido sin una justificacidon razonable, no
recibira mds entregas y no aprobara la materia pendiente. Se comunicara a los padres el abandono
de la asignatura.

5. En el boletin de notas de cada trimestre se incluird una resefia acerca de la asignatura pendiente.

6. El profesor encargado del seguimiento podra exigir, previo aviso, la realizacion de un examen sobre
los contenidos minimos de la asignatura.

Al final de curso, el profesor determinara en la sesidn de evaluacién de alumnos con materias pendientes si
el alumno ha alcanzado o no los objetivos minimos para aprobar el drea pendiente.

En el caso de no superar una asignatura pendiente durante el curso el alumno se podra presentar a las
pruebas de Septiembre.

\3 Esﬁgr
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En caso de confinamiento prolongado, a los alumnos que deban recupera la asignatura de cursos anteriores

se les facilitara por TEAMS materiales de trabajo y de recuperacion suficientes que abarquen los contenidos
minimos.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

PRIMER CURSO
CONTENIDOS

EXPRESION PLASTICA

GlEW;
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El Lenguaje visual. Elementos configurativos de los lenguajes visuales: punto, linea y plano.

Las texturas. Definicion. Texturas naturales y artificiales. Texturas visuales y tactiles. Las texturas en el
entorno.

Representacion del volumen y del espacio. Incidencia de la luz en la percepcidn, luces y sombras. La lineay
la mancha como aproximacién al claroscuro. Recursos para representar el espacio: Perspectiva,
superposicién, tamano, contraste, definicién de formas, colores y texturas.

La organizacidon del espacio visual. La composicion en el plano. Elementos estructurales basicos. Simetria
axial. Simetria radial.

Estructura de la forma: direccién vertical, horizontal y oblicua. Lineas de fuerza. Ritmo y modulacién
bidimensional. Peso visual y equilibrio.

Realizacidon de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje visual como
elementos de descripcion y expresién, teniendo en cuenta los conceptos de equilibrio, proporciény
ritmo. Experimentacion y exploracién de los elementos que estructuran formas e imagenes (forma, color,
textura, dimensidn, etc.).

Utilizacion de las bases de los sistemas convencionales proyectivos, con fines descriptivos y expresivos.

Realizacion de bocetos, apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion (desde la idea inicial
hasta la elaboracion de formas e imdgenes), facilitando la autorreflexion, la autoevaluacion y la
evaluacion.

Representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje visual y pldstico y
mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Descubrimiento y representacion objetiva y subjetiva de las formas (posicion, situacion, ritmos, claroscuro,
imaginacion, fantasia, etc.).?

El color. Colores pigmento. Colores primarios y secundarios. Circulo cromatico.
Colores complementarios. Gamas cromaticas. Armonias y contrastes.

Acercamiento experimental a distintos tipos de expresidon grafico- plasticos: ldpices de grafito y de color,
rotuladores y témperas en distintos tipos de soportes grafico- plasticos (papel, madera, cartdn, etc.).

COMUNICACION AUDIOVISUAL
Imagen figurativa y abstracta. Imagen representativa y simbdlica.

Estructura de la forma: direccién vertical, horizontal y oblicua. Lineas de fuerza. Ritmo y modulacién
bidimensional. Peso visual y equilibrio.

Los lenguajes visuales: Comunicacion visual, elementos. La percepcion visual. Finalidades de la imagen:
informativa, comunicativa, expresiva y estética. Identificacidén del lenguaje visual y plastico en la prensa, la
publicidad, la television, el disefio grafico, las artes plasticas y las tecnologias de la informacion.

Estudio elemental de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, el comic, los dibujos
animados, la television, el video y el cine.

\3 EE&;
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DIBUJO TECNICO
Instrumentos y materiales de dibujo técnico. Manejo. La medida: Concepto, instrumentos. Transporte.
Construcciones fundamentales en el plano: paralelismo, perpendicularidad, mediatriz, angulos y bisectriz.

El circulo y la circunferencia; fundamentos del uso del compas; divisién de la circunferenciaen 3,4,6y 8
partes iguales.

Representacion de formas y figuras planas.

Tridngulos. Cuadrilateros. Poligonos regulares inscritos, convexos, estrellados. Elementos. Construcciones
particulares de 3, 4, 6,8 lados inscritos en una circunferencia. Construcciones particulares de 3, 4,6 lados
conociendo el lado.

Igualdad y semejanza.

La proporcién. Concepto de escala. Transformaciones en el plano; simetria axial y radial, traslacion.
Aplicacidon a médulos sencillos.

SECUENCIACION Actividad, contenidos ESTANDARES BASICOS COMPET.

TEMPORALIZACION CLAVE

EP9.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas | CCyEC
conocidas aplicdndolas de forma adecuada al objetivo de

la actividad.

GENERICOS, EN TODAS LAS ACTIVIDADES EP9.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en| CcyEC
perfecto orden y estado, aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las actividades. CsyC

28sep-20nov Dibujo a lapiz. De la linea a la | EP4.4. Representa objetos aislados y agrupados del | CCyEC

natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relaciéon con sus caracteristicas formales y en relacién con
su entorno.

caja. Dibujo del natural.
Claroscuro.

EP6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de | CCyEC
composiciones volumétricas sencillas.

EP9.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el | CCyEC
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continda en
superficies homogéneas o degradadas.

23-27 nov Iconicidad, figuracién CA2.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas. CCyEC
abstraccion.

CA2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una | CCyEC
serie de imagenes.

30nov-4dic Ritmo, linea, color. EP2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion | CcyEC
de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en
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composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion | CAaA
en creaciones grafico- plasticas.

EP2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el | CCyEC
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre vy
espontanea.

EP5.1. Experimenta con los colores primarios y |CCyEC
secundarios estudiando la sintesis sustractiva y los colores
complementarios.

9dic-22dic Simbolos e iconos CA3.1. Distingue simbolos de iconos. CCyEC
CA3.2. Disefia simbolos e iconos. CCyEC
8en-29abr Composicion, indicadores de | EP3.1.Realiza composiciones que transmiten emociones | CcyEC

basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada Cling
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

profundidad, representacion
de paisajes y de espacios
interiores y exteriores.

EP4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes | CCyEC
técnicas segun las propuestas establecidas por escrito.

Dibujo de memoria

EP6.3.Realiza composiciones abstractas con diferentes | CCyEC
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio del
uso del color.

EP8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos  CCyEC
sencillos.

CA4.1. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos | CCyEC

de vista aplicando diferentes leyes compositivas
cD

18en-29abr Gamas de color en las EP6.1. Realiza modificaciones del color y sus | CCyEC

composiciones. Témperas. propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

EP9.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica | CCyEC
de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

7mar-18mar Cémic de Angel Ferrant 7.1. Distingue la funcion o funciones que predominan en | CCyEC
diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

EP9.5.Crea con el papel recortado formas abstractas y | CCyEC
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
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CA5.1.Disefla un cémic utilizando de manera adecuada | CCyEC
vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

Cling.
4abr-16abr Composicion modular DT18.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones y simetrias | CCyEC
de médulos
2mayo-17junio Delineacién y geometria DT1.1 Traza la recta que pasan por un par de puntos, | CMat

basica usando la regla.
DT2.1. Traza rectas paralelas, transversales y |CMat
perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabdon con suficiente
precision.

DT3.1. Construye una figura lobulada de seis elementos a | CMat
partir de una circunferencia, utilizando el compas.

DT4.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, | CMat
usando el compads, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

DT5.1. Identifica los angulos de 3092, 452, 602 y 902 en la | CMat
escuadray en el cartabdn.

DT6.1. Suma o resta dngulos positivos o negativos con regla | CMat
y compas.

DT7.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con | CMat
regla y compas.

DT8.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo | CMat
con la regla o utilizando el compas

DT9.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando | CMat
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

DT9.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando |CMat
compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

DT10.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus | CMat
lados y susangulos.

DT11.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un | CMat
angulo, o dos dngulos y un lado, o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.

DT12.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la |CMat
hipotenusa y un cateto.
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DT13.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero. CMat

DT14.1. Construye paralelogramos sencillos: cuadrado, | CMat
rectangulo y rombo.

DT15.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a |CMat
5 lados, diferenciando claramente si  es regular o
irregular.

DT16.1. Construye correctamente poligonos regulares de | CMat
3, 4,6 y 8 lados, inscritos en una circunferencia.

DT17.1. Construye correctamente poligonos regulares de | CMat
3, 4 y 6 lados, conociendo el lado.
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32 ESO

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

TERCER CURSO

Este afio la asignatura de educacién plastica y visual y audiovisual de tercer curso se imparte en dos
grupos que no coinciden con los grupos Ay B oficiales, sino que son mezcla de ambos con un total de 33

alumnos

La metodologia aplicada en el aula en el desarrollo de los contenidos serd eminentemente practica,
realizando la mayoria del trabajo en el aula.

En cuanto a los contenidos, se procurara abarcar todos contenidos los programados, procurando que, al
menos, a un nivel elemental, se vean todos los bloques que se detallan a continuacién.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables y
relacion con las competencias clave

PRIMER TRIMESTRE

DIBUJO TECNICO

Punto, recta y plano en el espacio.
Construcciones fundamentales en el
plano. Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos. Construccién de angulos con
compas y con escuadra y cartabon.
Proporcion. Teorema de Thales. Division
de un segmento en partes iguales.

Estudio geométrico de la proporcion.
Semejanza e igualdad. Escalas. Tipos de
escalas.

Triangulos y cuadrilateros. _

Poligonos regulares y estrellados.
Construcciones particulares de hasta 8
lados inscritos en una circunferencia y
método general.

Construcciones particulares de hasta 6
lados conociendo el lado|

Simetria, giros y traslacion.

Mddulos y redes modulares.

Tangencias y su aplicacion en el mundo
del disefio. Ovalos, ovoides y volutas como
aplicacidn de tangencias. Espirales.

Curvas conicas: elipse, hipérbola 'y
parabola.

1. Comprender y emplear los conceptos
espaciales del punto, la linea y el plano.
2. Analizar cémo se puede definir una
recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados, con dos rectas
secantes o con dos rectas paralelas o con
una recta un punto.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabdn,
habiendo repasado previamente estos
conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compads, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de dngulo y
bisectriz y la clasificacién de angulos

agudos, rectos y obtusos. -
.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su
proceso de construccion. _
9. Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compds y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabén.

10. Estudiar las aplicaciones del teorema
de Thales.

12. Construir triangulos conociendo tres
de sus datos (lados o angulos).

13. Analizar las propiedades de los
puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.

14. conocer la construccidn de poligonos
regulares hasta 6 lados

1.1. Identifica, dados varios puntos, la
recta que pasa por dos de ellos y los
planos definidos por tres. CMat

3.1. Traza rectas paralelas, transversales
y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra
y cartabdn con suficiente precision. CMat
4.1. Construye una figura lobulada de
seis elementos a partir de una
circunferencia, utilizando el compas.
CMat

5.1. Divide la circunferencia en seis
partes iguales, usando el compas, y
dibuja con la regla el hexdgono regulary
el triangulo equildtero que se posibilita.
CMat

6.1. Identifica los dngulos de 309, 459,
602 y 902 en la escuadra y en el cartabon.
CMat

7.1. Suma o resta angulos positivos o
negativos con regla y compas. CMat

8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compas. CMat
9.1. Traza la mediatriz de un segmento
utilizando compds y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabdn.
CMat

10.1. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de Thales.
CMat

10.2. Escala un poligono aplicando el
teorema de Thales. CMat

11.1. Explica, verbalmente o por escrito,
los ejemplos mas comunes de lugares
geomeétricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos CMat, CLin

THO!
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32 ESO

SEGUNDO TRIMESTRE

EXPRESION PLASTICA

Elementos configurativos de los lenguajes
visuales:

El punto

la linea

El plano.

La linea como elemento expresivo. La linea
como definidora de geometria y de
formas.

Andlisis y representacién de formas.
Formas geométricas y formas organicas:
Formas poligonales. Formas curvas en la
naturaleza y en el arte.

La composicion. Organizacion de la forma
y su entorno en el plano. Estructura de la
forma: direccion vertical, horizontal y
oblicua. Esquemas compositivos. Peso
visual y equilibrio. Repeticidn y ritmo.
Moaddulo, ritmo, simetria, asimetria.

La proporcion. La proporcion en el arte, en
el disefio y en la naturaleza.

La proporcion en la figura humana
Mdédulos de unidad empleados para la
representacion de la figura humana a lo
largo de la historia. El ser humano como

unidad de medida.fee]NyENeJ:Y- e

Formas modulares bidimensionales
basicas. Redes poligonales. Simplificacién
geométrica.

Las texturas. Expresividad de las texturas.
Texturas visuales y tactiles. Texturas
orgdnicas y geométricas. Texturas
naturales y artificiales.

Elaboracion de texturas visuales y tactiles.
[CONTENIDO BASICO

El color. E/ color como fenémeno fisico y
visual.

Mezclas aditivas y sustractivas. Color luz y
color pigmento. Colores primarios,

secundarios y terciarios. Circulo cromatico.
CONTENIDO BASICO

Interaccion de los colores:

Colores complementarios. Tono, valor y
saturacién. Armonias y contrastes
cromaticos. Gamas cromaticas.
Sensibilidad entre los estimulos
cromaticos. Visibilidad de los colores.

Valor expresivo. Simbologia y uso cultural.
Representacion del volumen. Incidencia

de la luz en la percepcién, luces y sombras.
La linea y la mancha como aproximacion al

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones
formales del punto, el plano y la linea.
3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos y
recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros.
4. |dentificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

5. colocar con un minimo de correccidn y
sentido de la proporcion los elementos
propios de la figura humana,

especialmente del rostro. &elNjiHNle
BASICO|

6. Experimentar con los colores
primarios y secundarios y emplearlos con
criterios artistcos.

6. ldentificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el color
pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas.
10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color.
El collage.

1.1. Identifica y valora la importancia del
punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico-plasticas propias y
ajenas. CCyEC

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante
la observacion de elementos organicos,
en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos
como inspiracion en creaciones grafico-
plasticas. CCyEC

2.2. Experimenta con el valor expresivo
de la linea y el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de
dureza, distintas posiciones del lapiz de
grafito o de color (tumbado o vertical) y
la presion ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas. CCyEC

3.1. Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos
recursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas,
colores...) CCyEC

4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente, el
esquema compositivo basico de obras de
arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo. CCyEC

4.2. Realiza composiciones basicas con
diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito. CCyEC

4.3. Realiza composiciones modulares
con diferentes procedimientos grafico-
plasticos en aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitectdnico o decorativo.
CCyEC

4.4, Representa objetos aislados y
agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en
relacion con sus caracteristicas formales
y en relacion con su entorno. CcyEC-CSyC
5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la
sintesis aditiva y sustractiva y los colores
complementarios. CCyEC

6.1. Realiza modificaciones del color y
sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento y del color
luz, aplicando las TIC, para expresar
sensaciones en composiciones sencillas.
CCyEC-CD

6.2. Representa con claroscuro la
sensacion espacial de composiciones
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claroscuro.

Representacion personal de ideas (en
funcion de unos objetivos), usando el

lenguaje visual y plastico y mostrando
iniciativa, creatividad e imaginacién.

Realizacion de bocetos, apuntes, esbozos
y esquemas en todo el proceso de
creacion (desde la idea inicial hasta la
elaboracion de formas e imagenes),
facilitando la autorreflexion,

autoevaluacién y evaluacion. @elNyaNle
BASICO|

Procedimientos y técnicas utilizadas en
los lenguajes visuales. Conocimiento y
utilizacién de las técnicas grafico-plasticas:
técnicas secas y himedas. Identificacion y
utilizacién de distintos soportes, segun las
intenciones expresivas y descriptivas de la
representacion. Interés por la busqueda
de nuevas soluciones Creacién colectiva
de producciones plasticas.
Responsabilidad en el desarrollo de la obra
o de la actividad propia (individual o
colectiva).

volumeétricas sencillas. CCyEC

6.3. Realiza composiciones abstractas
con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso
del color. CCyEC

7.1. Realiza texturas tactiles y visuales,
utilizdndolas en composiciones
abstractas o figurativas. CCyEC

8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a los
objetivos finales. CCyEC - Clin

8.2. Conoce y aplica métodos creativos
para la elaboracién de disefio grafico,
disefios de producto, moda y sus
multiples aplicaciones. CCyEC

9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por
escrito, el proceso creativo propio y
ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. CCyEC-Clin

10.1. Comprende y emplea los diferentes
niveles de iconicidad de la imagen
grafica, elaborando bocetos, apuntes,
dibujos esquematicos, analiticos y
miméticos. CCyEC

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas aplicandolas
de forma adecuada al objetivo de la
actividad. CCyEC

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la
aplicacidn del lapiz de forma continta en
superficies homogéneas o degradadas.
CCyEC

11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y la creacion
de texturas visuales cromaticas. CCyEC
11.4. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracién de obras de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

11.5. Mantiene su espacio de trabajoy
su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades
CcyEC-CSyC

TERCER TRIMESTRE

COMUNICACION AUDIOVISUAL
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La percepcidn visual y observacion.
Principios de la percepcidn visual.
llusiones dpticas.

La comunicacién visual. Significado y
significante. Iconicidad y abstraccién.
Simbolos y signos en los lenguajes
visuales. Lectura de imagenes. Exploracion
de los posibles significados de una imagen
segun su contexto expresivo y referencial
y descripcion de los modos expresivos.

Elementos de la comunicacion visual y
audiovisual. Funciones de la
comunicacion: descriptiva, informativa,
expresiva, (estética), publicitaria
(exhortativa) y narrativa. Tipos de
lenguajes visuales y audiovisuales segun su

LV[aTeIMCONTENIDO BASICO

La funcién descriptiva de las imagenes:
Formas tridimensionales. Utilizacién de
las bases de los sistemas convencionales
proyectivos, con fines descriptivos y
expresivos. Construcciéon de formas
tridimensionales en funcién de unaidea u
objetivo con diversidad de materiales.

Representacidn del volumen y del espacio.
Representacion objetiva de formas
tridimensionales en el espacio por medio
de los distintos sistemas de
representacion codificados:
Representacidn de vistas diédricas de

volimenes sencillos. [@e]NiINe]:Vlee

Imagenes con funcion informativas y
publicitarias:

Signos convencionales y sefiales.
Anagramas, logotipos, marcas y
pictogramas.

La funcion publicitaria de las imagenes:
La publicidad. Actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad y rechazo de los elementos de
la misma que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

Imagenes expresivas:

Lectura y valoracion de los referentes
artisticos. Determinacion de los valores
plasticos y estéticos que destacan en una
obra determinada (factores personales,
sociales, plasticos, simbdlicos, etc.)
Realizacidn de esquemas y sintesis sobre
algunas obras para subrayar los valores
destacables.

La funcién narrativa de las imagenes:
Los lenguajes visuales. La imagen fija. La

1. Identificar los elementos y factores
que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracidn de obras propias.

3. Identificar significante y significado en
un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacién significante-

significado: simbolos e iconos. [del\yfaNle
BASICO|

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen distinguiendo los aspectos

denotativo y connotativo de la misma.
CONTENIDO BASICO]

7. manejo a nivel elemental de los
sistemas de representacion de objetos (

vistas diédricas y axonometrias)
CONTENIDO BASICO

8. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

9. Analizar y realizar cédmics aplicando los
recursos de manera apropiada.

10. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

11. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

12. Reconocer las diferentes funciones
de la comunicacién.

13. Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones. [S I Tanee

14. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

15. Identificar y emplear recursos
visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario.

16. Apreciar el lenguaje del cine
analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje cinematografico
con el mensaje de la obra.

17. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos
mediante el mismo.

1.1 Analiza las causas por las que se
produce una ilusion 6ptica aplicando
conocimientos de los procesos
perceptivos. CcyEC

2.1. Identifica y clasifica diferentes
ilusiones dpticas segun las distintas leyes
de la Gestalt. CcyEC

2.2. Disefia ilusiones dpticas basandose
en las leyes de la Gestalt. CcyEC

3.1. Distingue significante y significado
en un signo visual. CcyEC

4.1. Diferencia imagenes figurativas de
abstractas. CcyEC

4.2. Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie de imagenes.
CcyEC

4.3. Crea imagenes con distintos grados
de iconicidad basandose en un mismo
tema. CcyEC

5.1. Distingue simbolos de iconos. CcyEC
5.2. Disefia simbolos e iconos. CcyEC

6.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma.
CcyEC-Clin

6.2. Analiza una imagen, mediante una
lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacién, narrativos y
las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su
significado. CcyEC-Clin

7.1. Identifica distintos encuadres y
puntos de vista en una fotografia. CcyEC-
cb

7.2. Realiza fotografias con distintos
encuadres y puntos de vista aplicando
diferentes leyes compositivas. CcyEC-CD
8.1. Disefia un cémic utilizando de
manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
CcyEC-Clin

9.1. Elabora una animacién con medios
digitales y/o analdgicos. CcyEC-CD

10.1. Identifica y analiza los elementos
que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual. CcyEC-Clin

10.2. Identifica y analiza los elementos
que intervienen en distintos actos de
comunicacion audiovisual. CcyEC-Clin-CD
11.1. Distingue la funcién o funciones
que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales. CcyEC

12.1. Disefia, en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
funciones utilizando diferentes lenguajes
y cédigos, siguiendo de manera
ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, story board,
realizacion...). Valora de manera critica
los resultados. CcyEC-CSyC

13.1 Distingue los diferentes estilos y
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fotografia. La ilustracién. El comic La
imagen en movimiento. El cine. La
television. Nuevas tecnologias.

Elaboracion de documentos multimedia.

Disefio de mensajes visuales y
audiovisuales con distintas funciones
Diferenciacidn de los distintos estilos y
tendencias de las artes visuales y
audiovisuales valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

tendencias en los lenguajes visuales y
valora el patrimonio histdrico y cultural.
CcyEC-CSyC

14.1. |dentifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios
visuales y audiovisuales.). CcyEC-CSyC
14.2. Disefia un mensaje publicitario
utilizando recursos visuales como las
figuras retdricas. CcyEC-CSyC-Clin

15.1. Reflexiona criticamente sobre una
obra de cine, ubicandola en su contexto
y analizando la narrativa cinematografica
en relacion con el mensaje. CcyEC-CSyC-
Clin

16.1. Elabora documentos multimedia
para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada. CcyEC-Clin-CD
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EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CUARTO CURSO

Este afio la asignatura de educacion plastica y visual y audiovisual de cuarto curso se imparte en dos
grupos que no coinciden con los grupos A y B oficiales, sino que son mezcla de ambos con un total de....

alumnos

Aquellos alumnos que tengan la EPV pendiente de 392, ademadas del correspondiente proceso de
recuperacion de la materia pendiente, se valorara la evolucidn del alumno en el presente curso.

La metodologia aplicada en el aula en el desarrollo de los contenidos serd eminentemente practica,
realizando la mayoria del trabajo en el aula.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables y
relacién con las competencias clave

Primer trimestre

Bloque 1. Dibujo Técnico

El dibujo técnico en la comunicacién
visual: ambito de uso de los distintos
sistemas.

Sistemas de representacion del volumen
y de las formas tridimensionales.
Fundamentos del sistemay
representacion de piezas: Sistema
diédrico. Sistema axonométrico. Sistema
conico.

Construcciones geométricas y resolucion
de problemas Cuadrilateros y poligonos
regulares. Tangencias y enlaces. Curvas
cdnicas. Aplicacion de la geometria plana
en el mundo del disefio.

1. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de
las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria

2. Analizar la configuracién de disefios
realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde
intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales den dibujo
técnico.

1.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales. CCy
EC-Cmat

1.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta 'y
el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas. CCy EC-Cmat

1.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado. CCy EC-
Cmat

1.4. Realiza perspectivas conicas frontales
y oblicuas, eligiendo el punto de vista
mas adecuado. CCy EC-Cmat

1.5. Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo. CCy EC

2.2. Resuelve problemas sencillos
referidos a cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision los materiales de
Dibujo Técnico. CCy EC-Cmat

2.3. Resuelve problemas bdasicos de
tangencias y enlaces. CCy EC-Cmat

2.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracidn de formas geométricas
planas y los aplica a la creacién de
disefios personales. CCy EC-Cmat

Primer-segundo trimestre

Bloque 2. Fundamentos del disefio

Sintaxis de los lenguajes visuales del
disefio (grafico, interiorismo, modas...) y
la publicidad. Reconocimiento y lectura
de imagenes del entorno del disefio y la
publicidad. Reconocimiento y lectura de
representaciones bidimensionales y
tridimensionales de objetos y artefactos
técnicos y de obras arquitectdnicas y
urbanismo. Comparacién de la forma.

Concepto de canon, medida o médulo.
Proporcionalidad y escalas. Estudio de

1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacion
artistica, tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del
disefio.

3. Realizar composiciones creativas que

1.1. Conoce los elementos y finalidades
de la comunicacidn visual. CcyEC

1.2. Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno en su vertiente estética
y de funcionalidad y utilidad, utilizando el
lenguaje visual y verbal. CcyEC-Clin

2.1. Identifica y clasifica diferentes
objetos en funcién de la familia o rama
del Disefio. CcyEC

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando
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proporciones en el arte. Posibilidades
expresivas: desproporciones y
deformaciones. Aplicacion de escalas en
el mundo del disefio tridimensional

Madulos y composiciones modulares en
el plano y en el espacio.

Disefo grafico. La imagen corporativa.
Los valores funcionales y estéticos en las
artes aplicadas: fundamentos del disefio.
Técnicas de expresidn grafico-plasticas
aplicadas al disefo.

Realizacidn y seguimiento del proceso de
creacion: boceto (croquis), guidn
(proyecto), presentacion final (maqueta)
y evaluacion (autorreflexién,
autoevaluacién y evaluacion colectiva del
proceso y del resultado final). Utilizacidn
de programas informaticos aplicados al
mundo del disefio. Dibujo lineal. Disefio
grafico.

evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales

la organizacion del plano y del espacio.
CcyEC-Cmat

3.2. Conoce y planifica las distintas fases
de realizacién de la imagen corporativa
de una empresa.

CcyEC- IE

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo
organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas. CcyEC-CSyC-1E
3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacidn y la comunicacidn para llevar
a cabo sus propios proyectos artisticos de
disefio. CcyEC-CD

3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacidn de proyectos artisticos
respetando las realizadas por
compaferos CcyEC-CSyC

Segundo y tercer trimestre

Bloque 3. Expresion plastica

El lenguaje visual. Lectura de imagenes.
La imagen representativa y simbdlica. Las
distintas funciones culturales y sociales
de la imagen a lo largo de la historia.
Interaccidn entre los distintos lenguajes:
plastico, musical, verbal, gestual.

La textura. Texturas naturales y
artificiales. La utilizacion de técnicas
especificas (tramas, plantillas) para crear
efectos de texturas. Texturas en el artey
en el disefio. Texturas geométricas.
Incidencia de la luzy el coloren la
percepcién de las texturas.

El color. El color. Simbolismo y psicologia
del color segun cada campo: industrial,
artistico, senales. Incidencia del color en
la composicion: relatividad y
apreciaciones objetivas y subjetivas. El
color como configurador de distintos
ambientes. Escalas cromaticas y
acromaticas. Mezclas dpticas. Contraste
mezclado. Colores frios y calidos.
Armonia y discordancia. El color de los
materiales, y cdmo afectan a la
percepcion de la forma volumétrica.
Experimentacién con el color de los
materiales.

La composicién. Plano basico, centro
visual, leyes de composicidn. Esquemas
de movimiento y lineas de fuerza.

Técnicas de expresion grafico-plastica:
dibujo artistico, volumen y pintura.

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien
las distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando
la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de
su lenguaje personal o utilizando los
codigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

2. Realizar obras plasticas utilizando
diferentes soportes y técnicas, aplicando
las leyes de composicion, creando
movimiento y ritmos, y experimentando
con el color.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacién y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y

4.1. Entiende el proceso de creacién
artistica y sus fases y lo aplicaala
produccién de proyectos personales y de
grupo. CcyEC-CSyC

5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.
CcyEC

2.3. Cambia el significado de una imagen
por medio del color. CCy EC

3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacion de
proyectos artisticos. CCy EC

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales
y procedimientos mas iddneos para
representar y expresarse en relacion a los
lenguajes grafico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en
perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracidn
de las actividades. CcyEC-CSyC

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.
CCy EC

2.1. Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision. CCy EC

2.2. Estudia y explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen. CCy EC
5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
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Procedimientos y técnicas utilizadas en
los lenguajes visuales. Realizacion de
experiencias de experimentacidén con
materiales diversos. GRABADO

Interés por la busqueda de informacidn,
materiales, soportes, técnicas y
herramientas para conseguir un resultado
concreto.

Reconocimiento y lectura de imagenes de
diferentes periodos artisticos.

divulgacion de las obras de arte.

obras de arte y las situa en el periodo al
que pertenecen. CcyEC-CSyC

Tercer trimestre

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y
multimedia

El comic. Elementos. Elaboracién. La
fotografia. Estilos y géneros fotograficos.
Cine. Elementos cinematograficos. Labor
de equipo en la creacién
cinematogrifica. La television.
Comunicacion de masas.
Reconocimiento y lectura de imagenes
de video y multimedia. Sintaxis del
lenguaje cinematografico y
videografico. Elaboracion de
documentos multimedia. Aplicacién de
la imagen animada en formas
multimedia.

Reconocimiento y lectura de imagenes
de la publicidad. Elaboracion de un
proyecto de disefio publicitario. Actitud
critica ante las necesidades de consumo
creadas por la publicidad y rechazo de
los elementos de la misma que suponen
discriminacion sexual, social o racial

1. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccién de
un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran
los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir
de cddigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los
avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

1.1Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores
expresivos. CcyEC

1.2Realiza un storyboard a modo de
guion para la secuencia de una pelicula.
CcyEC-Clin

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de cdmara.
CcyEC-Clin

2.2. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos. CcyEC-CSyC

2.3. Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades. CcyEC-
CSyC

3.1. Elabora imégenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por
ordenador. CcyEC-CD

3.2. Proyecta un disefio publicitario
utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico. CcyEC-CSyC

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacion, un proyecto
personal. CcyEC

4.1. Analiza elementos publicitarios con
una actitud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen.
CcyEC-CSyC
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Departamento de dibujo BACHILLERATO (GENERAL)

PROGRAMACION PARA BACHILLERATO.

DIBUJO TECNICO

. INTROUCCION

. OBJETIVOS DE AREA
e  CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA DE DIBUJO TECNICOA LA ADQUISICION  DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO Y CRITERIOS DE CALIFICACION.
. ATENCION A LOS ALUMNOS CON “DIBUJO TECNICO I” PENDIENTE.

e DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS.

e CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJARAN EN CADA MATERIA.

e MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

e PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y SUS INDICADORES DE LOGRO.

. 12 BACHILLERATO:
-SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
-CRITERIOS DE EVALUACION
-ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
. 22 BACHILLERATO:
-SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
-CRITERIOS DE EVALUACION

-ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1 INTROUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo, que
requiere del disefio y fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y futuras.

El curriculo de Dibujo Técnico en Bachillerato viene enmarcado por el referente que suponen los objetivos
generales de la etapa, que han de alcanzarse como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje
disefiadas a tal fin:

Objetivos generales de la etapa

a. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos humanos, que

fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.
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b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn de las personas
con discapacidad.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f. Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

g. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y
los principales factores de su evolucidn. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

) Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural, histérico, linglistico y artistico para participar
de forma cooperativa y solidaria en su desarrollo y mejora.

o) Fomentar habitos orientados a la consecucién de una vida saludable.

2 OBJETIVOS DE AREA

1 Desarrollar destrezas y habilidades que les permitan expresar con precision, claridad y objetividad
soluciones graficas.

2 Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacidn, apreciando la
universalidad del lenguaje objetivo en la transmisién y comprensién de informaciones.

3 Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la trasmision e
interpretacion de planos y para elaborar soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en
el espacio.
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4 Valorar la normalizacién como convencionalismo idéneo para simplificar, no sélo la produccién sino
también la comunicacidn dandole a ésta un caracter universal.

5 Comprender y representar formas mediante croquis acotados, ajustdandose a normas UNE e ISO.

6 Integrar los conocimientos que el dibujo técnico proporciona dentro de los procesos de investigacion,
sean cientificos o tecnoldgicos.

7 Valorar el correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que en representacion facilitan las diversas
técnicas graficas.

8 Tomar contacto con las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias en el campo de la creacién y
representacién grafica, como herramientas de alta capacidad de creacién y difusion.

3 CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA DE DIBUJO TECNICO A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS

La orden ECD/65/2015, de 21 de enero, establece las competencias basicas a cuya consecucidn contribuye
la asignatura de dibujo técnico tal como se desarrolla a continuacién:

a) Comunicacion lingiiistica: En cuanto al manejo y uso adecuado del lenguaje, especialmente en la
terminologia propia del drea y en la expresién oral y publica. Considerando las multiples y mas amplias
modalidades de comunicacién, la comunicacidon visual y el lenguaje gréfico es herramienta imprescindible
de la materia de dibujo técnico y contribuye a la expansion de la competencia lingtliistica y a la capacidad de
interaccion con otros individuos. Es en ultimo término un lenguaje que enriquece al individuo y le
proporciona una alfabetizacién mdas compleja.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Referida en el conocimiento
de la geometria de modo grafico como complemento a los conocimientos que se estudian desde el area de
matematicas y/o tecnoldgica. El dibujo técnico contribuye de manera muy especial al conocimiento del
espacio y la forma tocando directamente aspectos de codificacién y decodificacién de representaciones de
la realidad y de conceptos abstractos como los sistemas de representacién o la geometria del plano

c) Competencia digital. Desarrollada a través del uso de las tecnologias como medio de desarrollo de los
contenidos propios de la materia, como fuente de informacién, medio de comunicacién, de creacién, de
resolucién de problemas y difusién de conocimiento.

d) Aprender a aprender. A través del planteamiento de problemas que desarrollen la capacidad de recurrir
a conocimientos previos, relacion de informacion y ordenacién de ideas, manejando el desarrollo en el
plano y en el espacio como recurso de desarrollo del pensamiento abstracto.

e) Competencias sociales y civicas. A través de la utilidad social de un medio de comunicacion globalizado
como es el lenguaje grafico normalizado, herramienta imprescindible para el desarrollo de las tecnologias
en las que se sustentan las sociedades modernas. Especialmente el bloque de Normalizacidn se ocupa de
desarrollar parte de esta competencia.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. En relacion con lo anterior el dibujo técnico es
herramienta imprescindible para multitud de estudios superiores que pueden ser el germen de una carrera
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personal innovadora, creativa o de investigacién. En si mismo el dibujo técnico es una poderosa
herramienta de proyecto, planificacién y trasmision de ideas e iniciativas.

g) Conciencia y expresiones culturales. En relacidn con la expresividad del lenguaje geométrico y enlazando
con manifestaciones artistico-tecnoldgicas como la arquitectura actual o histdrica o las nuevas tendencias
artisticas y audiovisuales.

4 ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO Y
CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacién sera continua e integradora y se efectuard mediante la observacion sistematica de la
progresion del alumno en la asignatura, siendo instrumentos adecuados para ello tanto la realizacién de
pruebas objetivas para la comprobacién de conocimientos adquiridos, como las actividades practicas y
trabajos, las exposiciones orales, en las que el alumno debera demostrar tanto el dominio de conceptos
como el de las destrezas basicas del drea.

Se utilizardn los siguientes instrumentos:

Procedimientos de evaluacion:

Los procedimientos de evaluacidon se centrardn en examenes de contenido eminentemente practico,
basados en la solucidn de problemas y ejercicios similares a los ejercicios realizados en clase en cuanto a
contenido y formato. En las pruebas se valorard tanto la resolucién correcta como la precision y la limpieza.
Los resultados obtenidos en estos exdmenes conformaran el grueso de la nota de cada alumno.

También, segln los bloques de contenidos, podrdn proponerse ejercicios o laminas para entregar en las
gue se valorara igualmente la resolucién correcta como la precisién y la limpieza.

Si el profesor lo estima conveniente, y siempre de acuerdo con los alumnos afectados se podran
establecer examenes de recuperacion al principio de cada trimestre para recuperar los conocimientos no
superados del trimestre anterior, con el fin de no acumular materia para el final de curso.

Al finalizar los cursos de 12 y 22 se podra realizard una prueba final de minimos obligatoria para todos los
alumnos, sobre todos los contenidos del curso. Esta prueba servira para recuperar bloques no superados.

Igualmente se considera la posibilidad de ofrecer a los alumnos aprobados que asi lo deseen una prueba
especifica a mayores para mejorar su nota global.

Los alumnos que no consigan aprobar la asignatura en junio podran realizar una prueba extraordinaria en
septiembre.

El examen extraordinario de septiembre incluird todo el programa y se adaptard a los contenidos minimos,
también se le podra requerir la entrega de trabajos pendientes o especificos cuya entrega sera
imprescindible para aprobar. De estas particularidades se informard al alumno en junio.

5 CRITERIOS DE CALIFICACION

Para aprobar cada evaluacidn los alumnos deberan:

e Conseguir al menos un 5 como resultado de la nota media de todos los exdmenes realizados en el
trimestre.
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Entregar a tiempo todas las ldminas correctamente ejecutadas, en el caso de que se planteen.

Para aprobar la asignatura al final de curso los alumnos deberan:

Aprobar el examen final (prueba final de minimos) Los criterios que vienen a continuacién
modulan la nota pero no eximen de aprobar el examen.

Haber entregado las laminas de todo el curso.

Para aprobar la asignatura septiembre, los alumnos deberdn conseguir al menos un 5 en el examen
y entregar los trabajos que se le hayan pedido.

% nota d
CRITERIO %nota de
evaluacién
-Los examenes puntuales que se consideren convenientes, donde los alumnos
plasmen sus conocimientos. Al menos dos por evaluacion.
-Todas las pruebas realizadas en el trimestre haran nota media
-En los exdmenes se valorara la correcta resolucidn de los ejercicios planteados.
o/ __
1.A -Serd necesario conservar las construcciones necesarias para resolver los 213861
problemas. %
-Se penalizara la falta de precision y limpieza en cada ejercicio
-Cuando el alumno sea sorprendido copiando en una prueba escrita se puntuard
esa prueba con un cero.
-La entrega a tiempo de todas las laminas correctamente ejecutadas, en el caso de 20%-—-0%
0o--- (o]
gue se planteen serd requisito indispensable para aprobar el trimestre.
1.B (. .
Hasta tres laminas por trimestre 10%
Mas de tres laminas por trimestre 20%
LA NOTA ANTERIOR RESULTANTE , SE PODRA VARIAR SEGUN LOS CRITERIOS SIGUIENTES:
5 A ACTITUD: El comportamiento y la actitud en el aula, ademas de la motivacién y la 10%
. .z (o]
evolucién del alumno a lo largo del curso.
La exposicidon clara y ordenada, la correccidon en la expresién oral, sintactica y 5%
2B ortografica, en todas las pruebas, ejercicios o examenes.(Este punto se variara si
fuera necesario para homogeneizarlo con el criterio de los otros departamentos)
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En el caso de un posible confinamiento prolongado se realizaran las pruebas objetivas que sea técnicamente
posible realizar a través de la plataforma TEAMS con cuestionarios y ejercicios con tiempo limitado y se
fomentara la comunicacion individualizada a través de entrevistas por video llamada si fuese posible.

Por otro lado estas pruebas tendrdn un peso menor que en la actividad presencial y se valorara mds la
actitud participativa y el trabajo realizado, asi como la entrega de trabajos en tiempo y forma de la
siguiente manera:

CRITERIOS EN CASO DE CONFINAMIENTOS PROLONGADOS % nota

-Los examenes puntuales que se consideren convenientes, donde los alumnos
plasmen sus conocimientos. Realizados mediante cuestionarios y/o entrevistas On-
line

-En los exdmenes se valorara la correcta resolucién de los ejercicios planteados.

1A -Serd necesario conservar las construcciones necesarias para resolver los 40%

problemas.

-Se penalizara la falta de precisién y limpieza en cada ejercicio

-Cuando el profesor compruebe que un alumno/a ha realizado algun tipo de
actuacidn fraudulenta en una prueba se puntuara esa prueba con un cero.

-La entrega a tiempo de todos los trabajos practicos y laminas correctamente
ejecutadas, serd requisito indispensable para aprobar el trimestre. Esas laminas
1.B |deberan estar realizadas integramente por el alumno de manera individual. El 60%
profesor pondrd los medios que estén a su alcance para comprobar la autoria de los
trabajos.

LA NOTA ANTERIOR RESULTANTE , SE PODRA VARIAR SEGUN LOS CRITERIOS SIGUIENTES:

ACTITUD: El comportamiento y la actitud, ademas de la motivacion y la evolucion del

L o 20%
alumno a lo largo del curso. Participacidon activa e interés.

2.A

< e .y .y . s e 0,
La exposicion clara y ordenada, la correccidon en la expresidén oral, sintactica y 5%

2B ‘e S .
ortografica, en todas las pruebas, ejercicios o exdmenes.
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6 ATENCION A LOS ALUMNOS CON “DIBUJO TECNICO I” PENDIENTE.

7. Los alumnos son atendidos por el profesor que les da clase en el curso actual. En caso de no cursar la
asignatura en el curso actual, sera el profesor que imparte Dibujo Técnico | durante el presente curso
académico el encargado de su seguimiento.

8. En cada trimestre dicho profesor se ofrecerd para proporcionar trabajo relativo a contenidos del curso
pendiente para que lo desarrolle, con apoyo y asesoramiento.

9. En febrero se realizard una prueba (o pruebas) globales que abarquen el total de los contenidos y su
calificacion servird en su caso para aprobar la materia pendiente de manera definitiva.

10. Si no se supera dicha prueba se repetira el procedimiento en mayo y en la convocatoria extraordinaria
de septiembre.

7 DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS.

La metodologia principal que se emplea en la materia de dibujo técnico sera la de la exposicidn de los
contenidos bdsicos necesarios para desarrollar un apartado concreto de la programacién, seguido de la
propuesta de ejercicios practicos encaminados a practicar y desarrollar estos conocimientos. Dado que la
naturaleza de la materia que nos ocupa requiere que constantemente se recurra a manejar conocimientos
anteriores, se hace necesario mantener una visiéon global de la materia en la que se va sumergiendo el
alumno, pues es necesario que los conocimientos previos ayuden a construir los nuevos.

Al no emplear un libro de texto, son los apuntes proporcionados por el profesor, junto con los recopilados
por los alumnos en las explicaciones los que compilaran los contenidos conceptuales necesarios.

Las actividades propuestas en forma de hojas de ejercicios o laminas seran el instrumento que desarrolle y
afiance estos conocimientos.

Para que el alumno mantenga una actitud activa y motivada se planteara la clase de modo que puedan ser
los propios alumnos quienes puntualmente expliquen la resolucién de un ejercicio, fomentando asi el
empleo de una nomenclatura adecuada y la practica de la expresién oral.

Por otro lado se pretende que el alumnado forme parte activa del proceso de aprendizaje mediante
actividades como la exposicion de contenidos previamente preparados o el planteamiento de problemas al

resto, de manera individual o por grupos, empleando asi aprendizajes colaborativos.

El uso de las Tic como recurso y fuente de informacién se empleara en el aula como recurso curricular y
como herramienta de investigacion busqueda de informacién fuera el aula.

La aplicacion de los contenidos propios de la materia con el mundo real serd una de las estrategias
encaminadas a fijar en el alumnado los aprendizajes previstos.
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8 CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES QUE SE TRABAJARAN EN CADA MATERIA.

La asignatura de Dibujo Técnico contribuira al tratamiento de los temas trasversales desde la
cotidianeidad del funcionamiento de las clases, como no podria ser de otra manera, donde se fomentara el
clima de respeto entre iguales, convivencia pacifica y cooperacién. Se contempla también la posibilidad de
participar en alguna campafia de centro que se proponga divulgar alguno de los temas trasversales
desarrollando disefios graficos. (Convivencia, violencia de género, racismo...)

La educacion moral, civica, para la paz y para la igualdad de oportunidades entre sexos por medio del
fomento actitudes encaminadas a eliminar los prejuicios en la asignacidn de los roles de género,
propiciando en todo momento un tratamiento absolutamente igualitario entre alumnos y alumnas. Asi
mismo, se evitara cualquier actitud, comentario, comportamiento o contenido que conlleve elementos
sexistas o se fundamenten en estereotipos que supongan discriminacién debida a las distintas
orientaciones sexuales o a la asignacidn sexista de roles y, en definitiva, se adoptard una postura decidida a
favor de la prevencién de la violencia de género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia,
racismo o xenofobia.

En la Defensa del desarrollo sostenible y el medioambiente se prevé dedicar alguna sesidon a la
introduccion a las corrientes de arquitecturas ecoldgicas, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente.

En la Educacion para la salud, para el consumo, ambiental y vial cobran importancia subrayando actuaciones
vinculadas a contenidos que desarrollen el interés por conocer y preservar de obras y objetos que forman
parte del patrimonio histérico y artistico de los pueblos, como un bien también econdmico, asi como la
disposicién activa a la cooperacidn por conservar los restos y vestigios del pasado.

En la Prevencidn de situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Se trabajard desde el uso de las nuevas tecnologias aplicadas al dibujo
técnico y su difusién en la red (busqueda, intercambio y publicacién de contenidos de marea segura).

En Fomento de la igualdad de oportunidades y afianzamiento del espiritu emprendedor a través del
fomento de la iniciativa y el trabajo en equipo. Se dedicara alguna sesion a las posibilidades laborales que
puede proporcionar el conocimiento de los lenguajes graficos propios del dibujo técnico. De manera mas
general se trabajaran aspectos que promuevan las siguientes actitudes en el alumno:

e Adquirir estrategias que ayuden a resolver problemas: identificar los datos e interpretarlos, reconocer
qué datos faltan para poder resolver el problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que se nos
pregunta.

Desarrollar ejercicios de creatividad colectiva entre los alumnos que ayuden a resolver una necesidad
cotidiana.

e Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.
e Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

e Desarrollar habilidades cognitivas (expresidn y comunicacion oral y gréfica, aplicacion de recursos TIC
en el aula, etc.) y sociales (comunicacidon, cooperacién, capacidad de relacién con el entorno, empatia,

THO
asmion] | F.S, SEM TOB. Carrién de los Condes. Curso 2020-21




Departamento de dibujo BACHILLERATO (GENERAL)

habilidades directivas, capacidad de planificacién, toma de decisiones y asuncién de responsabilidades,
capacidad organizativa, etc.).

9 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Segun el art 26 de la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, la atencién a la diversidad tiene por finalidad
garantizar la mejor respuesta educativa a las necesidades y diferencias, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje a todo el alumnado en contextos educativos ordinarios, dentro de un entorno inclusivo, a
través de actuaciones y medidas educativas.

Desde la materia de Dibujo Técnico de de Bachillerato se considerara esa atencién de acuerdo con las
directrices indicadas en la normativa y que se concretan en lo siguiente:

Se considerardn los conocimientos iniciales del alumnado, teniendo en cuenta que la mayoria cursaron por
ultima vez los contenidos propios del dibujo en 32 de ESO y que pocos o ninguno ha cursado en 42 la
optativa de ed. plastica y visual.

Se tendra en cuenta las posibles dificultades que pudiese encontrar el alumnado que, por motivos fisicos o
intelectuales no pudiese realizar de manera ordinaria las actividades propias de la asignatura. Para ello se
estableceran las adaptaciones correspondientes de tiempos, espacios y materiales, para minorar estos
inconvenientes.

Del mismo modo, se consideran las diferencias entre capacidades para que, garantizando el cumplimiento
de los estandares de aprendizaje, se puedan facilitar contenidos de profundizacidn a aquellos alumnos que
por su mayor capacidad asi lo demanden.

Se facilitard el acceso a los medios informaticos y de las TIC para que estén al alcance de todo el alumnado
independientemente de los medios que individualmente tengan a su alcance, facilitando espacios y
materiales con los que trabajar en el centro si fuera necesario.

El trabajo de temas trasversales como la sensibilizacion de toda la comunidad educativa en relacién a
temas de solidaridad y respeto por las distintas ideas, sensibilidades y creencias, como factor enriquecedor.

10 PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y SUS INDICADORES DE LOGRO.
Para evaluar las programaciones didacticas se incluiran, entre otros, los indicadores de logro referidos a:

a) Resultados de la evaluacién del curso en cada una de las materias.

b) Grado de desarrollo de los contenidos previstos

c) Adecuacién de los materiales y recursos didacticos, y la distribucién de espacios y tiempos a los métodos
didacticos y pedagodgicos utilizados.

d) Contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula y de centro.

Las programaciones seran objeto de una memoria final que evalle la programacién, su desarrollo, y los
mecanismos de evaluacion del alumnado, asi como los resultados alcanzados, la practica docente, la
coordinacion interna del departamento
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12 de BACHILLERATO

1 SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS.

Se conserva la distribucion por blogques establecida en el curriculo de la administracidn, si bien se traslada
al dltimo trimestre la introduccién a las nuevas tecnologias tanto en 2d como en 3d a través de programas
de disefio tipo CAD. (Bloque 4 nuevas tecnologias aplicadas al dibujo técnico)

PRIMER TRIMESTRE:
Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

-Trazados geométricos: Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico. Reconocimiento de la geometria en
la Naturaleza.

-Identificacion de estructuras geométricas en el Arte. Valoracién de la geometria como instrumento para el
disefio grafico, industrial y arquitecténico.

-Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo. Operaciones con segmentos. Mediatriz.
Paralelismo y perpendicularidad.

-Operaciones con dngulos. Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

Elaboracidn de formas basadas en redes modulares.

-Trazado de poligonos regulares.

-Resolucién gréfica de tridngulos. Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.

-Resolucién gréfica de cuadrilateros y poligonos. Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion,
radiacién e itinerario.

-Representacién de formas planas: Trazado de formas proporcionales.

-Proporcionalidad, igualdad y semejanza. Construccion y utilizacién de escalas graficas.

-Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, Simetria, homotecia y afinidad. Aplicaciones.
-Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

-Construccién de curvas técnicas, évalos, ovoides y espirales.

SEGUNDO TRIMESTRE:
Bloque 2. Sistemas de representacion

-Fundamentos de los sistemas de representacion: Los sistemas de representacion en el Arte. Evolucion
histdrica de los sistemas de representacion.

-Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccidn. Clases de proyeccion.
-Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencidén de las proyecciones diédricas.

-Disposicién normalizada. Reversibilidad del sistema. Niumero de proyecciones suficientes. Representacion
e identificacién de puntos, rectas y planos.
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-Posiciones en el espacio. Paralelismo, perpendicularidad y distancia. Pertenencia e interseccion.
-Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos.

-Secciones planas. Determinacidn de su verdadera magnitud.

-Sistema de planos acotados. Fundamentos y aplicaciones.

-Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes
de reduccién.

-Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.
-Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.
-Aplicacién del dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

- Sistema cénico: Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual. Determinacién del punto de vista y
orientacién de las caras principales. Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

-Representacién simplificada de la circunferencia.

-Representacién de sélidos en los diferentes sistemas

TERCER TRIMESTRE:
Bloque 3. Normalizacién

-Elementos de normalizacién: El proyecto: necesidad y ambito de aplicacién de las normas. Normas
fundamentales.

-Formatos. Doblado de planos.

-Vistas. Lineas normalizadas.

-Escalas normalizadas

-Acotacidon y Rotulacidn Cortes, secciones y roturas.
- La croquizacién. El croquis acotado.

-Aplicaciones de la normalizacién: Dibujo industrial y Dibujo arquitectdnico

Bloque 4. Nuevas tecnologias aplicadas al dibujo técnico

-Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.
-Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

-Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

2 CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico
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1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo
con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas, aplicando los
conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

Bloque 2. Sistemas de representacion

1 .Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacidn con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcidn de la informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias, piezas reales o
espacios del entorno préoximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados,
disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su definiciéon e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propdsito de la representacién,
disponiendo la posicidn de los ejes en funcién de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion determinados.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del entorno o definidas por
sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado, considerando la orientacién de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la repercusién de la posicidn del punto de vista sobre el resultado
final.

Bloque 3. Normalizacién

1. Valorar la normalizacidon como convencionalismo para la comunicacién universal que permite simplificar
los métodos de produccidn, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su distribucién y garantizar su
utilizacion por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los principios generales de
representacién, formatos, escalas, acotacién y métodos de proyeccién ortograficos y axonométricos,
considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis,
utilizadndolo de forma objetiva para la interpretacién de planos técnicos y para la elaboracién de bocetos,
esquemas, croquis y planos

Bloque 4 nuevas tecnologias aplicadas al dibujo técnico

1. Conocer el funcionamiento bdsico de los leguajes digitales de disefio CAD y su potencial como
herramienta de trabajo.

3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Los siguientes estandares de aprendizaje se graduan segun se consideren basicos (B), de grado intermedio
(M) o avanzados (A).
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Segln la norma, para valorar el desarrollo competencial del alumnado, serdn los estdndares de aprendizaje
evaluables, como elementos de mayor concrecion, observables y medibles, los que, al ponerse en relacién
con las competencias clave, permitirdn graduar el rendimiento o desempefio alcanzado por el alumnado en
cada una de ellas.

A su vez, al relacionar los estandares de aprendizaje evaluables con las competencias, se identifican
aquellas competencias que se desarrollan a través de la materia de dibujo técnico.

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Contribucion a la
Estdndar de aprendizaje adquisicién de
competencias bdsicas
1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la
ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente glt\:/l;ccr CAA
el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.(B) cD cckc
1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de
L - L
aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el glf/lccr CAA
cumplimiento de las condiciones establecidas .(B) cD cckc
1.3. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, cet CAA
o : . : L eMCCT | Cegc
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones. (B) D
1.4. Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos, cuadrildteros y poligonos con ilf/ll-ccr CAA
sus propiedades, identificando sus aplicaciones. (B) D CCEC
1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el zlf/ll-ccr CAA
procedimiento utilizado. (M) ot CCEC
. . . . . ccL
1.6. Aplica relaciones complejas de los elementos de tridngulos a la resolucién de g CAA
problemas. (A) D CCEC
1.7. Disefla, modifica o reproduce cuadrildteros y poligonos analizando las relaciones
métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacidn, radiacion, itinerario o zlf/ll-ccr CAA
relaciones de semejanza. (B) D CCEC
1.8. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcion de la zlf/ll-ccr CAA
apreciacién establecida y utilizdndola con la precisién requerida. (M) D CCEC
1.9. construye graficamente expresiones algebraicas como raices cuadradas, producto y glf/l;ccr CAA
divisidn, aplicando proporcionalidad (A) ¢ CCEC
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1.10. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales

(giro, traslacién, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes vy | cct CAA

aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de | CMCCT | -

formas planas. (B) D

1.11 resuelve problemas complejos basados en aplicar trasformaciones geométricas | ccL CAA

avanzadas ( afinidad homoldgica) (A) CMCCT | Ceec
cD

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de

circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de glt\:/l;CCT CAA

circunferencia. (B) D CCEC

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compds aplicando

con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para glt\:/l;ccr CAA

destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas. (B) | op CCEC

2.3. Resuelve problemas complejos de tangencias y conoce distintos procedimientos de | ¢ct CAA

resolucion (A) CMCCT | ccec
cD

2.4. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de o6valos, ovoides vy

espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefo ng;CCT CAA

arquitectonico e industrial. (B) P CCEC

2.6. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras

planas sencillas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, | cct CAA

indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la | CMCCT | ~-p

relacién entre sus elementos. (M) =

2.7 Disefia y reproduce a partir de un boceto previo a la escala conveniente figuras

planas complejas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, | cct cAA

indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la | CMCCT | g

relacién entre sus elementos. (A) D

CCL: Comunicacion lingiistica; CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; CD: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.

Bloque 2. Sistemas de representacion

Estdndar de aprendizaje

Contribucion a la
adquisicion de
competencias bdsicas

1.1. Identifica el sistema de representacidn empleado a partir del analisis de dibujos

técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las ga;CCT cAA
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema. (B) cD CCEC
1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de | ¢cct
representacién, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano | CMCCT | CAA
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo. (M) 2 CCEC
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1.3. Selecciona el sistema de representacién idéneo para la definicion de un objeto o

espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la g/i/ll-ccr can
exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles. (A) D CCEC
1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos | ¢ct
de obtencién de las proyecciones y su disposicién normalizada. (B) CMCCT | CAA
cD CCEC
2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus
vistas principales en el sistema de proyeccidon ortogonal establecido por la norma de glt\:/l;ccr can
aplicacion, (B) D CCEC
2.2. Dispone las proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus | ca
elementos de manera inequivoca. (M) CMCCT | CAA
cD CCEC
2.3. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias ng;CCT can
convencionales (isometrias y caballeras).(M) D CCEC
2.4. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar ng;CCT can
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos(B) D CCEC
2.5. Resuelve problemas en sistema diédrico de pertenencia, interseccién y verdadera | ¢t
magnitud. (M) CMCCT | CAA
cD CCEC
2.6. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando | cct
intuitivamente su posicion mediante perspectivas a mano alzada, (M) CMCCT | CAA
cD CCEC
2.7. Dibuja sus proyecciones diédricas de secciones por planos no proyectantes | ccL
obteniendo su verdadera magnitud. (A) CMCCT | CAA
cD CCEC
2.8. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante
del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando
sus principales aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de g/c\./l;ccr can
pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de | CCEC
nivel. (M)
3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con | ¢ct
la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero.(B) CMCCT | CAA
cD CCEC
3.2. Representa las circunferencias en p. isométrica situadas en caras paralelas a los gﬁccr can
planos coordenados como dvalos en lugar de elipses, simplificando su trazado (M) D CCEC
3.3. Realiza perspectivas caballeras o militares de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su g;;’;CCT CAA
orientacién para simplificar su trazado.(B) D CCEC
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3.4 Realiza perspectivas caballeras o militares de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras oblicuas al espectador.(A)

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacidn de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusién de la posicién del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida. (M)

4.2. Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo perspectivas cdnicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su trazado. (M)

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras
horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas con la ayuda de utiles
de dibujo, simplificando la construccidn de las elipses perspectivas mediante el trazado
de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzada o con la ayuda de plantillas de
curvas.(A)

ccL
cMCcCT CAA
cD CCEC
CcCL

CAA
cCMCCT
D CCEC
CcCL
cMCcCT CAA
cD CCEC
CccL
CMCCT CAA
cD CCEC

CCL: Comunicacion lingiiistica; CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; CD: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.

Bloque 3. Normalizacién

Estdndar de aprendizaje

Contribucion a la
adquisicion de
competencias bdsicas

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO,
relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicaciéon para la eleccién y | ca
. CAA
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor representativo | cmccr csc
de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.(B) D CSIEE
2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando gl(\:;CCT CAA
escalas normalizadas. (B) D csc
CSIEE
2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion sencillos, aplicando las
normas referidas a los principales métodos de proyeccidn ortograficos, seleccionando las | ¢t
. . - L . g CAA
vistas imprescindibles para su definicién, disponiéndolas adecuadamente y | cMccT csc
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas. (B) D CSIEE
2.3. Representa piezas y elementos industriales o de construccion complejos, aplicando
las normas referidas a los principales métodos de proyeccién ortograficos, seleccionando | ¢cct CAA
las vistas imprescindibles para su definicién, disponiéndolas adecuadamente y | cMcCT | €sC
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas. (M)-(A) D CSIEE
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2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta | ¢ct CAA
definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. (B) CMCCT | cSC
cD CSIEE
2.4. Acota espacios arquitectdnicos sencillos identificando las cotas necesarias para su | cct CAA
correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.(M)-(A) CMCCT | cSC
cD CSIEE
2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas | ¢ CAA
basicas correspondientes. (M) CMCCT | CsC
cD CSIEE

CCL: Comunicacion lingtiistica; CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; CD: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.

Bloque 4. Nuevas tecnologias aplicadas al dibujo técnico

Estdndar de aprendizaje

Contribucion a la
adquisicion de
competencias bdsicas

1.1. Conocer el entorno de trabajo de software CAD, concepto, y su configuracién y Elf/l;ccr CAA
manejo basico (B) cD es¢
CSIEE
1.2. Realiza construcciones con programas CAD a partir de un modelo sencillo ilc\./l;ccr CAA
respetando dimensiones y resolviendo los problemas geométricos que se plantean.(B) D csc
CSIEE

CCL: Comunicacion lingiiistica; CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; CD: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.
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22 de BACHILLERATO

1 SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS.

Se conserva la distribucion por blogues establecida en el curriculo de la administracidn, si bien se traslada
al primer trimestre los sistemas de representacion (Diédrico 1) que no se pudo ver en primer curso,
recuperando.

PRIMER TRIMESTRE:
Bloque 1. Sistemas de representacion

-Sistema Diédrico I: (parte recuperada de los contenidos de primero)

-Punto, recta y plano.

-Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo, perpendicularidad y distancias. -
Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

-Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

-Sistema Diédrico Il:

-Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.

-Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.

-Construccioén de figuras planas.

-Afinidad entre proyecciones.

-Problema inverso al abatimiento.

- Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacién de poliedros regulares.

Posiciones singulares.

-Determinacion de sus secciones principales.

-Representacion de prismas y pirdmides. Determinacién de secciones planas y elaboracién de desarrollos.
Intersecciones.

-Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

-Sistema axonométrico ortogonal:

-Posicion del triedro fundamental.

-Relacién entre el tridngulo de trazas y los ejes del sistema.

-Determinacidén de coeficientes de reduccion.

-Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.

-Representacidén de figuras planas. Representacion simplificada de la circunferencia.

-Representacién de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos. Secciones planas. Intersecciones.

Sistema conico:

-Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

-Determinacion del punto de vista y orientacién de las caras principales.
-Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

-Representacién simplificada de la circunferencia.

-Representacidén de sélidos en los diferentes sistemas.
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SEGUNDO TRIMESTRE:
Bloque 2. Geometria y Dibujo técnico

-Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. Teorema del cateto y de la altura

-Seccidn aurea. El rectangulo dureo. Aplicaciones.

-Semejanza y equivalencia. Construccion de figuras planas equivalentes.

-Transformaciones geométricas: Homologia. Determinacidn de sus elementos. Trazado de figuras
homdlogas. Aplicaciones.

-Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a una
circunferencia. Aplicaciones.

-Inversiéon. Determinacidn de figuras inversas. Aplicacién a la resolucién de tangencias.

-Relacién entre los dangulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

-Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

-Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucidn de tangencias.
-Trazado de curvas cénicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacién y trazado de la elipse, la
pardbola y la hipérbola.

-Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

-Curvas técnicas. Origen, determinacidn y trazado de curvas ciclicas y evolvente. Aplicaciones.

TERCER TRIMESTRE:
Bloque 3. Documentacion grdfica de proyectos

-Elaboracién de bocetos, croquis y planos.

-El proceso de disefio/fabricacidn: perspectiva historica y situacion actual.

-El proyecto: tipos y elementos. Planificacién de proyectos. Identificacién de las fases de un proyecto.
-Programacion de tareas. Elaboracidn de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.
-Elaboracién de dibujos acotados. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

-Elaboracién de perspectiva conica y axonométrica para reforzar el proyecto.

-Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacién, de detalle, de fabricacién o
de construccidn.

-Presentacién de proyectos. Elaboracion de la documentaciéon grafica de un proyecto grafico, industrial o
arquitecténico sencillo.

-Posibilidades de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacidn aplicadas al disefio, edicidn, archivo y
presentacidn de proyectos

-Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacidn de bloques. Visibilidad de capas.

-Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos.

-Incorporacién de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista

2 CRITERIOS DE EVALUACION

Bloque 1. Sistemas de representacion

1. Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada para desarrollar la “visidn espacial”,
analizando la posicién relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para

determinar el sistema de representacion adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de
representacién de cuerpos o espacios tridimensionales.
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2. Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de proyeccién, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que los conforman.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos, disponiendo su
posicion en funcidn de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos
coordenados, calculando los coeficientes de reduccién y determinando las secciones planas principales.

Bloque 2. Geometria y Dibujo técnico

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacidn de las propiedades del arco capaz, de los ejes y
centros radicales y/o de la transformacién de circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente
la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos.

2. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas
de representacién, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacién.

3. Dibujar curvas ciclicas y cdnicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia

Bloque 3. Documentacion grdfica de proyectos

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con
el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacidn de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un
proyecto sencillo relacionado con el diseiio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacidon de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Los siguientes estandares de aprendizaje se gradudan segun se consideren basicos (B), de grado intermedio
(M) o avanzados (A).

Seguln la norma, para valorar el desarrollo competencial del alumnado, seran los estandares de aprendizaje
evaluables, como elementos de mayor concrecidon, observables y medibles, los que, al ponerse en relacion
con las competencias clave, permitiran graduar el rendimiento o desempenio alcanzado por el alumnado en
cada una de ellas.

A su vez, al relacionar los estandares de aprendizaje evaluables con las competencias, se identifican
aquellas competencias que se desarrollan a través de la materia de dibujo técnico
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Bloque 1. Sistemas de representacion

Estdndar de aprendizaje

Contribucion a la
adquisicion de
competencias bdsicas

1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y perpendicularidad ccl
entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados como cvccT CAA
herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicién, minimas distancias y verdadera magnitud.
cD CCEC
(B)
) . . . ccL
1.2. Reprfasenta figuras planas contemdos'en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de cvccT CAA
proyeccidn, trazando sus proyecciones diédricas. (B) D CCEC
. . . ) L . - ccL
1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o cvceT CAA
cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados. (A)
cD CCEC
2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicién respecto a los planos coordenados, el resto de los | CCL
poliedros regulares, prismas y pirdmides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, | CMCCT CAA
determinando partes vistas y ocultas. (A) cD CCEC
2.2. Representa cilindros y conos de revolucidén aplicando giros o cambios de plano para disponer sus EIC\./I;CCT CAA
proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida., (M) D CCEC
2.3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies poliédricas, | CCL
cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera | CMCCT CAA
magnitud.(M) cD CCEC
2.4. Halla la interseccidn entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas | CCL
0 su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacidn de los puntos de entrada y | CMCCT CAA
salida.(A) cD CCEC
2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, | CCL
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras | CMCCT CAA
que las conforman. (A) cD CCEC
3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la | CCL
orientacién del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de | CMCCT CAA
correccion.(B) cD CCEC
3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su posicién en | CCL
funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados | CMCCT CAA
necesarios.(B) cD CCEC
3.3. Determina la seccidn plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies poliédricas, gl(;.;CCT CAA
dibujando isometrias o perspectivas caballeras.(A) D CCEC

CCL: Comunicacion lingiiistica; CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; €D: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.

Bloque 2. Geometria y Dibujo técnico

Estdndar de aprendizaje

Contribucion a la
adquisicion de
competencias bdsicas

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir del analisis de plantas,
alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos bdsicos y determinando las principales relaciones
de proporcionalidad. (B)

CccL
cMmccT CAA
cD CCEC
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ccL
1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o inversion. (B) | CMCCT CAA
cD
. g . . - ccL
1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias describiendo sus cvceT CAA
posibles aplicaciones a la resolucién de problemas geométricos. (A) P
. . L - . . . ccL
1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de problemas geométricos complejos, analizando las posibles cvceT CAA
soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos. (B) D
. . . . . - ccL
1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales, indicando cmceT CAA
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacidén entre sus elementos. (M) D CCEC
i . P . . ) ccL
2.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus invariantes cvccT CAA
geométricos, describiendo sus aplicaciones... (A) D
. . - L - L ccL
2.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la representacion de formas cmccT CAA
planas. (B) D
- . . . ) . ccL
2.3. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas, cvccT CAA
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada. (M) D CCEC
. . . - - ccL
3.1. Comprende el origen de las curvas coénicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo sus cmceT CAA
propiedades e identificando sus aplicaciones. (B) D
. L . , - ccL
3.2. Resuelve problemas de pertenencia, intersecciéon y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas, cmceT CAA
aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado. (M) D
3.3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes, focos, | CCL CAA
directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la | CMCCT CCEC
circunferencia (B) cD

CCL: Comunicacion lingiiistica;, CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; CD: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.
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Bloque 3. Documentacion grdfica de proyectos

Estdndar de aprendizaje

Contribucion a la
adquisicion de
competencias bdsicas

.. . . L. - . ccL CAA
1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccion geométrica, aplicando cMCCT csc
estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico. (B) D CSIEE
™ . . . . . - . P ccL CAA
1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectdnicos, a partir de los planos técnicos que
los definen. (B) emecr ¢sc
’ cD CSIEE
- . . ccL CAA
1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacidn técnica con otras
ersonas. (B) cMmccT csc
P : D CSIEE
1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectdnicos, disponiendo las vistas, ccl CAA
cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala, cMccT csc
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracidn de dibujos acotados y planos de montaje, instalacion,
L . . cD CSIEE
detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion. (A)
2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo técnico, valorando | CCL CAA
la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion (B) CMCCT csc
cD CSIEE
2.2. Representa objetos industriales o arquitectdnicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D, ccl CAA
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién cMccT csc
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad. (A) D CSIEE
2.3. Representa objetos industriales o arquitectdnicos utilizando programas de creacidon de modelos en 3D, ccl CAA
insertando sélidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u cvccT csc
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacién y el punto D CSIEE
de vista iddneo al propdsito buscado. (A)
. G - . . - ccL CAA
2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma que estos cvccT csc
sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados. (M) D CSIEE

CCL: Comunicacion lingiiistica; CMCCT: Competencia matemdtica y competencia bdsicas en ciencia y tecnologia; €D: Competencia

digital; CAA: Aprender a aprender; CSC: Competencias sociales y civicas;
CSIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor; CCEC: Conciencia y expresiones culturales.
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PLANES DE REFUERZO Y RECUPERACION

Con la finalidad de que los alumnos recuperen los aprendizajes imprescindibles que no hayan alcanzado
durante el curso 2019/2020 y alcancen los objetivos previstos en cada etapa educativa, segun establece el
Apartado Décimo de la Instruccion de 6 de julio de 2020, de la Direccidn General de Centros, Planificacion y
Ordenacién Educativa, por la que se unifican las actuaciones de los centros docentes que imparten
ensefianzas no universitarias en Castilla y Ledn correspondientes al inicio del curso escolar 2020/2021, se
indican a continuacién el plan de refuerzo y recuperacién por parte de este departamento:

Como consecuencia de la suspensién de las clases presenciales desde el 13 de marzo del 2020 a causa de la
pandemia del coronavirus Covid-19, siguiendo las pautas marcada por la instruccién de 17 de abril de 2020,
de la direccién general de centros, planificacion y ordenacidn educativa de la Consejeria de Educacién de la
Junta de Castilla y Ledn, relativa al desarrollo de la actividad educativa durante el tercer trimestre y la
evaluacion final del curso académico 2019-2020, se procedid por parte del departamento a establecer las
adaptaciones de la programacion al nueva situacién, indicado el modo de proceder en los distintos
aspectos en que la programacion ordinaria no pudo desarrollarse con normalidad. Tales actuaciones se han
reflejado en un anexo a la programacion 19-20 y en la memoria del curso 19-20.

CONTENIDOS NO IMPARTIDOS EN EL CURSO 2019/2020 VER ANEXO |

ESTRATEGIAS DE TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE ESTOS CONTENIDOS

La peculiar distribucion de la materia de Educacién Plastica visual y audiovisual a lo largo de la ESO de por si
contribuye poco a la continuidad de la materia de un curso a otro: es una materia obligatoria en 12, en 22
no se imparte, y en tercero y cuarto es optativa.

Asi las cosas, se hace bastante complicado hallar un espacio y un tiempo para que los alumnos recuperen
los contenidos sin cursar este afio la asignatura y sin que ello suponga un aumento excesivo de la carga
lectiva. Los alumnos que cursaron 12 el afio pasado, no cursaran plastica hasta 32 y siempre que la elijan
como optativa. Los alumnos de tercero que no hayan elegido la optativa de cuarto tampoco tendran la
posibilidad de recuperar los contenidos ni de ser evaluados sin que ello les suponga un trabajo y esfuerzo
extra a sumar al curriculo del afio en curso. De hecho, solamente a los alumnos de 42 que han continuado la
optativa de tercero, se les podra incluir en la programacion de este afio buena parte de los contenidos no
vistos y que, por suerte, se complementan bastante bien con los ordinarios del curso actual, y podran
desarrollar en las horas destinadas a esta materia.

Se impartiran normalmente aquellos contenidos del afio pasado que ya tenian una relacién directa con los
del curso actual. Simplemente se valorara el tomar un punto de inicio mas elemental de la materia en
cuestion. Si, por el contrario, lo contenidos no vistos no forman parte de la programacion del curso actual
de tratardn de modo que se integren en la programacién, aunque haya que comprimirlos y tratarlos de
manera mas basica.

En cualquier caso este incremento no deberia repercutir de manera significativa en el volumen de trabajo
que el alumnado dedique a la asignatura.

En el caso de bachillerato, con una EBAU al final de la etapa y con un temario bastante mas cerrado, se hard
ns
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un esfuerzo por recuperar el tiempo de docencia perdido del afio pasado procurando que las tareas de
repaso y de practica se realicen mds en casa y se emplee el tiempo presencial a despejar dudas y a avanzar
en los contenidos. Para ello se cuenta con el canal de TEAMS como apoyo complementario y parelo a las
clases presenciales.

MECANISMOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO.

Los contenidos pendientes del curso anterior se procuraran tratar durante el primer trimestre de este afio,
en la evaluacidn continua con el resto de contenidos propios del curso actual.

Por lo argumentado en el apartado anterior, solamente aquellos alumnos que continden su matricula en
EPVA en 4 son susceptibles de recibir una recuperacion y por tanto de que se les evalie de estos
contenidos. Afortunadamente la mayoria de los bloques de contenidos de EPVA se replican en cada nivel
de manera que se profundiza en cada concepto conforme se avanza de curso. Gracias a ello, la integracion
de los contenidos no vistos y el desarrollo de los ya programados se evaluardan empleando los mismos
procesos ordinarios de evaluacién continua y que se reflejan y ponderan en el apartado correspondiente de
la actual programacion:

Entrega de trabajos, exdamenes puntuales, valoracion de la actitud, aplicacién practica de los conocimientos
teodricos....etc.

En el caso de segundo de Bachillerato, se estableceran los exdmenes correspondientes a la materia no vista
en primero y se emitird una nota de evaluacién acorde con los criterios ordinarios establecidos por el
departamento.

ATENCION A LA DIVERSIDAD (ESPECIAL ATENCION A LAS NECESIDADES DEL ALUMNADO ACNEAE Y CON
DIFICULTADES POR BRECHA DIGITAL)

Tal y como se contempla en los apartados ordinarios de esta programacién, se apuntan las actuaciones que
se han desarrollado durante el confinamiento del curso pasado y que se desarrollaran a largo de este curso:

Especialmente se tendra en cuenta las posibilidades de acceso de cada alumno a las plataformas con las
que el profesorado se comunica, asi como el resto de recursos necesarios, espacios, tiempos etc. Para ello
se configuraran los grupos de docencia ON-LINE en la plataforma TEAMS y se comprobara cuanto antes
que los alumnos tengan acceso.

En estos casos, tanto los plazos como el resto de variables seran flexibles y se estard atento a las
dificultades que cada alumno pudiera encontrar. Se comunicara especificamente al equipo directivo la
relaciéon de alumnos que no hayan podido contactar durante un posible confinamiento o que tengan
algun problema especial que el profesorado no pueda resolver con sus medios. En algln caso extremo se le
puede facilitar el envio de material por algin medio fisico, en coordinacidn con el tutor y la direccién.

En casos de docencia a distancia la atenciéon a alumnos con necesidades especiales presentan una
dificultad afadida pues su autonomia es mas limitada. Para paliar en lo posible este inconveniente se
actuara sobre los siguientes aspectos:

Los_contenidos: Aparte de los aspectos reflejados en la programacion ordinaria se adaptan los contenidos,
simplificando aquellas que pudieran representar un problema, centrando los mismos en objetivos minimos

y actividades de repaso.

La programacion de aula: Adaptacion de los contenidos, pudiéndose simplificar o hacer mas complejas, a

partir de los objetivos minimos y actividades de ampliacién y refuerzo.
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La metodologia: Los alumnos con desfase curricular suelen requerir una ensefianza mas estructurada y con
menos opciones, menos abierta. Si en caso de confinamiento, se detecta especial dificultad en alguna
actividad se simplificara para aquellos alumnos que asi lo requieran, tal como se hacia de manera
presencial. Las dificultades puntuales (problemas con el idioma, acnees...) se tratardn de la manera mas
personalizada posible de modo que se incremente el aprendizaje de vocabulario especifico en el caso de
que existan barreras idiomaticas y se intentard recurrir a conocimientos y habilidades bdsicas en
situaciones de desfase curricular. En todo caso, se abordardn en coordinacién con el Departamento de
Orientacion.

Los materiales: En ciertas actividades, los alumnos que asi lo requieran utilizardan unos materiales
adaptados a sus capacidades. Como es mas que probable que en un escenario de confinamiento no se
tenga acceso a los materiales idoneos, siempre se establecerdn alternativas que propicien el desarrollo de
unos minimos trabajos practicos. Algunas actividades se modificaran y otras directamente no se podran
realizar. Se promueve el empleo de materiales econdmicos y reciclados.
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CONCRECION DE LAS MEDIDAS ESPECIFICAS PARA APLICAR EN LA ENSENANZA A
DISTANCIA EN CASO DE CONFINAMIENTO PROLONGADO.

Aunque algunos aspectos ya se han tratado en los apartados correspondientes de la programacion. Se

compilan en este

Cuadro recopilatorio

MEDIDAS

RESPONSABLES

Identificacién de los
contenidos y criterios de
evaluacién de cada
asignatura que resulten
basicos para el desarrollo
de las competencias del
alumnado, los cuales
tendrdn caracter
prioritario.

Los contenidos bdsicos se indican en la relacion de contenidos de cada curso con el

texto _ enlaESOy con el texto (B) en bachillerato

El profesor de la
asignatura
supervisado por el
JEFE de
Departamento

Decisiones
metodoldgicas y
didacticas relacionadas
con la educacion a

distancia

Planteamientos claros y ordenados en cuanto a la organizacién y funcionamiento de las
comunicaciones.

Solucionar y establecer alternativas en aquellos casos en que los medios no sean los
deseados.

Fomentar la autonomia y capacidad de organizacidon y responsabilidad de los alumn@s.
Establecer flexibilidad en los tiempos.

Coordinacion con el resto de profesores para hacer conexiones en directo ordenadas, y

no excesivas.

Disefiar actividades basadas en medios ludicos que hagan mas ameno el desarrollo de
los contenidos y se favorezca la creacion analégica como descongestion de la
sobreexposicion digital.

Fomento del respeto al derecho de desconexidon por parte de profesores y alumnos.

Mantener un estructura de trabajo constante: planteamiento o explicacion, ejemplos,
planteamiento de la actividad, aportacion de materiales de apoyo y complementarios,
plazos, correcciones y comentarios particulares y grupales, exposicion y reflexiones
grupales sobre el trabajo realizado.

El profesor de la
asignatura
supervisado por el
JEFE de
Departamento

Relacidon de materiales y
recursos de desarrollo

curricular a utilizar en

-PC
-Impresora
-Web cam y micréfono,

Material informatico particular del
profesorado.
-Auriculares, etc

El profesor de la
asignatura
supervisado por el
JEFE de
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ensefianza no

presencial.

Comunicaciones desde el domicilio del

profesor.

Conexion doméstica a internet y
smarthphone particular de cada

profesor y/o desde el propio centro

Equipos informaticos del centro y
conexiones a internet del centro

Software para trabajo grupal ( TEAMS)

Videos, pps ...
Materiales digitales elaborados por los fichas imprimibles
propios profesores. Trabajos de alumnos de cursos
anteriores.
materiales especificos de la materia webs educativas canales youtube,
procedentes de fuentes externas vimeo, slideshare,
Materiales para elaboracién de cuestionarios
Kahoot

dinamicos y gamificados

Materiales de trabajo basicos, especificos
del dibujo y de la plastica propios de cada
alumno.

de manera habitual.

Son los mismos que manejan en el aula

Departamento

Estrategias e
instrumentos para la
evaluacion de los
aprendizajes del
alumnado y criterios
de calificacion, en

modalidad a distancia.

En todo caso, y para no perjudicar al alumnado, en casos de ausencias por
confinamiento se tendra en cuenta las circunstancias particulares conocidas que
puedan haber afectado al normal rendimiento del alumnado en esta especial situacién.

En estas situaciones los criterios y sistemas de calificacion se veran alterados del

siguiente modo:

Los trabajos y actividades individuales realizadas en casa.

Se trabajara desde la plataforma TEAMS

La correccidn de los ejercicios se basara en la correcta ejecucion del
ejercicio y la presentacién del trabajo en tiempo y forma.

Los plazos de entrega serdn flexibles aunque se marcara un ritmo Del ?0%
|6gico de entrega. Se tendra en cuenta las dificultades que cada alumno 100;
tenga para la ejecucion y/o entrega de los trabajos.
**(usar un trabajo de otra persona, u otro tipo de fraude similar,
supondra el suspenso con CERO en el trabajo.
Los examenes que se consideren convenientes, en el caso de que se
realicen se hardn por viseo llamada si fuese posible o cuestionarios a
través de aplicaciones como MICROSOFT FORMS o simililar Hasta un
20%

El profesor podra sustituir los exdmenes por cuestionarios on-line para
que el alumno explique cémo ha realizado un trabajo concreto.
* En la nueva situacion los examenes tendran un peso menor

ACTITUD: la participacién activa e interesada, la aportacién de | Subird o
ideas, ademas de la motivacién y la evolucién del alumno a lo largo del | bajarala
curso. nota
En este apartado se valorara positivamente la participacién activa en la | hastaun
formacidn a distancia durante el confinamiento 25%

El profesor de la
asignatura
supervisado por el
JEFE de
Departamento
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Actividades de
recuperacion de los
conocimientos y
competencias no
adquiridas a realizar de

forma no presencial.

Cuando se considere que un alumno/a no ha adquirido los conocimientos suficientes
para superar la materia, Los alumnos serdn atendidos por el profesor que les da clase
en el curso actual.

En caso de no cursar la asignatura en el curso actual, sera el profesor que imparte el
nivel pendiente durante este curso académico el encargado de su seguimiento.

1. El profesor responsable se entrevistara con cada alumno y le entregara las
tareas a realizar y las instrucciones para recuperar la asignatura. Estas tareas
estaran basadas en el desarrollo de los contenidos basicos.

2. Seestablecerdn unas fechas limite de entrega y se comunicaran al alumno.

3. Los trabajos se asignaran y entregaran a través de la plataforma TEAMS. Si el
alumno no entregara algun trabajo en el plazo establecido sin una
justificacion razonable, se comunicara a la familia y al tutor para verificar si
existe algun impedimento. En caso de no respuesta se comunicara a los
padres el abandono de la asignatura y las consecuencias académicas de esta
situacion..

4. El profesor encargado del seguimiento podra exigir, previo aviso, la
realizacion de un examen o cuestionario sobre los contenidos minimos de la
asignatura el medio puede ser una entrevista on line si ello es viable o un
cuestionario tipo Microsoft Forms

Al final de curso, el profesor determinara en la sesién de evaluacion de alumnos con
materias pendientes si el alumno ha alcanzado o no los objetivos minimos para aprobar
el area pendiente.

En el caso de no superar una asignatura pendiente durante el curso el alumno se podra
presentar a las pruebas de Septiembre.

El profesor de la
asignatura
supervisado por el
JEFE de
Departamento

Actividades y recursos
de atenciéna la
diversidad de forma no

presencial.

Especialmente se tendréd en cuenta las posibilidades de acceso de cada alumno a las
plataformas con las que el profesorado se comunica, asi como el resto de recursos
necesarios, espacios, tiempos, etc.

Para ello tanto los plazos como el resto de variables seran flexibles y se estara atento a
las dificultades que cada alumno pudiera encontrar. Se comunicara especificamente al
equipo directivo el nombre de aquellos alumnos que no hayan podido contactar
durante un posible confinamiento o que tengan algin problema especial que el
profesorado no pueda resolver.

La atencidn a la diversidad debe afectar a estos aspectos:

Los contenidos: Aparte de los aspectos reflejados en la programacién ordinaria se
adaptan los contenidos, simplificando aquellas que pudieran representar un problema,
centrando los mismos en objetivos minimos y actividades de repaso, o hacer mas

complejas con actividades de ampliacién.

La metodologia:. Si en caso de confinamiento, se detecta especial dificultad en
alguna actividad se simplificard para aquellos alumnos que asi lo requieran, tal como
se hacia de manera presencial. Las dificultades puntuales (problemas con el idioma,
acnees...) se tratardn de la manera mds personalizada posible de modo que se
incremente el aprendizaje de vocabulario especifico en el caso de que existan barreras
idiomaticas y se intentara recurrir a conocimientos y habilidades minimas en
situaciones de desfase curricular. En todo caso, se abordaran en coordinacion con el
Departamento de Orientacidn. Igualmente se proporcionara actividades de ampliacién
a aquellos alumnos que manifiesten una mayor capacidad de desarrollo en alguna
competencia.

Los materiales: En ciertas actividades, los alumnos que asi lo requieran utilizaran

unos materiales adaptados a sus capacidades. Como es mas que probable que en un

El profesor de la
asignatura
supervisado por el
JEFE de
Departamento
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escenario de confinamiento no se tenga acceso a los materiales deseados, siempre se
estableceran alternativas que propicien el desarrollo de unos minimos trabajos
practicos. Algunas actividades se modifican y otras directamente no se podran
realizar. Se promueve el empleo de materiales reciclados.

En Carrion de los Condes, Octubre de 2020

Fdo.: Fdo.:

Juan Carlos Matilla Felipe Mittelbrunn
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ANEXO |

INFORMACION SOBRE LOS CONTENIDOS DESARROLLADOS EL CURSO 19-20
EN LOS NIVELES DE ESO y BACHILLERATO

CONTENIDOS IMPARTIDOS ANTES DEL CONFINAMIENTO de marzo de 2020:
PRIMER CURSO

Todos excepto los referidos al dibujo técnico y delineacidn.

Los contenidos no impartidos en 12 ESO se revisan con mas profundidad en 32 Curso, por lo que no es
necesario establecer medidas especificas para su recuperacién por parte del alumnado.

CONTENIDOS A PARTIR DEL CONFINAMIENTO

Durante los periodos no presenciales se reforzaron los aprendizajes previos, con el objeto de mejorar la
pericia de los alumnos y las competencias de trabajo auténomo.

CONTENIDOS A PARTIR DEL CONFINAMIENTO de marzo de 2020:
TERCER CURSO

Hasta el momento de la suspensidn de las clases presenciales se han visto los siguientes

Contenidos

Punto, recta y plano en el espacio. Construcciones fundamentales en el plano. Paralelismo y perpendicularidad. Angulos.
Construccion de dngulos con compas y con escuadra y cartabon. Proporcidn. Teorema de Thales. Division de un segmento en partes
iguales.

Poligonos Tridngulos y cuadrilateros.
Poligonos regulares y estrellados. Construcciones particulares de hasta 8 lados inscritos en una circunferencia y método general.
Construcciones particulares de hasta 6 lados conociendo el lado.

Tangencias y su aplicacion en el mundo del disefio. Ovalos, ovoides y volutas como aplicacién de tangencias. Espirales.
Elementos configurativos de los lenguajes visuales:

El punto

la linea

El plano.

La linea como elemento expresivo. La linea como definidora de geometria y de formas.

Andlisis y representacion de formas.

Formas geométricas y formas organicas: Formas poligonales. Formas curvas en la naturaleza y en el arte.

La composicion. Organizacién de la forma y su entorno en el plano. Estructura de la forma: direccidn vertical, horizontal y oblicua.
Esquemas compositivos. Peso visual y equilibrio. Repeticion y ritmo. Mddulo, ritmo, simetria, asimetria.

Formas modulares bidimensionales basicas. Redes poligonales. Simplificacion geométrica.

Las texturas. Expresividad de las texturas. Texturas visuales y tactiles. Texturas orgdnicas y geométricas. Texturas naturales y

'Té@és
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artificiales.
Elaboracidn de texturas visuales y tactiles.

Realizacion de bocetos, apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion (desde la idea inicial hasta la elaboracion de
formas e imagenes), facilitando la autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Conocimiento y utilizacion de las técnicas grafico-plasticas: técnicas
secas y humedas. Identificacion y utilizacidn de distintos soportes, segun las intenciones expresivas y descriptivas de la
representacion. Interés por la bisqueda de nuevas soluciones Creacion colectiva de producciones plasticas. Responsabilidad en el
desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o colectiva)

CONTENIDOS A PARTIR DEL CONFINAMIENTO:

En cuanto a los contenidos, se procurara abarcar todos contenidos los programados, procurando que, al
menos, a un nivel elemental, se vean todos los bloques que se detallan a continuacion.

La metodologia aplicada desde el confinamiento en el desarrollo de los contenidos ha sido eminentemente
practica, el profesor proporciond los materiales de informacion para los alumnos, predominado el material
audiovisual, consistente en videos de realizacién propia con explicaciones para realizar cada tarea,
apoyados por en laces a internet como apoyo, ampliacién o complemento de las explicaciones. Asi mismo
se proporciond modelos imprimibles sobre los que trabajar y la opcién alternativa para quien no pudo
imprimir tales documentos.

Seleccidn de contenidos segtn el criterio de trabajar aquellos que sean factibles desarrollar a distancia,
los que no se vean en 42 curso y la actividades que mejor se adapten a trabajar las competencias
basicas

Ejercicios de repaso de conceptos vistos . , . ;
en clase Simetrias: buscar y fotografiar y | realizado

objetos que presenten simetrias

Redes modulares buscar y
fotografiar y objetos con una
organizacién modular

Trazados geométricos basicos. realizado
Ejercicio creativo de paralelas y
perpendiculares

Poligonos regulares y tangencias | realizado
creativos

ED
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La proporcidn. La proporcién en el arte,

en el disefio y en la naturaleza. Realizacion de dibujos de figura realizado
La proporcion en la figura humana humana.
Mddulos de unidad empleados para la
representacion de la figura humana a lo -Canon de 8 cabezas
Iargo dela hlsthla. El ser humano como _Dibujo del rostro
unidad de medida.

-Dibujo de expresiones
Representacion del volumen. Incidencia | Fotos de sombras realizado
de la luz en la percepcion, luces y
sombras. La linea y la mancha como
aproximacién al claroscuro. Mano en silueta simulando volumen 3D realizado
El color. El color como fenémeno fisico y
visual. -Imagen abstracta con mezcla de
Mezclas aditivas y sustractivas. Color luz | colores ( se usan solo primarios)
y color pigmento. Colores primarios, L,
secundarios y terciarios. Circulo -Interpretacion de obra de arte
cromatico. alterando el color y sus variables
Interaccion de los colores: ; L,
Colores complementarios. Tono, valor y -Busqueda de imagenes en las
saturacién. Armonias y contrastes que se aprecie el simbolismo
crométicos. Gamas cromaticas. cultural del color. ( x 4)
Sensibilidad entre los estimulos
cromaticos. Visibilidad de los colores.
Valor expresivo. Simbologia y uso
cultural.
La funcién descriptiva de las imagenes: ., L. .
Formas tridimensionales. Utilizacion de Representacion basica de vistas y
las bases de los sistemas convencionales perspectiva isométrica
proyectivos, con fines descriptivos y
expresivos. Construccion de formas
tr|d|r.ne.n5|onales. en f'unaon de una' idea (también se ha visto en
u objetivo con diversidad de materiales. ,

tecnologia)

Representacion del volumen y del
espacio. Representacién objetiva de
formas tridimensionales en el espacio
por medio de los distintos sistemas de
representacion codificados:
Representacion de vistas diédricas de
volimenes sencillos.
Imagenes expresivas:

Busqueda de autorias de obras de | realizado

Lectura y valoracion de los referentes
artisticos. Determinacién de los valores
plasticos y estéticos que destacan en una
obra determinada (factores personales,
sociales, plasticos, simbdlicos, etc.)
Realizacidn de esquemas y sintesis sobre
algunas obras para subrayar los valores
destacables.

arte, localizacién en el tiempo

Dia de los museos

-Version de obra de arte
cambiando el estilo.

& Eli
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La percepcidn visual y observacion. Principios de la percepcién visual.
llusiones dpticas.

La comunicacion visual. Significado y significante. Iconicidad y
abstraccion. Simbolos y signos en los lenguajes visuales. Lectura de
imagenes. Exploracidn de los posibles significados de una imagen
segln su contexto expresivo y referencial y descripcién de los modos
expresivos.

Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion: descriptiva, informativa, expresiva, (estética),
publicitaria (exhortativa) y narrativa. Tipos de lenguajes visuales y
audiovisuales segun su funcion.

Estos Contenidos se ven de

Representacion personal de ideas (en funcién de unos objetivos),
nuevo en 42 curso.

usando el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad

e imaginacion. Pasan a segundo plano en este
Imagenes con funcion informativas y publicitarias: curso y se tratardn si el tiempo
Signos convencionales y seiales. Anagramas, logotipos, marcas y lo permite.

pictogramas.

La funcion publicitaria de las imagenes:

La publicidad. Actitud critica ante las necesidades de consumo
creadas por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que
suponen discriminacién sexual, social o racial.

La funcidn narrativa de las imagenes:

Los lenguajes visuales. La imagen fija. La fotografia. La ilustracion. El
comic La imagen en movimiento. El cine. La television. Nuevas
tecnologias. Elaboracion de documentos multimedia. Disefio de
mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones
Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales
y audiovisuales valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histdrico y cultural.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
CUARTO CURSO

Hasta el momento de la suspensidn de las clases se han visto los siguientes contenidos

El dibujo técnico en la comunicacién visual: ambito de uso de los distintos sistemas.

Sistemas de representacion del volumen y de las formas tridimensionales. Fundamentos del sistema y representacién de piezas:
Sistema diédrico. Sistema axonométrico. Sistema conico.

Construcciones geométricas y resolucion de problemas Cuadrilateros y poligonos regulares. Tangencias y enlaces. Curvas conicas.
Aplicacién de la geometria plana en el mundo del disefio. desarrollos

Sintaxis de los lenguajes visuales del disefio (grafico, interiorismo, modas...) y la publicidad. Reconocimiento y lectura de imagenes
del entorno del disefio y la publicidad. Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales y tridimensionales de
objetos y artefactos técnicos y de obras arquitecténicas y urbanismo. Comparacién de la forma.

Modulos y composiciones modulares en el plano y en el espacio.

Disefio grafico. La imagen corporativa. Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del disefio. Técnicas
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de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.

Realizacidn y seguimiento del proceso de creacion: boceto (croquis), guion (proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacién
(autorreflexion, autoevaluacidn y evaluacion colectiva del proceso y del resultado final). Utilizacion de programas informaticos
aplicados al mundo del disefio. Dibujo lineal. Disefio grafico.

El lenguaje visual. Lectura de imagenes. La imagen representativa y simbdlica. Las distintas funciones culturales y sociales de la
imagen a lo largo de la historia. Interaccion entre los distintos lenguajes: plastico, musical, verbal, gestual.

Técnicas de expresion grafico-plastica: dibujo artistico, volumen y pintura. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes
visuales. Realizacion de experiencias de experimentacién con materiales diversos.

Reconocimiento y lectura de imagenes de la publicidad. Elaboracion de un proyecto de disefio publicitario. Actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion sexual,

social o racial

El comic. Elementos. Cine. Elementos cinematograficos.

CONTENIDOS A PARTIR DEL CONFINAMIENTO:

En cuanto a los contenidos, se procurd abarcar todos contenidos los programados, procurando que, al
menos, a un nivel elemental, se viesen todos los bloques que se detallan a continuacidn.

La metodologia aplicada desde el confinamiento en el desarrollo de los contenidos ha sido eminentemente
practica, el profesor proporciond los materiales de informacion para los alumnos, predominado el material
audiovisual, consistente en videos de realizaciéon propia con explicaciones para realizar cada tarea,
apoyados por enlaces a internet como apoyo, ampliacién o complemento de las explicaciones. Asi mismo
se proporciond modelos imprimibles sobre los que trabajar y la opcién alternativa para quien no pudo
imprimir tales documentos.

Seleccion de contenidos segun el criterio de trabajar aquellos que sean factibles desarrollar a distancia, y
las actividades que mejor se adapten a trabajar las competencias basicas

-Crear un personaje realizado
El cdmic. Elaboracidn -Estudiar expresiones
-Estudiar tipos de planos
-Escaleta de una historia
-Realizacidn del comic

Construcciones geométricas y resolucion | -Disefio y elaboracion y de un envase a realizado
de problemas Cuadrildteros y poligonos partir del desarrollo en 2D.
regulares. Aplicacion de la geometria
plana en el mundo del disefio. Desarrollos
de cuerpos. Packaging

Concepto de canon, medida o mdédulo. Reproduccidn a escala de un dibujo
Proporcionalidad y escalas. Estudio de mediante la cuadricula
proporciones en el arte. Posibilidades
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expresivas: desproporciones y
deformaciones. Aplicacion de escalas en
el mundo del disefio tridimensional

Anamorfosis, deformacion

El color. El color. Simbolismo y psicologia | -objetos de color. Reunir objetos de un realizado
del color seguin cada campo: industrial, mismo color (primarios y secundarios
artistico, sefiales. Incidencia del color en blanco y negro) y fotografiar con
la composicidn: relatividad y instrucciones precisas.
apreciaciones objetivas y subjetivas. El
color como configurador de distintos -Busqueda de imagenes con valor
ambientes. Escalas cromaticas y simbdlico del color.
acromaticas. Mezclas dpticas. Contraste -Obras de arte. comentario sobre el color
mezclado. Colores frios y calidos.
Armonia y discordancia. El color de los
materiales, y cdmo afectan a la
percepcion de la forma volumétrica.
Experimentacion con el color de los
materiales.
La composicion. Plano basico, centro Marcar lineas compositivas sobre obras
visual, leyes de composicion. Esquemas de arte conocidas
de movimiento y lineas de fuerza.
Reconocimiento y lectura de imagenes de | Concursillo sobre obras de arte realizado
diferentes periodos artisticos. _Busqueda de autorias de obras
de arte, localizacion en el tiempo

18 mayo Dia de los museos
. La fotografia. Estilos y géneros Reconocimiento del lenguaje visual a realizado
fotograficos. Cine. Elementos través de las distintas funciones de las
cinematograficos. Labor de equipo en la imagenes y la aplicacion de estos
creacion cinematografica. La television. conceptos a la seleccién y clasificacion de
Comunicacion de masas. Reconocimiento | fotografias con distintas finalidades.
y lectura de imagenes de video y
multimedia. Sintaxis del lenguaje Practica de animacion con el mévil
cinematografico y videografico.
Elaboracion de documentos multimedia.
Aplicacién de la imagen animada en
formas multimedia.
Lenguaje visual: Funcién descriptiva y llustrar un texto breve con imagenes de realizado

expresiva de las imagenes. La ilustracion
de textos.

factura propia.

La textura. Texturas naturales y
artificiales. La utilizacidn de técnicas
especificas (tramas, plantillas) para crear
efectos de texturas. Texturas en el arte y
en el disefio. Texturas geométricas.
Incidencia de la luz y el color en la
percepcién de las texturas.

Se vio ya en tercero

*Si da tiempo se puede trabajar las formas volumétricas mediante el plegado
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Grabado y técnicas de estampacion
Interés por la busqueda de informacion,
materiales, soportes, técnicas y

herramientas para conseguir un resultado
concreto.

*Al no tener un taller y materiales adecuados se hace muy complicado tocar este tema
de manera practica en casa. Si se dispone de tiempo se hard un acercamiento tedrico a
las técnicas de estampacion

DIBUJO TECNICO

12 DE BACHILLERATO

El temario se ha completado en su totalidad la parte de geometria plana y se ha podido ver
durante el confinamiento algo de sistemas de representacidon (axonometria y caballera). Ha
guedado pendiente para segundo la parte de primero del sistema diédrico y el apartado final de

proyectos que se vera en 29,

22 DE BACHILLERATO

El temario se ha completado a excepcidon del apartado de disefio de AutoCAD Se ha dispuesto de
tiempo suficiente para repasar de manera global aquellos blogues en que los alumnos
manifestaban tener alguna mayor dificultad.

Durante el confinamiento se ha visto la parte de proyecto. Croquizaciéon y normalizacion
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