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PREAMBULO Y CONSIDERACIONES PREVIAS

El curso pasado quedé marcado por la pandemia provocada por la COVID19, las clases
presenciales se interrumpieron en marzo y no pudieron ser reanudadas, pasando la actividad a
ser exclusivamente online. A nadie se le escapan los problemas que entrafia la ensefianza online,
mayor dificultad en el control de los alumnos y contenidos no impartidos son quizas los mas
destacados. Es por ello que para afrontar el curso 20/21 tenemos que tener en cuenta los
contenidos que se impartieron presencialmente, online y los no impartidos. La programacion
para el presente curso es la misma que el afio anterior, comenzaremos las clases de la misma
forma, pero cada vez que lleguemos a un contenido relacionado con algo que se vio online,
tendremos que ver un repaso de ello, algo similar sera necesario cuando Ileguemos a algo que
precise de contenidos no vistos. Por todo ello, y previendo la posibilidad de que no nos dé
tiempo a ver todo lo programado, nos centraremos en lo mas importante, atendiendo
principalmente a los contenidos procedimentales. Adjuntamos a continuacion una tabla con los
contenidos vistos presencialmente, online y no vistos:

Curso| Visto Presencialmente Visto online No visto
1°ESO | De n° naturales a fracciones Proporcionalidad, algebra, | Areas y perimetros,
geometria (sin dreas y perimetros) funciones y estadistica

2°ESO | 2° A: NUmeros y geometria 2° A: Algebra, ecuaciones 2° A: Funciones, estadisticay
(incluye | 20 B: NOmeros, &lgebra, | 2° B: Geometria, funciones, | probabilidad

b"'gng N1 ecuaciones estadistica 2° B: Probabilidad

3°ESO | Numeros,  proporcionalidad, | Problemas, funciones y geometria | Terminar ~ geometria vy
Aplic | sucesiones, algebra, | (iniciacion) estadistica.

ecuaciones, problemas

3°ESO | Numeros,  proporcionalidad, | Funciones, geometria, estadistica Azar y probabilidad
Acad | sucesiones, algebra, ecuaciones

4° ESO | Numeros, algebra, ecuaciones | Funciones y geometria Estadistica y probabilidad
Aplic

4° ESO | Numeros, algebra, funciones Geometria analitica, semejanza, | Estadistica, combinatoria y
Acad trigonometria probabilidad

1° Bach | Aritmética, algebra, | Funciones, derivadas, estadistica, | Acabar geometria analitica,

Ciencias| trigonometria, complejos vectores,  geometria  analitica | conicas, limites y

(ecuaciones de la recta) continuidad.

1° Bach | Aritmética, algebra, funciones | Derivadas, estadistica, probabilidad, | Variable continua (normal),
CCSS variable discreta (binomial) limites y continuidad.

2° Bach | Analisis, algebra Geometria, probabilidad

Ciencias

2° Bach | Algebra, analisis Probabilidad y estadistica
CCSS

¢+ Cuando se de el caso de tener alumnos confinados y que, por tanto, no acudan a clase en varios
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dias, trabajaremos con ellos a través de la plataforma Microsoft Teams, informandoles de lo
visto en clase y proporcionandoles enlaces a videos que expliquen lo visto ese dia (disponemos
de una vasta coleccion de enlaces). Si estos alumnos no pueden hacer un examen, lo haran
cuando se incorporen, previo acuerdo de la fecha con ellos.

Existe la posibilidad de ser todos confinados durante el curso, en ese caso, y respecto a la
ensefianza online, se tomaran las siguientes medidas respecto de los puntos que se citan:
e Contenidos y criterios de evaluacion: Seran los especificados como estandares de
aprendizaje evaluables basicos y criterios de evaluacion descritos en la presente
programacion.
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e Decisiones metodologicas: Es fundamental en la ensefianza online motivar al
alumnado, haciéndoles entender lo importante de su esfuerzo para su futuro,
asimismo procuraremos que sean auténomos, siendo capaces de trabajar por su
cuenta. El horario para atender a estos alumnos estara regulado por el centro.

e Materiales y recursos didacticos: Durante la ensefianza online facilitaremos fichas
de problemas a los alumnos, procurando darles también las soluciones para que, de
forma autonoma, y en la medida de lo posible, se lo corrijan ellos mismos. También
disponemos de numerosos enlaces a videos en internet donde se pueden consultar
contenidos y problemas de todo el curriculo.

e Estrategias e instrumentos para la evaluacion: Las actividades que se desarrollen
online estaran encaminadas a la realizacion de examenes presenciales, si esto no es
posible los examenes online deberan de cumplir las condiciones siguientes:

v’ Se entregaran en el tiempo y forma prefijados por el profesor.

v Laautoria del examen ha de ser indubitablemente del alumno, si el
profesor tuviere alguna duda sobre la misma, podrd solicitar
aclaraciones al alumno sobre el trabajo realizado, estas aclaraciones
podrén ser llamadas de audio o videollamadas.

e Criterios de calificacion: Seran los mismos que los expuestos en esta programacion,
el interés de los alumnos lo mediremos por las tareas entregadas, preguntas sobre las
mismas, rapidez en las respuestas, ...

e Actividades de recuperacion y de atencion a la diversidad: Estas actividades se
desarrollaran segun las consideraciones de los puntos anteriores.

e Alumnos con dificultades de conexion: Buscaremos detectar rdpidamente a estos
alumnos con el fin de atenderles debidamente a pesar sus dificultades.

% Destacamos ademas los siguientes objetivos para el afio que viene:

v

v

AN

Profundizar en la parte de Probabilidad y Estadistica en 4° ESO, mas teniendo en cuenta
que los alumnos que cursen Bachillerato de Ciencias no la cursan en el primer afio.
Apoyar a los alumnos con mas dificultades en 12 y 2° ESO, asi como a aquellos con los
que se pueda profundizar. Seria conveniente extender este planteamiento a 3° y 4° ESO.
Dar méas importancia a la presentacion y limpieza, tanto en los exdmenes como en los
gjercicios que se proponen para realizar en casa y cuaderno. Para aprobar sera
imprescindible presentar el cuaderno completo.

Haremos un mayor seguimiento de los alumnos con la asignatura pendiente.
Intentaremos introducir el uso de las nuevas tecnologias en clase.

Compatibilizaremos la ensefianza presencial con diversos materiales (hojas de ejercicios,
videos explicativos, ...) compartidos a través de la plataforma Microsoft Teams y que
complementaran lo visto en clase.

Intentaremos desarrollar el plan de fomento de la lectura proponiendo a los alumnos
lecturas apropiadas a su nivel.

Intentaremos desarrollar y fomentar la creatividad, la iniciativa personal, la confianza en
si mismos, el sentido critico, la autonomia, el trabajo en equipo, la responsabilidad, la
capacidad para aprender a aprender y el espiritu emprendedor en los alumnos. Los propios
procesos de resolucién de problemas contribuyen de forma especial a fomentar la
autonomia e iniciativa personal porque se utilizan para planificar estrategias, asumir
riesgos y contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo tiempo los
procesos de toma de decisiones. También, las técnicas heuristicas que desarrolla
constituyen modelos generales de tratamiento de la informacion y de razonamiento y
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consolida la adquisicion de destrezas involucradas en la competencia de aprender a
aprender tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica
y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

% Este curso, la opcion Bilingue se impartird en 1° y 3° ESO, en 1° tenemos 6 alumnos mientras
que en 3° s6lo queda una de los que iniciaron el proyecto, es evidente que la educacion bilingle
no es para todo tipo de alumno, los alumnos de rendimiento medio-bajo terminan quedando
fuera del mismo. Las peculiaridades de esta asignatura se especifican en un anexo a
continuacion de la programacion de la ESO.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE
LA PROGRAMACION DIDACTICA

La presente programacion tendré un seguimiento en las reuniones que periédicamente realice
este Departamento, en dichas reuniones nos plantearemos la necesidad de introducir cambios en
la misma, ya sea sobre su organizacion o sobre cualquiera de los puntos de que consta.

Para tomar una decision sobre esos cambios nos basaremos en indicadores tales como:

» Andlisis de los resultados de fin curso.

» ldoneidad de los materiales y recursos de que disponemos y su adecuacién a los
métodos didacticos y pedagogicos empleados.

» Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula
y de centro.

Todas estas consideraciones seran de utilidad para realizar la memoria final, que a su vez sera
el punto de partida del préximo curso.

ESPECIFICACIONES PARA 3°- 4° ESO

En estos cursos los alumnos podran elegir entre dos opciones en el area de Matematicas,
aplicadas y académicas. Estas opciones comparten algunos contenidos y se diferencian
principalmente por su enfoque.

OPCION APLICADAS

Esta opcion esta destinado a aquellos alumnos que o bien terminan sus estudios o bien van a
seguir los mismos matriculandose en un ciclo formativo de grado medio.

Esta opcion debe orientarse, en primer lugar, a favorecer el desarrollo de capacidades
relacionadas con la aplicacion de las Matematicas: obtener y recibir informacion, resolver
problemas relacionados con el entorno, ...

En segundo lugar, daremos especial importancia a la utilizacion de las Matematicas en la
comunicacion habitual.

En tercer lugar, ha de limitarse en esta opcion la utilizacion de representaciones simbolicas y,
en general, de formalismos no necesarios.

Con respecto a los contenidos, se puede decir que no hay ninguno que sea exclusivo de esta
opcion.

OPCION ACADEMICAS

La segunda opcion se diferencia de la primera principalmente por el mayor peso que deben
darse a los aspectos formales y simbélicos.

Es objetivo primordial de esta opcion preparar a los alumnos para un bachillerato, ya sea de
ciencias o de ciencias sociales.
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% Exponemos a continuacion los objetivos generales de las matematicas en la

educacion secundaria obligatoria, seguidos por la programacion del primer ciclo de ESO,
del segundo ciclo y la del bachillerato, precedida esta Gltima por sus objetivos generales.

OBJETIVOS GENERALES DE LAS MATEMATICAS EN LA EDUCACION

SECUNDARIA OBLIGATORIA

La ensefianza de las Matematicas en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1.

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos o cientificos como en los distintos ambitos de la actividad humana, con el fin
de comunicarse de manera clara, concisa y precisa.

. Aplicar con soltura y adecuadamente las herramientas matematicas adquiridas a situaciones

de la vida diaria.

. Desarrollar la actividad mental y favorecer asi la imaginacién, la intuicion y la invencion

creadora.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos,
elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas, y analizar los resultados utilizando
los recursos més apropiados.

. Detectar los aspectos de la realidad que sean cuantificables y que permitan interpretarla

mejor: utilizar técnicas de recogida de la informacidn y procedimientos de medida y realizar
el anélisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la seleccion de los
calculos apropiados, todo ello de la forma mas adecuada segun la situacion planteada.

. Adquirir habitos racionales de trabajo, tanto individual como en equipo, y elaborar

estrategias para analizar situaciones, recoger datos, organizarlos, tratarlos y resolver
problemas.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos,
etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de
informacién, analizar criticamente las funciones que desempefian estos elementos
matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

Identificar las formas planas o espaciales que se presentan en la vida diaria y analizar las
propiedades y relaciones geométricas entre ellas, adquiriendo una sensibilidad progresiva
ante la belleza que generan.

. Utilizar de forma adecuada los distintos medios tecnologicos (calculadoras, ordenadores,

etc.) tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
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10. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo con modos
propios de la actividad matemaética, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la
precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia
en la busqueda de soluciones.

11. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion
y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la
conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del anélisis de los resultados y de su
caracter exacto o aproximado.

12. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas, mostrar confianza en la
propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito y adquirir un nivel de autoestima
adecuado, que le permitan disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y
utilitarios de las matemaéticas.

13. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo
desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

14. Valorar las Matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de
vista historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las
competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fendbmenos sociales como la
diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad entre los
sexos o la convivencia pacifica.
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PRIMER CICLO DE LA ESO
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PRIMER CURSO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y E§TANDARES
DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

CONTENIDOS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: andlisis de la situacion, seleccion y
relacion entre los datos, seleccion y aplicacion de las estrategias de resolucion adecuadas,
analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del problema inicial.
Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en préctica: uso del lenguaje apropiado
(gréfico, numérico, algebraico basico, etc.); construccion de una figura, un esquema 0 un
diagrama; experimentacion mediante el método ensayo-error; resolucion de subproblemas
dividendo el problema en partes; recuento exhaustivo, comienzo por casos particulares
sencillos, busqueda de regularidades; etc...
Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacidn e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc.
Expresion verbal y escrita en Matematicas.
Practica de los procesos de matematizacion en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.
Iniciacion en el planteamiento de pequefias investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo de la materia.
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) larecogida ordenada y la organizacion de datos mediante tablas,
b) la elaboracidn y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos (gréficas de funciones, diagramas de sectores, barras, ...),
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1)
2)
3)
4)

5)

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas en contextos numeéricos, geometricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para hacer predicciones.

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema.
Elaborar y presentar informes, de manera clara y ordenada, sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
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6) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

7) Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

8) Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

9) Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, inicialmente de manera guiada, realizando
calculos bésicos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

10) Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).
1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con la solucion del problema.
1.3. Realiza estimaciones valorando su utilidad.
1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.
1.5. Revisa el proceso de resolucién y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucion o buscando otras formas de resolucion.
2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
3.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuada.
4.1. Expone el proceso seguido, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico basico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.
5.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.
5.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos
necesarios.
5.3. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
6.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
6.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
6.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
6.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de
problemas.
7.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.
8.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia
y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
9.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
basicos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.
9.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de funciones y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
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9.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

9.4. Recrea entornos y objetos geometricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geomeétricas.

10.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion) inicialmente de manera guiada,
como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccidon de informacion relevante, con la
herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

10.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

10.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico.

Blogue 2: Nameros y Algebra

CONTENIDOS
e NuUmeros naturales. Sistema de numeracion decimal. Divisibilidad de los nimeros naturales.
Criterios de divisibilidad.
e NuUmeros primos y compuestos. Descomposicion de un numero en factores primos. Calculo
mental para descomponer factorialmente nimeros pequefios.
e Mudltiplos y divisores comunes a varios nimeros. Maximo comun divisor y minimo comun
multiplo de dos 0 méas numeros naturales.
e NuUmeros negativos. Significado y utilizacidn en contextos reales.
e Numeros enteros. Representacion, ordenacidn en la recta numérica y operaciones. Operaciones
con calculadora.
e Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Simplificacion y amplificacion de
fracciones. Comparacion de fracciones. Representacion, ordenacion y operaciones.
e Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.
Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al del calculo: ndmeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc...
Potencias de nimeros enteros con exponente natural. Operaciones.
Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.
Jerarquia de las operaciones.
Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y
para el célculo con calculadora u otros medios tecnol6gicos.
e Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Razén y proporcion. Magnitudes
directamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.
e Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa. Utilizacion de
manera apropiada de la proporcionalidad directa. Repartos directamente proporcionales.
e Iniciacion al lenguaje algebraico.
e Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al
algebraico y viceversa.
e Valor numérico de una expresion algebraica.
e Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias.
Identidades. Operaciones con polinomios sumas, restas y multiplicaciones por nimeros enteros.
e Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico).
Transformaciones elementales; ecuaciones equivalentes. Resolucion. Interpretacion de las
soluciones. Resolucion de problemas, analisis e interpretacion critica de las soluciones.
e Valoracion del lenguaje algebraico para plantear y resolver problemas de la vida cotidiana.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1) Utilizar nameros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades, y aplicarlos de manera practica para recoger, transformar e
intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

2) Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de paridad,
divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del concepto y de los
tipos de nimeros. Aplicar estos conceptos en situaciones de la vida real.

3) Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o0 estrategias de célculo mental. Reconocer los paréntesis como elementos que
permiten modificar el orden de ejecucion de las operaciones.

4) Elegir la forma de céalculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones, decimales
y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

5) Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directamente proporcionales.

6) Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los
rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones
sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.

7) Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento
de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y
contrastando y comprobando los resultados obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los
utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacidn cuantitativa.
1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia
de las operaciones.
1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nlimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios
tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.
2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion de
problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos
numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.
2.3. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos o més
numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a problemas contextualizados.
2.4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas
béasicas de las operaciones con potencias.
2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y contextualiza el valor absoluto de un nimero
entero en problemas de la vida real.
2.6. Halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.
3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.
4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar célculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.
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4.2. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la
forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de converson
o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias ldgicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numeéricos recurrentes
0 cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
6.3. Utiliza las propiedades de las operaciones para transformar expresiones algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un nimero (o numeros) es (son) solucién de la misma. 7.2.
Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer grado, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Blogue 3: Geometria

CONTENIDOS
e Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el plano:

Paralelismo y perpendicularidad.

Angulos y sus relaciones.

Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

Clasificacion de tridangulos. Rectas y puntos notables del tridngulo. Uso de medios informaticos

para analizarlos y construirlos. Clasificacion de cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

e Mediday calculo de &ngulos de figuras planas. Calculo de areas y perimetros de figuras planas.
Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

e Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geomeétricas.

e Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas que permiten
clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico y abordar problemas de la vida
cotidiana.

2) Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria analitica plana
para la resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de figuras planas. Utilizar el
lenguaje matematico adecuado para expresar los procedimientos seguidos en la resolucion de
los problemas geométricos. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes y
superficies del mundo fisico.

3) Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitadgoras (cuadrados de nimeros, ternas
pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos y aritméticos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Reconoce Yy describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc...
1.2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus
angulos.
1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos
y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.
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1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras
planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas
geométricas mas apropiadas.

2.2. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

2.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de
triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

Blogue 4: Funciones

CONTENIDOS

e Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.

e El concepto de funcion: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacién
(lenguaje habitual, tabla, gréfica, formula).

e Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
Representacion grafica de la recta a partir de la ecuacion.

e Reconocimiento de las funciones lineales subyacentes en las relaciones de proporcionalidad
directa, analogia entre la pendiente y la constante de proporcionalidad.

¢ Interpretacion de relaciones establecidas en fendmenos de la naturaleza y de la vida cotidiana,
dados mediante tablas y gréficas, correspondientes a otras funciones.

e Utilizacion de programas de ordenador para la construccion e interpretacion de gréaficas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1) Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
2) Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica
y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.
3) Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver problemas.
Reconocer la pendiente y su significado.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo
sus coordenadas.
2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas adecuada en
funcion del contexto.
3.1. Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y
obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
3.2. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal) més adecuado para explicarlas.

Blogue 5: Estadistica y Probabilidad

CONTENIDOS
e Poblacién e individuo. Muestra.
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Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas discretas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.

Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.

Medidas de tendencia central.

Fendmenos deterministas y aleatorios.

Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos y disefio

de experiencias para su comprobacion.

e Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.

e Sucesos elementales equiprobables.

e Espacio muestral en experimentos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién y
recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos
estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas,
construyendo graficas y calculando los pardmetros de centralizacion relevantes.

2) Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, y calcular pardmetros de centralizacion
relevantes.

3) Diferenciar los fenébmenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad que ofrecen
las matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de
los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un nimero elevado de veces la
experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

4) Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida
de incertidumbre asociada a los fendbmenos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a
casos concretos.
1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas
como cuantitativas.
1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacidn, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
1.4. Calcula la media aritmética, la mediana y la moda y los emplea para resolver problemas.
2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, y calcular las medidas
de tendencia central.
3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.
3.3. Realiza predicciones sobre un fendémeno aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.
4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables basicos
Bloque 1. Contenidos comunes
Planificacion  del proceso de | 1. Utilizar procesos de razonamiento y | 1.1. Analiza y comprende el enunciado

resolucion de problemas: analisis de la
situacion, seleccion y relacién entre los
datos, seleccion y aplicacion de las
estrategias de resolucion adecuadas,
andlisis de las soluciones y, en su caso,
ampliacion del problema inicial.

Eleccion de las estrategias y
procedimientos puestos en practica: uso
del lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico basico, etc.);
construccion de una figura, un esquema
o un diagrama; experimentacion
mediante el método ensayo-error;
reformulacion del problema, resolucién
de subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, busqueda de regularidades y
leyes; etc.

Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacién, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en
Matematicas.
Practica de los procesos de

matematizaciébn y modelizacién, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Iniciacion en el planteamiento de
pequefias investigaciones matematicas
escolares en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

b) la elaboracion y creacion de
representaciones gréficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos
(gréficas de funciones, diagramas de
sectores, barras, histogramas, ...);

c) faciltar la comprensién de
propiedades geométricas o funcionales
y la realizaciéon de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones mateméticas diversas;

e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos

estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
2. Describir y analizar situaciones de
cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en
contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

3. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos,
etc.

4. Expresar verbalmente, de forma
razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

5. Elaborar y presentar informes, de
manera clara y ordenada, sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partr de la

identificacion de  problemas en
situaciones  probleméticas de Ila
realidad.

7. Valorar la modelizacion matematica
como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos

numeéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas
gque ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos

de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).
1.2. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el nUmero
de soluciones del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de
problemas

2.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones
y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

3.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia
de la solucién o buscando otras formas
de resolucion

3.2. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o méas
generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problemay la
realidad.

4.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor
y la precision adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréfico,
geométrico y estadistico-probabilistico.
6.1. Identifica situaciones
probleméticas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen
en él y los conocimientos mateméaticos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacioén y las ideas
matematicas.

propios, haciendo exposiciones Yy
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos

apropiados para facilitar la interaccion.

6.4. Interpreta la solucién matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y
ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad
e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos
de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas
tecnolégicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacién
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucién de problemas, mediante la
utilizacion de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, hojas de
célculo, imagen, video, sonido, ...),
como resultado del proceso de
busqueda, andlisis y selecciéon de
informacién relevante, con la
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.
12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnolégicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y Algebra

Divisibilidad de los  ndmeros
naturales. Criterios de divisibilidad.

Ndmeros primos y compuestos.
Descomposicion de un numero en
factores primos.

Maximo comun divisor y minimo
comun multiplo de varios numeros
naturales.

NUmeros negativos. Significado y
utilizacion en contextos reales.

NUumeros enteros. Representacion,
ordenacion en la recta numérica y
operaciones. Operaciones con
calculadora.

Valor absoluto y opuesto de un
numero entero.

Fracciones en entornos cotidianos.
Fracciones equivalentes. Simplificacién
y amplificacion  de  fracciones.
Representacion, ordenacion y
operaciones.

Numeros decimales. Representacion,
ordenacion y operaciones.

Aproximaciones, truncamientos y
redondeos. Operaciones.

Numeros racionales. Relacion entre
fracciones y decimales. Conversion y
operaciones.

Potencias de numeros fraccionarios
con exponente natural. Operaciones.

Potencias de base 10. Utilizacion de
la notacién cientifica para representar
nameros grandes.

Jerarquia de las operaciones.

Elaboracion y  utilizacion  de
estrategias para el calculo mental, para
el calculo aproximado y para el célculo
con calculadora u otros medios
tecnoldgicos.

Aumentos y
porcentuales.

Raz6on vy proporcion. Magnitudes
directa e inversamente proporcionales.
Constante de proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que
intervenga la proporcionalidad directa o
inversa o variaciones porcentuales.
Repartos directa e inversamente
proporcionales.

El lenguaje algebraico.

Traduccion de expresiones del
lenguaje cotidiano, que representen

disminuciones

1. Utilizar y aplicar de manera practica
nameros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y
propiedades, para recoger, transformar
e intercambiar informacion y resolver
problemas relacionados con la vida
diaria.

2. Conocer y utilizar propiedades y
nuevos significados de los nimeros en
contextos de paridad, divisibilidad y
operaciones elementales, mejorando
asi la comprension del concepto y de los
tipos de numeros. Aplicacion de estos
conceptos en situaciones de la vida real.
3. Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la
secuencia de operaciones aritméticas,
aplicando correctamente la jerarquia de
las operaciones o estrategias de calculo
mental. Reconocer los paréntesis como
elementos que permiten modificar el
orden de ejecucion de las operaciones.
4. Elegir la forma de célculo apropiada
(mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que
permitan simplificar las operaciones con
nimeros enteros, fracciones, decimales
y porcentajes y estimando la coherencia
y precision de los resultados obtenidos.
5. Utilizar diferentes estrategias (empleo
de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para obtener
elementos  desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y
magnitudes directamente o]
inversamente proporcionales.

6. Analizar procesos numéricos
cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando
el lenguaje algebraico para expresarlos,
comunicarlos, y realizar predicciones
sobre su comportamiento al modificar
las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar 'y resolver problemas
mediante el planteamiento de

1.1. Identifica los distintos tipos de
numeros (naturales, enteros,
fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar
adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones
numéricas de distintos tipos de
numeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de
exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los
distintos tipos de nimeros y sus
operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados,
representando e interpretando
mediante medios tecnolégicos, cuando
sea necesario, los resultados
obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y
propiedades de los niumeros en
contextos de resolucién de problemas
sobre paridad, divisibilidad y
operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad
por 2, 3, 5,9y 11 para descomponer
en factores primos nimeros naturales y
los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo
comun divisor y el minimo comdn
multiplo de dos 0 mas numeros
naturales mediante el algoritmo
adecuado y lo aplica problemas
contextualizados

2.4. Realiza calculos en los que
intervienen potencias de exponente
natural y aplica las reglas basicas de
las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta
adecuadamente el opuesto y el valor
absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y
contextualizandolo en problemas de la
vida real.

2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de nimeros decimales
conociendo el grado de aproximacion y
lo aplica a casos concretos.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables basicos
situaciones reales, al algebraico y | ecuaciones de primer, segundo grado y | 2.7. Realiza operaciones de conversion
viceversa. sistemas de ecuaciones, aplicando para | entre nimeros decimales y

El lenguaje algebraico para
generalizar propiedades y simbolizar
relaciones. Obtencion de férmulas y
términos generales basada en la
observacion de pautas y regularidades.

Valor numérico de una expresion
algebraica.
Operaciones con expresiones

algebraicas sencillas. Transformacion y
equivalencias. Identidades notables.
Operaciones con polinomios en casos
sencillos.

Ecuaciones de primer grado con una
incognita (métodos algebraico y grafico)
y de segundo grado con una incAgnita
(método algebraico). Transformaciones
elementales. Resolucion. Interpretacién
de las soluciones. Ecuaciones sin
solucién. Resolucién de problemas,
andlisis e interpretacion critica de las
soluciones.

Sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incognitas. Métodos
algebraicos de resolucion y método
gréfico. Resoluciébn de problemas,
andlisis e interpretacién critica de las
soluciones.

Valoracién del lenguaje algebraico
para plantear y resolver problemas de la
vida cotidiana

su resolucién métodos algebraicos o
graficos y contrastando los resultados
obtenidos.

fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones,
para aplicarlo en la resolucién de
problemas.

2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora
su uso para simplificar calculos y
representar nUmeros muy grandes.
3.1. Realiza operaciones combinadas
entre nimeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnolégicos utilizando la notacion mas
adecuada y respetando la jerarquia de
las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo
mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision
exigida en la operacion o en el
problema.

4.2. Realiza calculos con nimeros
naturales, enteros, fraccionarios y
decimales decidiendo la forma més
adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones
de proporcionalidad numérica (como el
factor de converson o célculo de
porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.
5.2. Analiza situaciones sencillas y
reconoce que intervienen magnitudes
que no son directa ni inversamente
proporcionales.

6.1. Describe situaciones o enunciados
que dependen de cantidades variables
o desconocidas y secuencias logicas o
regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Identifica propiedades y leyes
generales a partir del estudio de
procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el
lenguaje algebraico y las utiliza para
hacer predicciones.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas
notables y las propiedades de las
operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacion (o
un sistema), si un nimero (0 nimeros)
es (son) solucién de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado,
y sistemas de ecuaciones lineales con
dos incégnitas, las resuelve e interpreta
el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

Figuras planas elementales: triangulo,
cuadrado, figuras poligonales.

1. Reconocer y describir figuras planas,
sus elementos y propiedades
caracteristicas que permiten
clasificarlas, identificar situaciones,

1.1. Reconoce y describe las
propiedades caracteristicas de los
poligonos regulares: angulos interiores,
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

Circunferencia, circulo, arcos vy
sectores circulares. Calculo de areas y
perimetros.

Calculo de areas y perimetros de
figuras planas. Calculo de areas por
descomposicién en figuras simples.

Uso de herramientas informaticas
para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

Revisién de los triangulos
rectangulos. El teorema de Pitagoras.
Justificacion geométrica y aplicaciones.

Semejanza: figuras semejantes.
Criterios de semejanza. Razén de
semejanza y escala. Razén entre
longitudes, areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

Poliedros y cuerpos de revolucion.
Elementos caracteristicos, clasificacion.
Areas y volimenes. Propiedades,
regularidades y relaciones de los
poliedros. Célculo de longitudes,
superficies y volimenes en el mundo
fisico.

describir el contexto fisico, y abordar
problemas de la vida cotidiana.

2. Utilizar estrategias, herramientas
tecnolégicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la
resolucion de problemas de perimetros,
areas y angulos de figuras planas.
Utilizar el lenguaje  matematico
adecuado para expresar los
procedimientos  seguidos en la
resolucion de los problemas
geomeétricos

3. Reconocer el significado aritmético
del Teorema de Pitagoras (cuadrados
de numeros, ternas pitagéricas) y el
significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los lados)
y emplearlo para resolver problemas
geomeétricos.

4. Analizar e identificar figuras
semejantes, calculando la escala o
razon de semejanza y la raz6n entre
longitudes, é&reas y volimenes de
cuerpos semejantes.

5. Analizar distintos cuerpos
geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
pirdmides, cilindros, conos y esferas) e
identificar sus elementos caracteristicos
(vértices, aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar con planos,
cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

6. Resolver problemas que conlleven el
célculo de longitudes, superficies y
volimenes del mundo fisico, utilizando
propiedades, regularidades y relaciones
de los poliedros.

angulos centrales, diagonales,
apotema, simetrias, etc.

1.2 Define los elementos
caracteristicos de los triangulos,

trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y
los clasifica atendiendo tanto a sus
lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y
paralelogramos atendiendo al
paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes
a angulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las  propiedades
geomeétricas que caracterizan los puntos
de la circunferencia y el circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados
con distancias, perimetros, superficies y
angulos de figuras planas, en contextos
de la vida real, utlizando las
herramientas tecnoldgicas y las técnicas
geométricas mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de Ia
circunferencia, el area del circulo, la
longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver
problemas geométricos.

3.1. Comprende los significados
aritmético y geométrico del Teorema de
Pitdgoras y los utiliza para la busqueda
de ternas pitagoricas o la comprobacion

del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del triangulo
rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para
calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de ftriangulos y éareas de
poligonos regulares, en contextos
geomeétricos o en contextos reales

4.1. Reconoce figuras semejantes y
calcula larazon de semejanzay larazon
de superficies y volumenes de figuras
semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver
problemas de la vida cotidiana sobre
planos, mapas y otros contextos de
semejanza.

5.1. Analiza e identifica  las
caracteristicas de distintos cuerpos
geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

5.2. Construye secciones sencillas de
los cuerpos geométricos, a partir de
cortes con planos, mentalmente vy
utilizando los medios tecnoldgicos
adecuados.

5.3. Identifica los cuerpos geométricos a
partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

6.1. Resuelve problemas de la realidad
mediante el calculo de areas vy
volumenes de cuerpos geomeétricos,
utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.
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Bloque 4. Funciones
Coordenadas cartesianas: | 1. Conocer, manejar e interpretar el | 1.1. Localiza puntos en el plano a partir
representaciébn e identificacion de | sistema de coordenadas cartesianas. de sus coordenadas y nombra puntos
puntos en un sistema de ejes | 2. Manejar las distintas formas de | del plano escribiendo sus coordenadas.
coordenados. presentar una funcién: lenguaje | 2.1. Pasa de unas formas de
El concepto de funcién: Variable | habitual, tabla numérica, grafica y | representacion de una funcién a otrasy

dependiente e independiente. Formas
de presentacion (lenguaje habitual,
tabla, grafica, formula). Crecimiento y
decrecimiento. Continuidad y
discontinuidad.

Estudios global y local de una funcién
a partir de su gréfica, deduciendo los
puntos de cortes con los ejes, los tramos
de crecimiento y decrecimiento, los
puntos de continuidad y discontinuidad,
los maximos y minimos relativos.
Analisis y comparacion de graficas.
Significado de los puntos de corte de
dos gréficas.

Funciones lineales. Calculo,
interpretacion e identificacion de la
pendiente de la recta. Representaciones
de la recta a partir de la ecuacion y
obtencion de la ecuacion a partir de una
recta.

Utilizacion de calculadoras gréficas y

ecuacion, pasando de unas formas a
otras y eligiendo la mejor de ellas en
funcién del contexto.

3. Comprender el concepto de funcion.
Reconocer, interpretar y analizar las
graficas funcionales.

4. Reconocer, representar y analizar las
funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas. Reconocer la
pendiente de la recta y su significado

elige la mas adecuada en funcién del
contexto.

3.1. Reconoce si una gréfica representa
0 no una funcién.

3.2. Interpreta una gréfica y la analiza,
reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas.

4.1. Reconoce y representa una funcion
lineal a partir de la ecuacion o de una
tabla de valores, y obtiene la pendiente
de la recta correspondiente.

4.2. Obtiene la ecuacion de una recta a
partir de la grafica o tabla de valores.
4.3. Escribe la ecuacion
correspondiente a la relacién lineal
existente entre dos magnitudes y la
representa.

4.4. Estudia situaciones reales sencillas
Y, apoyandose en recursos
tecnolégicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas

programas de ordenador para la adecuado para explicarlas y realiza
construccion e interpretacién  de predicciones y simulaciones sobre su
graficas. comportamiento.
Bloque 5. Estadistica y Probabilidad
Poblacion e individuo. Muestra. 1. Formular preguntas adecuadas para | 1.1. Define poblacién, muestra e
Variables estadisticas. Variables | conocer las caracteristicas de interés de | individuo desde el punto de vista de la

cualitativas y cuantitativas discretas y
continuas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos
recogidos en una experiencia.

Diagramas de sectores, de barras,
histogramas y poligonos de frecuencias.
Otros graficos estadisticos provenientes
de los medios de comunicacion

Medidas de tendencia central.

Medidas de dispersion.

Iniciacion en la hoja de célculo.

Fendémenos deterministas y
aleatorios.

Formulacion de conjeturas sobre el
comportamiento de fenédmenos
aleatorios sencillos y disefio de

experiencias para su comprobacion.

Frecuencia relativa de un suceso y su
aproximacion a la probabilidad mediante
la simulacidn o experimentacion.

Sucesos elementales equiprobables y
no equiprobables.

Espacio muestral en experimentos
sencillos. Tablas y diagramas de arbol
sencillos.

Célculo de probabilidades mediante la
regla de Laplace en experimentos
sencillos.

una poblacién y recoger, organizar y
presentar datos relevantes para
responderlas, utilizando los métodos
estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando
los datos en tablas y construyendo
graficas, calculando los parametros
relevantes y obteniendo conclusiones
razonables a partir de los resultados
obtenidos.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas
para organizar datos, generar graficas
estadisticas, calcular  pardmetros
relevantes y comunicar los resultados
obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente
sobre la situacién estudiada.

3. Diferenciar los fenébmenos
deterministas de los aleatorios,
valorando la posibilidad que ofrecen las
matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a
partir de las regularidades obtenidas al
repetir un nimero elevado de veces la
experiencia aleatoria, o el calculo de su
probabilidad.

4. Inducir la nocién de probabilidad a
partir del concepto de frecuencia relativa
y como medida de incertidumbre
asociada a los fenébmenos aleatorios,
sea 0 no posible la experimentacién.

estadistica, y
concretos.
1.2. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas,
tanto cualitativas como cuantitativas.
1.3. Organiza datos, obtenidos de una
poblacién, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la
mediana (intervalo mediano), la moda
(intervalo modal), y el rango, y los
emplea para resolver problemas.

1.5. Interpreta gréficos estadisticos
sencillos recogidos en medios de
comunicacion.

los aplica a casos

21. Emplea la calculadora vy
herramientas tecnologicas para
organizar datos, generar graficos

estadisticos y calcular las medidas de
tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utliza las tecnologias de la
informacién y de la comunicacién para
comunicar informacién resumida y
relevante sobre una variable estadistica
analizada.

3.1. Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los
deterministas.
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3.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion.
3.3. Realiza predicciones sobre un
fenémeno aleatorio a partir del

célculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la
experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios
sencillos y enumeratodos los resultados
posibles, apoyandose en tablas,
recuentos o diagramas en arbol
sencillos.

4.2 Distingue entre sucesos
elementales equiprobables y no
equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la
expresa en forma de fraccion y como

porcentaje.

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

1°ESO
v Primer trimestre: Los nUmeros naturales, Potencias y raices, Divisibilidad, Los
nameros enteros, Los nimeros decimales, El sistema métrico decimal.
v Segundo trimestre: Las fracciones, Operaciones con fracciones, Proporcionalidad y
porcentajes, Algebra.
v Tercer trimestre: Rectas y angulos, Figuras geométricas, Areas y perimetros, Gréficas
de funciones, Estadistica.

2°ESO
v Primer trimestre: Los nimeros naturales, enteros, decimales y fracciones. Operaciones
con fracciones. Proporcionalidad y porcentajes. Algebra.
v" Segundo trimestre: Ecuaciones. Sistemas de ecuaciones. Geometria plana y teorema
de Pitagoras. Semejanza.
v" Tercer trimestre: Cuerpos geométricos. Medida del volumen. Funciones. Estadistica.
Azar y probabilidad.

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

Estara basada en los siguientes principios metodoldgicos:

v" Hacer del alumno el protagonista del proceso de aprendizaje, haciéndole
participar activamente en el mismo.

v Motivar al alumno antes de introducir conceptos partiendo de situaciones
problematicas proximas a ellos.

v Consolidar los conocimientos adquiridos insistiendo en situaciones parecidas
cambiando el contexto.

v" Poner en practica los conocimientos adquiridos a través de la resolucion de
problemas.

v Proponer investigaciones para que el alumno aprenda a pensar.

v Entender e interpretar los mensajes matematicos que aparecen en los medios de
comunicacion (diagramas de barras, diagramas lineales, pictogramas, etc.).

v" Desarrollar estrategias para la resolucién de problemas.
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COMPETENCIAS

e Competencia matematica
- Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
- Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
- Comprender elementos matematicos.
- Comunicarse en lenguaje matematico.
- ldentificar ideas bésicas.
- Interpretar informacion.
- Justificar resultados.
- Razonar matematicamente.
- Interpretar informacion gréfica.

e Competencia en comunicacion linguistica

Leer y entender enunciados de problemas.

Procesar la informacidn que aparece en los enunciados.

Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

Analizar informacién dada, utilizando los conocimientos adquiridos.

e Competencia en conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Comprender conceptos cientificos y técnicos.
- Obtener informacion cualitativa y cuantitativa.
- Realizar inferencias.
- Valorar el uso de las matematicas en multitud de situaciones cotidianas.
- Utilizar los conocimientos sobre distintos conceptos matematicos para describir
fendmenos de la naturaleza.

e Competencia digital y del tratamiento de la informacion
- Buscar informacion en distintos soportes.
- Dominar pautas de decodificacién de lenguajes.
- Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) para aprendizaje
y comunicacion.
- Usar la calculadora como herramienta que facilita los calculos mecanicos.

e Competencia social y ciudadana
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
- Entender informaciones demograficas, demoscdpicas y sociales.
- Aplicar los conocimientos matematicos a determinados aspectos de la vida cotidiana.

e Competencia cultural y artistica
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
- Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.
- Reflexionar sobre la forma de hacer matematicas en otras culturas (antiguas o actuales)
como complementarias de las nuestras.

e Competencia para aprender a aprender
- Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
- Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.
- Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.
- Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.
- Ser consciente de como se aprende.
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e Competencia en autonomia e iniciativa personal
- Buscar soluciones con creatividad.
- Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucion de problemas.
- Organizar la informacién facilitada en un texto.
- Revisar el trabajo realizado.
- Utilizar los conceptos matematicos para resolver problemas de la vida cotidiana.

TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

La educacion escolar, fundamentalmente en su etapa obligatoria, tiene la finalidad basica de
contribuir a desarrollar en los alumnos y alumnas aquellas capacidades que se consideran
necesarias para desenvolverse como ciudadanos con plenos derechos y deberes en la sociedad en
la que viven. Estas capacidades tienen, desde luego, que ver con los conocimientos de las diversas
disciplinas que conforman el saber en nuestros dias. Hay sin embargo ciertas cuestiones de una
gran trascendencia en la época actual sobre las cuales nuestra sociedad reclama una atencion
prioritaria. Son cuestiones en las que se repara facilmente cuando se analizan los grandes
conflictos del mundo actual y los retos irrenunciables que su resolucion plantea: la violencia, las
discriminaciones y desigualdades, el consumismo y el despilfarro frente al hambre del mundo,
la degradacién del medio ambiente, los habitos de vida que atentan contra una existencia
saludable, etc.... Procuraremos que los alumnos y las alumnas lleguen a entender estos problemas
cruciales y a elaborar un juicio critico respecto a ellos, siendo capaces de adoptar actitudes y
comportamientos basados en valores racionales y libremente asumidos.

Citamos a continuacion algunos de estos temas transversales:

La comprension lectora, expresion oral y escrita: Unos de los problemas a que nos
enfrentamos en la resolucién de problemas es la comprension de los enunciados, por ello
insistiremos en leer los problemas una y otra vez, de forma comprensiva, hasta que sean
entendidos, también haremos hincapié en que los alumnos sean capaces de explicar
correctamente sus procesos mentales.

La comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion:
Usaremos videos que complementen lo explicado en clase, ademas podremos usar programas
informaticos como el Geogebra con el que los alumnos puedan manipular objetos geométricos.

El emprendimiento: Es importante formar personas emprendedoras, con capacidad para
enfrentarse a los retos de la vida actual, pensamos que podemos acercarnos a este objetivo
estimulando la capacidad y creatividad que puede tener un alumno al enfrentarse a un tipo nuevo
de situacién o problema.

La educacion civica y constitucional: Educar personas con conciencia civica es un reto
notable, trataremos de acercarnos a él proponiendo situaciones en las que el respeto a los demas,
a las normas establecidas, ... Sean protagonistas.

Educacidn del consumidor: En general, todas las operaciones numéricas, asi como el calculo
mental, facilitan que el alumno se familiarice con situaciones reales. Podemos desarrollar y hacer
ver a los alumnos que las medidas rara vez son exactas, por lo que es importante saber valorar la
importancia de los errores cometidos. En todas las unidades realizadas con estudio de funciones,
estadisticas y probabilidad se pueden analizar los consumos familiares usuales y tomar
conciencia de la importancia de un consumo responsable.

Educacién ambiental: Siempre podemos proponer ejercicios y problemas cuyos enunciados
se relacionen con la educacion ambiental.

Educacién para la paz: La historia de las matematicas es el mayor referente para hacer
referencia a otras culturas y demostrar que gracias a la union de todos los conocimientos hemos
llegado a lo que sabemos actualmente. Ademas, no hay que olvidar que las matematicas no
entienden de razas, son un idioma universal que toda persona puede entender sea pertenezca a la
cultura que pertenezca y hable el idioma que hable. También el analisis de estadisticas y graficos
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permite profundizar en el analisis de la actual situacion de los residentes extranjeros y fomentar
el respeto y la aceptacion de otras culturas

Educacidn para la igualdad de oportunidades entre sexos: Numerosas situaciones pueden ser
propuestas desde la resolucion de problemas, anélisis de gréaficas y estadisticas, por ejemplo abrir
un debate sobre cuéles son las profesiones en las que trabajan mas hombres o mujeres y hablar
del porqué.

MEDIDAS QUE PROMUEVAN EL HABITO POR LA LECTURA

Una de las mayores dificultades que tienen los alumnos en Matematicas es la comprension de
los enunciados, lo que disminuye notablemente la probabilidad de que resuelvan correctamente
el problema. Llevaremos a cabo varias medidas para solventar este problema:

¢ Intentaremos que los alumnos lean muchas veces los enunciados, las que sean
necesarias para comprenderlo correctamente y ademas en clase lo haremos en voz
alta.

e Realizaremos ejercicios matematicos en los que haya que leer un enunciado y
transformarlo en lenguaje algebraico.

e Propondremos a los alumnos que se inventen problemas y que los resuelvan.

También les propondremos la lectura de algin libro de contenido o divulgacion de

matematicas (o bien de algun capitulo), como por ejemplo:
v" Historia ilustrada de los nimeros, de M.A. Castro.
v El hombre que calculaba, de Malba Tahan.
v El diablo de los nimeros, de Hans Magnus Enzensberger.
v Muchos de los libros de Martin Gardner.

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA
LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La evaluacion ha de servir de base para conocer la evolucion y el progreso de los alumnos.
Para ello al principio de curso se hara una prueba inicial para conocer el nivel que traen.
El proceso de evaluacion sera continuo atendiendo a:
o La observacién del trabajo diario de los alumnos/as (actitud, atencién en clase,
intervencion, participacion en los trabajos de equipo, etc.).
o Analisis de los trabajos escritos y expuestos.
o Pruebas orales y escritas aplicadas en la evaluacion de los contenidos conceptuales.
o Seqguimiento del cuaderno de clase como elemento fundamental del proceso de
aprendizaje del alumno.
Es necesario que el alumno/a participe en el proceso evaluador a través de:
o La autoevaluacion, lo que implica un proceso de reflexion, de toma de conciencia
de la propia situacion respecto al proceso de aprendizaje, de los progresos obtenidos
y de las dificultades encontradas.
o La coevaluacion, instrumento que estimula el aprendizaje entre iguales, la
cooperacion y el trabajo en equipo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

A la hora de calificar a un alumno tendremos en cuenta los siguientes indicadores:
o El resultado de las diversas pruebas especificadas en el apartado de Estrategias e
Instrumentos para la Evaluacion.
o Elordeny limpieza, el esfuerzo por superarse y el interés mostrado en clase.
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o Expresarse con precision, utilizando las matematicas cuando es pertinente.

En las pruebas escritas se podra bajar la nota hasta 1 punto por mala presentacion.

Las pruebas escritas se valoraran sobre 8 puntos, siendo los dos puntos restantes otorgados
en funcion del trabajo efectuado diariamente tanto en clase como en casa, asi como de las
aptitudes competenciales mostradas por el alumno.

De cara al final de curso en junio, se entendera que un alumno aprueba si tiene todas las
evaluaciones con nota mayor o igual a 3 y media del curso mayor o igual a 5. En caso contrario
(alguna evaluacién menor que 3 o media del curso menor que 5) el alumno debe de recuperar
las evaluaciones suspensas.

ALUMNOS CON LA ASIGNATURA DE 1° NO SUPERADA

Si el alumno supera la primera evaluacion de 2° de ESO, se entendera que aprueba la
asignatura de 1° de ESO, respectivamente. Excepcionalmente, el profesor podra decidir que un
alumno, por su especial dedicacion y esfuerzo, aprueba la materia pendiente ain no habiendo
superado la 12 evaluacion de 2°.

En caso contrario, para calificar a estos alumnos tendremos en cuenta, de manera conjunta, el
resultado de los siguientes indicadores:

Realizacion de colecciones de problemas propuestos "para casa”.
Realizacion de pruebas escritas relativas a dichas colecciones.
Esfuerzo por superarse.

Interés mostrado en clase.

Evolucién en la asignatura de 2° ESO.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La existencia de diferentes tipos de alumnos/as se pone de manifiesto mediante la evaluacion.
Una vez detectados estos alumnos pondremos en marcha medidas tales como:

= Actividades de refuerzo para alumnos/as con dificultades para alcanzar los
contenidos minimos, fundamentalmente en las clases de refuerzo que existen en 1°.
Las adaptaciones curriculares que necesiten estos alumnos serdn programadas en
colaboracion con el Departamento de Orientacion.

= Actividades de ampliaciéon y profundizacion para aquellos alumnos/as que,
habiendo alcanzado los objetivos, pueden avanzar mas.

= QOrganizacion de los grupos de trabajo situando a los méas capacitados con los menos
para que les ayuden o bien agrupar a los menos avanzados para prestarles una mayor
atencion.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Son materiales Utiles a tener por los alumnos: boligrafo, lapicero, cuaderno y calculadora.

Este arfio, el libro de apoyo y consulta recomendado para los alumnos/as de 1°/2° de ESO es
el de la editorial Anaya.

El Centro también cuenta con otros materiales como ordenadores, proyectores y una
biblioteca con otros libros de consulta.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Seguiremos participando en el Canguro Matematico y en la Olimpiada de 2° de ESO, en el
caso de que dichas actividades lleguen a celebrarse.
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SEGUNDO CICLO DE LA ESO
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TERCER CURSO: ENSENANZAS ACADEMICAS

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y E§TANDARES
DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

CONTENIDOS

e Planificacion del proceso de resolucion de problemas: analisis de la situacion, seleccion y
relacion entre los datos, seleccion y aplicacion de las estrategias de resolucion adecuadas,
analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del problema inicial.

e Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(gréfico, numérico, algebraico basico, etc.) y de una buena notacion; construccion de una figura,
un esquema o un diagrama; experimentacion mediante el método ensayo-error; bdsqueda de
analogias y de problemas semejantes o isomorfos; reformulacién del problema, resolucion de
subproblemas dividendo el problema en partes; recuento exhaustivo, comienzo por casos
particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes; introduccion de elementos auxiliares
y complementarios; trabajo hacia atras, suponiendo el problema resuelto; etc...

e Reflexidn sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc...

e Expresion verbal y escrita en Matematicas.

e Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la
situacion.

e Préactica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) larecogida ordenada y la organizacion de datos mediante tablas,

b) la elaboracidn y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos (gréaficas de funciones, diagramas de sectores, de barras, de caja y bigotes
histogramas y poligonos de frecuencias, ...),

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas
diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1) Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
2) Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para hacer predicciones.
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3) Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc...

4) Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema.

5) Elaborar y presentar informes de manera clara y ordenada sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

6) Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7) Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

8) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

9) Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

10) Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

11) Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autdnoma, realizando célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

12) Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1 Analiza'y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).
1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.
1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.
2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
3.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos
e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales
de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
4.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuada.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando
distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.
6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interes.
6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en el y los conocimientos matematicos
necesarios.
6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
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6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia
y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja
hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido, ...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidn de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Blogue 2: Nameros y Algebra

CONTENIDOS

e Los nimeros racionales. Operaciones.

e Potencias de numeros racionales con exponente entero. Propiedades. Significado y uso.

e Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de niUmeros muy pequefios y muy grandes,
en valor absoluto. Operaciones con nimeros expresados en notacion cientifica.

e Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones radicales: transformacion
y operaciones basicas (producto y cociente de radicales del mismo indice, extraccion de factores
del radical, sumas y restas de radicales semejantes).

e Jerarquia de operaciones.

e Numeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y viceversa.
Numeros decimales exactos y periodicos. Fraccion generatriz.

e Operaciones con fracciones y decimales. Relacion entre fracciones, numeros decimales y
porcentajes. indice de variacion. Encadenamiento de aumentos y disminuciones porcentuales.
Caracter multiplicativo, no aditivo. Aplicaciones a la vida cotidiana.
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e Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion, los nimeros
irracionales.

e Calculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo.

e Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.

e Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de
nameros. Expresion usando lenguaje algebraico.

e Ecuaciones de segundo grado con una incognita. Resolucion (método algebraico y gréfico).

e Transformacion de expresiones algebraicas. Igualdades notables. Operaciones elementales con
polinomios. Factorizacion de polinomios de coeficientes enteros mediante la extraccion de
factor comun, el reconocimiento de igualdades notables y la deteccidon de ceros enteros, y
aplicacion a la resolucion de ecuaciones sencillas de grado superior a dos.

e Uso de la hoja de célculo para obtener soluciones aproximadas de ecuaciones de grado superior
a dos. Uso de programas de representacion grafica para resolver ecuaciones y sistemas lineales.

e Resolucién de problemas mediante la utilizacion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
Aplicacion a la vida cotidiana y de otros campos del conocimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Utilizar las propiedades de los numeros racionales para operarlos, utilizando la forma de calculo
y notacion adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados
con la precision requerida.

2) Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numericas, observando
regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. Reconocer la simplificacion
de los procedimientos resultantes de aplicar el conocimiento de las progresiones en situaciones
cotidianas.

3) Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada mediante un
enunciado, extrayendo la informacion relevante y transformandola, y valorar su conveniencia.

4) Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucion de
ecuaciones de primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas
de dos ecuaciones lineales con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacién algebraicas,
graficas o recursos tecnoldgicos, valorando, contrastando y comprobando los resultados
obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio
utilizado para su distincion y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.
1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
1.3. Halla la fraccion generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico.
1.4. Expresa nUmeros muy grandes y muy pequefios en notacién cientifica, y opera con ellos, con
y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
1.5. Factoriza expresiones numeéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando
los resultados.
1.6. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso
de un nimero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.
1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas
adecuado.
1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de
numero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de
acuerdo con la naturaleza de los datos.
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1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente
la jerarquia de las operaciones.

1.10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la
coherencia de la solucion.

2.1. Calcula términos de una sucesién numeérica recurrente usando la ley de formacion a partir de
términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de
numeros enteros o fraccionarios.

2.3. Identifica progresiones aritméticas y geometricas, expresa su termino general, calcula la suma
de los “n” primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve
problemas asociados a las mismas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de
Ruffini, identidades notables y extraccion del factor comun.

4.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas
de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Blogue 3: Geometria

CONTENIDOS

e Geometria del plano. Lugar geométrico. Mediatriz, bisectriz, circunferencia. Otros lugares
geométricos que den lugar a rectas, segmentos y arcos de circunferencia.

e Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Escalas.

e Aplicacion a la resolucién de problemas.

e Movimientos del Plano: Traslaciones, giros y simetrias en el plano. Elementos dobles o
invariantes. Reconocimiento de los movimientos y valoracién de su belleza en el arte y la
naturaleza.

e Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar y construir formas, configuraciones y relaciones
geomeétricas.

e Geometria del espacio. Poliedros. Planos de simetria en los poliedros. Férmula de Euler para
los poliedros simples. Poliedros regulares, poliedros duales. Cilindro, cono, tronco de cono y
esfera. Intersecciones de planos y esferas.

e Cdlculo de areas y volumenes de cuerpos geométricos. Contextualizacién en la realidad.

e El globo terraqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios. Longitud y latitud de un punto.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras planas, los
cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas, y reconocerlos en la
realidad.

2) Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos
inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, areas y volimenes de los cuerpos
elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artisticas como pintura o
arquitectura, o de la resolucion de problemas geométricos.

3) Calcular (ampliacién o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos,
conociendo la escala.
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4) Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimientos en el
plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones
presentes en la naturaleza.

5) Identificar centros, ejes y planos de simetria de figuras planas y poliedros.

6) Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicaciéon en la localizacion de
puntos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo, utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.
1.2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas
por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.
2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas
contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.
2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales
para el calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.
3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc...
4.1. ldentifica los elementos méas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.
5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con
propiedad para referirse a los elementos principales.
5.2. Calcula éreas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver
problemas contextualizados.
5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en
el arte y construcciones humanas.
6.1. Situa sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.

Blogue 4. Funciones

CONTENIDOS

e Andlisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fenémenos del entorno cotidiano
y de otras materias.

e Reconocimiento e interpretacion de las caracteristicas globales y locales (crecimiento y
decrecimiento, continuidad y discontinuidad, extremos relativos y absolutos, tendencia,
periodicidad) de una funcion a partir de su grafica. Uso de medios informaticos.

e Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.

e Analisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados.

e Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos
de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion
grafica y la obtencién de la expresion algebraica.

e Expresiones de la ecuacion de la recta.

e Funciones cuadréaticas. Representacion grafica. Utilizacidn para representar situaciones de la
vida cotidiana y de la ciencia.
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e Utilizacion de los medios tecnolégicos apropiados, que faciliten la representacion grafica de las
funciones, la percepcion de sus caracteristicas y su comprension.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion
gréafica. Describir las caracteristicas de una funcion a partir de su gréfica.

2) Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante
una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus pardmetros
para describir el fendbmeno analizado.

3) Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante funciones
cuadraticas, calculando sus parametros y caracteristicas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de
problemas contextualizados a gréficas.
1.2. ldentifica las caracteristicas méas relevantes de una grafica interpretandolas dentro de su
contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno
expuesto.
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.
2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada
(ecuacion punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y
pendiente, y la representa graficamente.
2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcidn lineal asociada a un enunciado y la representa.
2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendbmeno que representa una grafica y su
expresion algebraica.
3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de grado dos y la representa
graficamente.
3.2. ldentifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea
necesario.

Blogue 5. Estadistica y Probabilidad

CONTENIDOS
e [asesy tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,

cuantitativas discretas y continuas.

Métodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.

Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos.

Gréficas estadisticas.

Parametros de posicion central (media, moda y mediana) y no central (primer y tercer cuartil).

Caélculo, interpretacion y propiedades.

e Parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico, varianza, desviacion tipica y
coeficiente de variacion).

e Diagrama de caja y bigotes.

e Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

e Utilizacion de los medios tecnologicos adecuados, para el analisis y la produccion de
informacion estadistica.

e Uso de la calculadora cientifica, de la hoja de calculo y de otros programas para hacer
representaciones gréaficas y calcular parametros.

e Experiencias aleatorias simples y compuestas en casos sencillos. Sucesos y espacio muestral.
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e Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol sencillos y tablas.
Regla del producto para contar casos.

e Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes contextos.

e Utilizacion de distintos programas informaticos para simular experimentos aleatorios.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y
gréficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son representativas
para la poblacion estudiada.

2) Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una variable estadistica para
resumir los datos, para comparar distribuciones estadisticas y para obtener conclusiones.

3) Analizar e interpretar de manera critica la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

4) Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo,
calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas
de arbol, identificando los elementos asociados al experimento.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados. 1.2.
Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos
sencillos.
1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone
ejemplos.
1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.
1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales,
econémicos y de la vida cotidiana.
2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una
variable estadistica para proporcionar un resumen de los datos.
2.2. Calcula e interpreta los pardmetros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion
tipica) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.
3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica
de los medios de comunicacion.
3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos
estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.
3.3. Emplea medios tecnol6gicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.
4.1. ldentifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el
azar.
4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles
u otras estrategias personales.
4.4. Toma la decisién correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en
situaciones de incertidumbre.
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TERCER CURSO: ENSENANZAS APLICADAS

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y E§TANDARES
DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Blogue 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

CONTENIDOS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: analisis de la situacion, seleccion y
relacion entre los datos, seleccion y aplicacion de las estrategias de resolucién adecuadas,
analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del problema inicial.

Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico bésico, etc.) y de una buena notacion; construccion de una figura,
un esquema o un diagrama; experimentacién mediante el método ensayo-error; busqueda de
analogias y de problemas semejantes o isomorfos; reformulacion del problema, resolucion de
subproblemas dividendo el problema en partes; recuento exhaustivo, comienzo por casos
particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes; introduccién de elementos auxiliares
y complementarios; trabajo hacia atras, suponiendo el problema resuelto; etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en Matematicas.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias de la materia y del trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) larecogida ordenada y la organizacion de datos mediante tablas,

b) la elaboracidn y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos (gréficas de funciones, diagramas de sectores, de barras, de caja y bigotes,
histogramas, ...),

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones sencillas y la elaboracién de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1)

2)

3)

4)

Dpto.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para hacer predicciones.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema.
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5) Elaborar y presentar informes de manera clara y ordenada, sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

6) Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

7) Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

8) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

9) Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

10) Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.

11) Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando céalculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensidn de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

12) Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).
1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.
1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.
2.1. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
3.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos
e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.
4.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precisidon adecuada.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademéas de las conclusiones obtenidas, utilizando
distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.
6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.
6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los conocimientos matematicos
necesarios.
6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
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7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemaéticas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantearse preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia
y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geomeétricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido, ...), cOmo
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Blogue 2: Nimeros y Algebra

CONTENIDOS

e Potencias de ndmeros naturales con exponente entero. Propiedades. Significado y uso.
Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de niUmeros muy pequefios y muy grandes,
en valor absoluto. Operaciones con nimeros expresados en notacion cientifica.

e Jerarquia de operaciones.

e Numeros decimales y racionales. Transformacién de fracciones en decimales y viceversa.
Numeros decimales exactos y periodicos.

e Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y redondeo. Error cometido.

e Investigacion de regularidades, relaciones y propiedades que aparecen en conjuntos de
numeros. Expresion usando lenguaje algebraico.

e Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Progresiones aritméticas y geométricas.

e Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada. Polinomios con una
indeterminada: suma, resta y multiplicacion. Igualdades notables.

e Ecuaciones de primer grado con una incognita. Ecuaciones de segundo grado con una incognita.
Resolucién (método algebraico y grafico). Sistemas lineales de dos ecuaciones con dos
incognitas.

e Resolucién de problemas mediante la utilizacion de ecuaciones y sistemas.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1) Utilizar las propiedades de los nimeros racionales y decimales para operarlos utilizando la
forma de célculo y notacién adecuada, para resolver problemas, y presentando los resultados
con la precision requerida.

2) Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas observando
regularidades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. Aplicar en situaciones
cotidianas los procedimientos propios de las progresiones y valorar su utilidad.

3) Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada mediante un
enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola, y valorar su conveniencia.

4) Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucion de
ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incognitas,
aplicando técnicas de manipulacion algebraicas, graficas o recursos tecnoldgicos y valorando,
contrastando y comprobando los resultados obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores y
denominadores son productos de potencias.
1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccién, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.
1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.
1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso
de un numero en problemas contextualizados y justifica sus procedimientos.
1.5. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas
adecuado.
1.6. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de
numero decimal, redondedndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de
acuerdo con la naturaleza de los datos.
1.7. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de nimeros naturales y exponente entero
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
1.8. Emplea nimeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza
la coherencia de la solucion.
2.1. Calcula términos de una sucesién numeérica recurrente usando la ley de formacion a partir de
términos anteriores.
2.2. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de
numeros enteros o fraccionarios.
2.3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve
problemas asociados a las mismas.
3.1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado
y aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana.
3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.
4.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos
algebraicos y graficos.
4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas mediante procedimientos
algebraicos o graficos.
4.3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incognitas, las resuelve e interpreta
criticamente el resultado obtenido.
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Blogue 3: Geometria

CONTENIDOS

e Geometria del plano: mediatriz, bisectriz, angulos y sus relaciones, perimetro y area.
Propiedades.

e Teorema de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Escalas. Aplicacion a la
resolucion de problemas en contextos reales.

e Movimientos en el plano: Traslaciones, giros y simetrias en el plano.

e Reconocimiento de los movimientos y valoracion de su belleza en el arte y en la naturaleza.

e Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar y construir formas, configuraciones y relaciones
geomeétricas.

e El globo terraqueo. Coordenadas geogréaficas. Longitud y latitud de un punto.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Reconocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras planas, los
cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geomeétricas y reconocerlos en la
realidad.

2) Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas indirectas de elementos
inaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos tomados de la vida real,
representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucion de problemas
geométricos.

3) Calcular (ampliacién o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos,
conociendo la escala.

4) Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el
plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones
presentes en la naturaleza.

5) Interpretar el sentido de las coordenadas geogréaficas y su aplicacion en la localizaciéon de
puntos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo.
1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos
sencillos.
1.3. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas
por una secante y resuelve problemas geomeétricos sencillos en los que intervienen angulos.
1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el area de poligonos y de
figuras circulares, en problemas contextualizados aplicando formulas y técnicas adecuadas.
2.1. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homologos de dos poligonos semejantes.
2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales
para el calculo indirecto de longitudes.
3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc.
4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
4.2. Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.
5.1. Sit0a sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.
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Blogue 4. Funciones

CONTENIDOS

e Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del entorno cotidiano
y de otras materias.

e Reconocimiento e interpretacion de las caracteristicas globales y locales (crecimiento y
decrecimiento, continuidad y discontinuidad, extremos relativos y absolutos) de una funcién a
partir de su grafica. Uso de medios informaticos para representar funciones y para analizar sus
caracteristicas.

e Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales de la grafica
correspondiente.

e Anadlisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante tablas y
enunciados.

e Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos
de conocimiento y de la vida cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, la representacion
grafica y la obtencidn de la expresion algebraica.

e Expresiones de la ecuacion de la recta.

e Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para representar situaciones de la
vida cotidiana.

e Utilizacion de los medios tecnoldgicos apropiados, que faciliten la representacion grafica de las
funciones, la percepcién de sus caracteristicas y su comprension.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion
grafica. Describir las caracteristicas de una funcién a partir de su gréfica.

2) ldentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante
una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este modelo y de sus pardmetros,
especialmente la pendiente, para describir el fendmeno analizado.

3) Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante funciones
cuadraticas, calculando sus pardmetros y caracteristicas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de
problemas contextualizados a graficas.
1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una gréafica, interpretandolos en su contexto.
1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno
expuesto.
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones dadas graficamente.
2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada
(ecuacion punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y
pendiente, y las representa graficamente.
2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.
3.1. Representa graficamente una funcion polinémica de grado dos y describe sus caracteristicas.
3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y representa usando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

Blogue 5. Estadistica y Probabilidad

CONTENIDOS
e Fasesy tareas de un estudio estadistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas: cualitativas,
cuantitativas discretas y continuas.

Dpto. de Matematicas 40 CURSO 2020-21



Programacion Didactica ESO

e Maétodos de seleccion de una muestra estadistica. Representatividad de una muestra.

e Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos. Gréaficas
estadisticas.

e Parametros de posicion: central (media, moda y mediana) y no central (primer y tercer cuartil).
Célculo, interpretacion y propiedades.

e Parametros de dispersion: rango, recorrido intercuartilico, varianza y desviacion tipica. Célculo
e interpretacion.

e Diagrama de caja y bigotes.

e Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

e Uso de la calculadora cientifica, de la hoja de célculo y de otros programas, para la
representacion gréafica, el calculo de parametros y su interpretacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante tablas y
gréaficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son representativas
para la poblacién estudiada.

2) Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una variable estadistica para
resumir los datos, para comparar distribuciones estadisticas y para obtener conclusiones.

3) Analizar e interpretar de manera critica la informacion estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.
1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos
sencillos.
1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone
ejemplos.
1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.
1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales,
econOdmicos y de la vida cotidiana.
2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos.
2.2. Calcula los parametros de dispersion de una variable estadistica (con calculadora y con hoja
de célculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.
3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica
en los medios de comunicacion.
3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos
estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.
3.3. Emplea medios tecnologicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica que haya analizado.

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

La temporalizacion de contenidos por trimestres y unidades didacticas en 3° ESO es la siguiente:

En cuanto a la opcion de Ensefianzas Aplicadas:
v" Primer trimestre: NUmeros naturales, enteros y decimales, Fracciones, Potencias y
raices, Problemas de proporcionalidad y porcentajes, Secuencias numeéricas, El
lenguaje algebraico.
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v" Segundo trimestre: Ecuaciones de primer y segundo grado, Sistemas de ecuaciones,
Funciones y gréficas, Funciones lineales y cuadraticas.

v’ Tercer trimestre: Elementos de geometria plana, Figuras en el espacio,
Movimientos en el plano, frisos y mosaicos, Tablas y gréficos estadisticos,
Parametros estadisticos.

e En cuanto a la opcién de Ensefianzas Académicas:

v' Primer trimestre: Fracciones y decimales, Potencias y raices, Problemas
aritméticos, Progresiones, El lenguaje algebraico.

v" Segundo trimestre: Ecuaciones, Sistemas de ecuaciones, Funciones y graficas,
Funciones lineales, Problemas métricos.

v" Tercer trimestre: Cuerpos geométricos, Transformaciones geométricas, Tablas y
gréficos estadisticos, Parametros estadisticos, Azar y probabilidad.
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CUARTO CURSO: ENSENANZAS ACADEMICAS

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables basicos
Blogue 1. Contenidos comunes
Planificacion  del proceso de | 1. Utilizar procesos de razonamiento y | 1.1. Analiza y comprende el enunciado

resolucion de problemas: analisis de la
situacion, seleccion y relacién entre los
datos, seleccion y aplicacion de las
estrategias de resolucion adecuadas,
andlisis de las soluciones y, en su caso,
ampliacion del problema inicial.
Eleccibon de las estrategias vy
procedimientos puestos en préactica: uso
del lenguaje apropiado (gréfico,
numeérico, algebraico bésico, etc.) y de
una buena notacién; construccién de
una figura, un esquema o un diagrama;
experimentacion mediante el método
ensayo-error; busqueda de analogias y
de problemas semejantes o isomorfos;
reformulacion del problema, resolucién
de subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, casos limite busqueda de
regularidades y leyes; introduccién de
elementos auxiliares
complementarios; trabajo hacia atrés,
suponiendo el problema resuelto; etc.
Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacién, bldsqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Expresion verbal y escrita en
Matematicas
Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos

numéricos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de

matematizacion y modelizacién, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnolégicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos
(gréficas de funciones, diagramas de
distintos tipos, ...).

c) faciltar la comprension de
propiedades geométricas o funcionales

estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
2. Describir y analizar situaciones de
cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes mateméticas, en
contextos numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

3. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos,
etc.

4. Expresar verbalmente, de forma
razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

5. Elaborar y presentar informes de
manera clara y ordena sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en
los procesos de investigacion.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partr de la

identificacion de  problemas en
situaciones  probleméaticas de la
realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica
como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y

limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar blogueos e inseguridades
ante la resolucibn de situaciones
desconocidas.

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando célculos

numeéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas
gue ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).
1.2. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el nUmero
de soluciones del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucién de
problemas.

2.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matematicas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones
y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

3.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia
de la solucién o buscando otras formas
de resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros

problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre
el problemay la realidad.

4.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor
y la precision adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico,
geométrico y estadistico-probabilistico.
6.1. Identifica situaciones
probleméticas de la realidad,
susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen
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y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacién y las ideas
matematicas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando
informacioén relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos

propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos

apropiados para facilitar la interaccion

en él y los conocimientos matematicos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y
ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad
e indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos

como en la resolucién de problemas.
9.1. Toma decisiones en los procesos
de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas
tecnologicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucion de problemas, mediante la
utilizacién de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, hojas de
célculo, imagen, video, sonido, ...),
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como resultado del proceso de
blusqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusioén o difusién.
12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnolodgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y Algebra

Reconocimiento de nimeros que no

pueden expresarse en forma de
fraccion. NUmeros irracionales. Los
ndameros reales. Representacion de

nameros en la recta real. Intervalos.

Potencias de exponente entero o
fraccionario y radicales sencillos.
Propiedades de los radicales vy
operaciones.

Interpretacion y uso de los nimeros
reales en diferentes contextos eligiendo
la notacion y aproximacion adecuadas
en cada caso.

Potencias de exponente
Operaciones y propiedades.

Jerarquia de operaciones.

Célculo con porcentajes. indices de
variacion. Interés simple y compuesto.

Logaritmos. Definicion y propiedades.

Manipulacién de expresiones
algebraicas. Utilizacion de igualdades
notables.

Introduccion al estudio de polinomios.
Raices y factorizacién. Posibles raices
enteras de un polinomio de coeficientes
enteros.

Resolucion de ecuaciones de grado
superior a dos.

Fracciones algebraicas.
Simplificacion y operaciones.

Resolucion de problemas cotidianos y
de otras areas de conocimiento
mediante ecuaciones y sistemas.

Inecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de inecuaciones de
primer grado con dos incognitas.
Interpretacion grafica. Resolucion de
problemas.

racional.

1. Conocer los distintos tipos de
numeros e interpretar el significado de
algunas de sus propiedades mas
caracteristicas: divisibilidad, paridad,
infinitud, proximidad, etc.

2. Utilizar los distintos tipos de numeros
y operaciones, junto con  sus
propiedades, para recoger, transformar
e intercambiar informacion y resolver
problemas relacionados con la vida
diaria y otras materias del ambito
académico.

3. Construir, manipular e interpretar
expresiones algebraicas, utilizando con
destreza el lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.

4. Representar y analizar situaciones y
relaciones  mateméticas  utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas
para resolver problemas matematicos y
de contextos reales.

1.1. Reconoce los distintos tipos
nameros (naturales, enteros, racionales
e irracionales y reales), indicando el
criterio seguido, y los utiliza para
representar e interpretar informacion
cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas
de los numeros al utilizarlos en
contextos de resolucién de problemas.
2.1. Opera con eficacia empleando
célculo mental, algoritmos de lapiz y
papel y medios informéaticos, y utilizando
la notacion méas adecuada.

2.2. Hace estimaciones correctamente y
juzga si los resultados obtenidos son
razonables.

2.3. Establece las relaciones entre
radicales y potencias, opera aplicando
las propiedades necesarias y resuelve
problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion
de problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de
los datos lo requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir
de su definicion o mediante la aplicacion

de sus propiedades Yy resuelve
problemas sencillos.
2.6. Compara, ordena, clasifica y

representa distintos tipos de numeros
sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran
conceptos y propiedades especificas de
los nimeros.

3.1. Se expresa de manera eficaz
haciendo uso del lenguaje algebraico.
3.2. Obtiene las raices de un polinomio
y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini
u otro método més adecuado.

3.3. Realiza operaciones con
polinomios, igualdades notables vy
fracciones algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion
factorial para la resolucion de
ecuaciones de grado superior a dos.
4.1. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacion
de la vida real, lo estudia y resuelve,
mediante inecuaciones, ecuaciones o
sistemas, e interpreta los resultados
obtenidos.
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Bloque 3. Geometria

Radian. Medidas de éangulos en el
sistema sexagesimal y en radianes.
Relaciones métricas en los triangulos.

Razones trigonométricas de angulos
agudos y de angulos cualesquiera.
Relaciones entre ellas. Relaciones entre
las razones trigonométricas de angulos
complementarios, suplementarios,
opuestos y que se diferencian en uno y
dos rectos. Resolucién de triangulos
rectangulos y oblicuangulos aplicando
trigonometria elemental.

Aplicacion de los conocimientos
geométricos a la resolucién de
problemas métricos en el mundo fisico:

medida de longitudes, areas y
volumenes.

Semejanza. Figuras semejantes.
Raz6n entre longitudes, areas vy

volumenes de cuerpos semejantes.
Iniciacion a la geometria analitica en
el plano: coordenadas. Vectores.
Definiciones geométricas y analiticas de
las operaciones: suma de vectores y

producto de nudmero por vector.
Ecuaciones de la recta: vectorial,
paramétricas, continua y general o
implicita. Paralelismo,

perpendicularidad: condiciones de las
coordenadas  de los  vectores.
Aplicaciones informaticas de geometria
dindmica que facilite la comprension de
conceptos y propiedades geométricas.

1. Utilizar las unidades angulares del
sistema  métrico  sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones
de la trigonometria elemental para
resolver problemas trigonométricos en
contextos reales.

2. Calcular magnitudes efectuando
medidas directas e indirectas en
situaciones reales, empleando los

instrumentos, técnicas o formulas mas
adecuadas y aplicando las unidades de
medida.

3. Conocer y utilizar los conceptos y
procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar,
describir 'y analizar formas vy
configuraciones geométricas sencillas.

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la
trigonometria basica para resolver
problemas empleando medios
tecnolégicos, si fuera preciso, para
realizar los célculos.

2.1. Utiliza las herramientas
tecnologicas, estrategias y formulas
apropiadas para calcular angulos,
longitudes, éareas y volimenes de
cuerpos y figuras geométricas.

2.2. Resuelve tridngulos utilizando las
razones  trigonométricas 'y  sus
relaciones.

2.3. Utiliza las férmulas para calcular
areas y volumenes de triangulos,
cuadrilateros, circulos, paralelepipedos,
pirdmides, cilindros, conos y esferas y
las aplica para resolver problemas
geométricos, asignando las unidades
apropiadas.

3.1. Establece
analiticas entre
puntos y vectores.
3.2. Calcula la distancia entre dos
puntos y el médulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente
de una recta y diferentes formas de
calcularla.

3.4. Calcula la ecuacion de una recta de
varias formas, en funciéon de los datos
conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de
la ecuacion de una recta y las utiliza en
el estudio analitico de las condiciones
de incidencia, paralelismo y
perpendicularidad.

correspondencias
las coordenadas de

3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos
interactivos para crear figuras
geomeétricas y observar sus

propiedades y caracteristicas

Bloque 4. Funciones

Interpretacion de un fendmeno
descrito mediante un enunciado, tabla,
gréafica o expresion analitica. Andlisis de
resultados.

La tasa de variacion media como
medida de la variacion de una funcién
en un intervalo. Significado de la tasa de
variacion media en diversos contextos
de la ciencia.

Revision de las funciones lineales y
cuadréticas. Funciones de
proporcionalidad inversa, exponencial,
logaritmica, seno, coseno y tangente, y
definidas a trozos.

Reconocimiento de otros modelos
funcionales: aplicaciones a contextos y
situaciones reales.

Uso de programas informaticos que
faciliten la representacion gréfica de las
funciones, la percepcion de sus
caracteristicas y su comprension.

1. Identificar relaciones cuantitativas en
una situacion, determinar el tipo de
funcibn que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una gréfica,
de datos numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de la
expresion algebraica. Reconocer los
distintos tipos de funciones a partir de
las graficas.

2. Analizar informacion proporcionada a

partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales
asociadas a  situaciones reales
obteniendo informacién sobre su

comportamiento, evolucién y posibles
resultados finales.

1.1. Identifica y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacién funcional y

asocia las graficas con  sus
correspondientes expresiones
algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente
el modelo de relacion entre dos
magnitudes para los casos de relacion
lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial y logaritmica,
empleando medios tecnoldgicos, si es
preciso.

1.3. lIdentifica, estima o calcula
parametros caracteristicos de funciones
elementales.

1.4. Expresa razonadamente
conclusiones sobre un fendmeno a
partir del comportamiento de una gréafica
o de los valores de una tabla.

1.5. Utiliza la tasa de variacion media
calculada a partir de la expresion
algebraica, de una tabla de valores o de
la propia gréfica, para calcular la
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ecuacion de la recta secante a una
funcién en dos puntos e interpreta el
significado de la pendiente (de la recta
obtenida) en distintos contextos de las
ciencias de la naturaleza y de las
ciencias sociales.

1.6. Interpreta situaciones reales que
responden a funciones sencillas:
lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a
trozos, exponenciales y logaritmicas.
2.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos sobre diversas
situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas y
graficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas
importantes que se extraen de una
gréfica sefialando los valores puntuales
0 intervalos de la variable que las
determinan utilizando tanto lapiz y papel
como medios tecnoldgicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de
valores y sus gréficas correspondientes.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Introduccion a la combinatoria:
combinaciones, variaciones y
permutaciones.

Célculo de probabilidades mediante la
regla de Laplace y otras técnicas de
recuento.

Probabilidad simple y compuesta.
Sucesos dependientes e
independientes.

Experiencias aleatorias compuestas.
Utilizacion de tablas de contingencia y
diagramas de arbol para la asignacion
de probabilidades.

Probabilidad condicionada.

Utilizacion del vocabulario adecuado
para describir y con el azar y la
estadistica.

Identificacion de las fases y tareas de
un estudio estadistico.

Gréficas estadisticas: Distintos tipos
de graficas. Andlisis critico de tablas y
gréficas estadisticas en los medios de
comunicacion. Deteccion de falacias.

Medidas de  centralizacion y
dispersion: interpretacion, analisis vy
utilizacion.

Comparacion de  distribuciones
mediante el uso conjunto de medidas de
posicién y dispersion.

Introduccion a la  estadistica
bidimensional. Dependencia estadistica
y dependencia funcional

Construccién e interpretacion de
diagramas de dispersion. Introduccion a
la correlacion.

Utilizacion de medios informaticos
para calcular pardmetros, representar
variables unidimensionales y
representar nubes de puntos.

1. Resolver diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana
aplicando los conceptos del célculo de
probabilidades y técnicas de recuento
adecuadas.

2. Calcular probabilidades simples o
compuestas aplicando la regla de
Laplace, los diagramas de é&rbol, las
tablas de contingencia u otras técnicas
combinatorias o de recuento.

3. Adquirir 'y utilizar el lenguaje
adecuado para la descripcion de datos y
analizar e interpretar datos estadisticos
que aparecen en los medios de
comunicacion.

4. Elaborar e interpretar tablas y graficos
estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en
distribuciones  unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los medios
mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando
cualitativamente la representatividad de
las muestras utilizadas.

1.1. Aplica en problemas
contextualizados los conceptos de
variacion, permutacion y combinacion.
1.2. Identifica y describe situaciones y
fenbmenos de caracter aleatorio,
utilizando la terminologia adecuada
para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de
probabilidades en la resolucion de
diferentes situaciones y problemas de la
vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas
sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a
partir de situaciones concretas cercanas
al alumno.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza
estrategias de recuento sencillas y
técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos utilizando,
especialmente, los diagramas de arbol o
las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos
asociados a la probabilidad
condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algun
juego de azar sencillo, comprendiendo
sus reglas 'y calculando las
probabilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir, cuantificar y analizar
situaciones relacionadas con el azar.
4.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y
graficos estadisticos utilizando los
medios tecnolégicos mas adecuados.
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4.3. Calcula e interpreta los parametros
estadisticos de una distribucién de

datos utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u
ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y
valora la representatividad de la misma
en muestras muy pequefias.
45. Representa diagramas de
dispersion e interpreta la relacion
existente entre las variables.

CUARTO CURSO: ENSENANZAS APLICADAS

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables basicos
Bloque 1. Contenidos comunes
Planificacion  del proceso de | 1. Utilizar procesos de razonamiento y | 1.1. Analiza y comprende el enunciado

resolucion de problemas: analisis de la
situacion, seleccion y relacion entre los
datos, seleccion y aplicacion de las
estrategias de resolucion adecuadas,
andlisis de las soluciones y, en su caso,
ampliacion del problema inicial.
Eleccion de las estrategias vy
procedimientos puestos en practica: uso
del lenguaje apropiado (gréfico,
numeérico, algebraico bésico, etc.) y de
una buena notacién; construccion de
una figura, un esquema o un diagrama;
experimentacion mediante el método
ensayo-error; busqueda de analogias y
de problemas semejantes o isomorfos;
reformulacién del problema, resolucion
de subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, casos limite busqueda de
regularidades y leyes; introduccién de
elementos auxiliares
complementarios; trabajo hacia atrés,
suponiendo el problema resuelto; etc.
Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e
interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacién, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Expresion verbal y escrita en
Matematicas.
Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos

numeéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.
Practica de los procesos de

matematizacion y modelizacién, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

estrategias de resolucién de problemas,
realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
2. Describir y analizar situaciones de
cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes mateméticas, en
contextos numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad
para hacer predicciones.

3. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos,
etc.

4. Expresar verbalmente, de forma
razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

5. Elaborar y presentar informes de
manera clara y ordenada, sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partr de la

identificacion de  problemas en
situaciones problematicas de la
realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica
como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico.

9. Superar bloqueos e inseguridades
ante la resolucibn de situaciones
desconocidas.

de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).
1.2. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el nimero
de soluciones del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de
problemas.

2.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes mateméaticas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones
y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

3.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia
de la solucién o buscando otras formas
de resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la
realidad.

4. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
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Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnolégicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos mediante tablas.

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos
(gréficas de funciones, diagramas de
distintos tipos, ...).

c) facilitar la comprensién de
propiedades geométricas o funcionales
y la realizacién de calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones sencillas
y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones mateméticas diversas;

e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

10. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos

numeéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas
gque ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucién de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon de modo
habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos

propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos

apropiados para facilitar la interaccion.

resolucion de un problema, con el rigor
y la precision adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico vy
estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas
de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen
en él y los conocimientos matematicos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucién de un problema o problemas
dentro del campo de las mateméticas.
6.4. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en mateméticas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a
la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas vy
ejercicios y adopta la actitud adecuada
para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e

indagacion, junto con habitos de
plantear/se  preguntas y  buscar
respuestas adecuadas, tanto en el

estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas, de
investigacion y de matematizacion o de
modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.
10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas
tecnolégicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos

cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas
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complejas 'y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucion de problemas, mediante la
utilizacién de medios tecnoldgicos.
11.4. Recrea entornos Yy objetos
geomeétricos con herramientas
tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, hojas de
célculo, imagen, video, sonido, ...),
como resultado del proceso de
blsqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusién o difusion.
12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las  actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2. Nimeros y Algebra

Reconocimiento de nimeros que no
pueden expresarse en forma de
fraccion. NUmeros irracionales.

Diferenciacion de numeros racionales
e irracionales. Los numeros reales.
Expresion decimal y representacion en
la recta real.

Jerarquia de las operaciones.

Interpretacion y utilizacion de los
nameros reales y las operaciones en
diferentes contextos, eligiendo la
notacion y precision mas adecuadas en
cada caso.

Utilizacion de la calculadora para
realizar operaciones con cualquier tipo
de expresién numeérica.

Célculos aproximados.

Intervalos. Significado y diferentes
formas de expresion.

Proporcionalidad directa e inversa.
Aplicacion a la resolucion de problemas
de la vida cotidiana. Constante de
proporcionalidad directa e inversa.
Significado. Proporcionalidad
compuesta. Reduccion a la unidad.

Los porcentajes en la economia.
Aumentos y disminuciones
porcentuales. Porcentajes sucesivos e
indices de variacion.  Caracter
multiplicativo de los indices de
variacion.  Automatizacion de los
procedimientos de calculo de
porcentajes encadenados. Interés
simple y compuesto.

Polinomios: raices y factorizacion.
Utilizacion de identidades notables.

1. Conocery utilizar los distintos tipos de
ndmeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para
resolver problemas relacionados con la
vida diaria y otras materias del ambito
académico recogiendo, transformando e
intercambiando informacién.

2. Utilizar con destreza el lenguaje
algebraico, sus  operaciones y
propiedades.

3. Representar y analizar situaciones y
estructuras  matemdticas  utilizando
ecuaciones de distintos tipos para
resolver problemas.

1.1. Reconoce los distintos tipos
nameros (naturales, enteros, racionales
e irracionales), indica el criterio seguido
para su identificacion, y los utiliza para

representar e interpretar
adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Realiza los céalculos con eficacia,
bien mediante célculo mental,
algoritmos de lapiz y papel o

calculadora, y utiliza la notacion mas
adecuada para las operaciones de
suma, resta, producto, division y
potenciacion.

1.3. Realiza estimaciones y juzga si los
resultados obtenidos son razonables.
1.4. Utiliza la notacién cientifica para
representar y operar (productos y
divisiones) con numeros muy grandes o
muy pequefios.

1.5. Compara, ordena, clasifica y
representa los distintos tipos de
numeros reales, intervalos y

semirrectas, sobre la recta numérica.
1.6. Aplica porcentajes a la resolucion
de problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de
los datos lo requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida
cotidiana en los que intervienen
magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

2.1. Se expresa de manera eficaz
haciendo uso del lenguaje algebraico.
2.2. Realiza operaciones de suma,
resta, producto y divisién de polinomios
y utiliza identidades notables.
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Resolucion de ecuaciones y sistemas
de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.

Resolucion de problemas cotidianos
mediante ecuaciones y sistemas.

2.3. Obtiene las raices de un polinomio
y lo factoriza, mediante la aplicacién de
la regla de Ruffini.

3.1. Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo grado
y sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

Semejanza. Figuras semejantes.

Teoremas de Tales y Pitagoras.
Aplicacién de la semejanza para la
obtenciéon indirecta de medidas y
aplicacién en planos y mapas.

Razon entre longitudes, areas y
volimenes de figuras y cuerpos
semejantes.

Resolucion de problemas

geométricos en el mundo fisico: medida
y célculo de longitudes, areas vy
volumenes de diferentes cuerpos.
Prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas.

Uso de aplicaciones informaticas de
geometria dindmica que facilite la
comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

1. Calcular magnitudes efectuando
medidas directas e indirectas en
situaciones reales, empleando los

instrumentos, técnicas o féormulas mas
adecuadas, y aplicando, asi mismo, la
unidad de medida mas acorde con la
situacion descrita.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de
geometria dindmica, representando
cuerpos geomeétricos y comprobando,
mediante interaccion con ella,
propiedades geométricas.

1.1. Utiliza los instrumentos
apropiados, formulas y técnicas
apropiadas para medir angulos,
longitudes, areas y voliumenes de
cuerpos y figuras geométricas,
interpretando las escalas de medidas.
1.2. Emplea las propiedades de las
figuras y cuerpos (simetrias,
descomposicién en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de
Tales, para estimar o calcular medidas
indirectas.

1.3. Utiliza las férmulas para calcular
perimetros, &reas y volimenes de
triangulos, rectdngulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas, y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignando las
unidades correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de
longitud, &rea y volumen mediante la
aplicacion del teorema de Pitdgoras y
la semejanza de triangulos.

2.1. Representa y estudia los cuerpos
geomeétricos mas relevantes
(triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) con una aplicacién informatica
de geometria dinamica y comprueba
sus propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones

Interpretacion de un fenémeno
descrito mediante un enunciado, tabla,
gréafica o expresion analitica.

Estudio de distintos modelos
funcionales (lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa,
exponenciales) y descripcién de sus
caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacion en
contextos reales.

Uso de programas que permitan
representar graficamente los distintos
modelos de funciones.

La tasa de variacion media como
medida de la variacion de una funcién
en un intervalo

1. Identificar relaciones cuantitativas en
una situacion, determinar el tipo de
funcibn que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una gréfica,
de datos numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de la
expresion algebraica. Reconocer las
distintas familias de funciones a partir de
las graficas.

2. Analizar informacién proporcionada a

partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales
asociadas a situaciones reales,
obteniendo informaciébn sobre su

comportamiento, evolucién y posibles
resultados finales.

1.1. Identifica y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacion funcional,
asociando las gréficas con sus
correspondientes expresiones
algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente
el modelo de relacién entre dos
magnitudes para los casos de relacion
lineal, cuadratica, proporcional inversa
y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula
elementos caracteristicos de estas
funciones (dominio de definicion, cortes
con los ejes, intervalos de crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos,
continuidad, simetrias y periodicidad).
1.4. Expresa razonadamente
conclusiones sobre un fenémeno, a
partir del analisis de la gréafica que lo
describe o de una tabla de valores.

1.5. Calcula la tasa de variacion media
en un intervalo a partir de la expresion
algebraica, de una tabla de valores o
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de la propia gréfica, y la interpreta en
distintos contextos

1.6. Interpreta situaciones reales que
responden a funciones sencillas:
lineales, cuadréticas, de
proporcionalidad inversa, y
exponenciales

2.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y gréaficos sobre diversas
situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante tablas
y gréficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas méas
importantes que se extraen de una
grafica, sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable
que las determinan utilizando tanto
lapiz y papel como medios
informéticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de
valores y sus graficas correspondientes
en casos sencillos, justificando la
decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos
tecnolégicos especificos para dibujar
gréficas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Identificacion de las fases y tareas de
un estudio estadistico.

Poblacion 'y muestra. Graficas
estadisticas: Distintos tipos de gréficas.

Andlisis critico de tablas y graficas
estadisticas en los medios de
comunicacion.

Interpretacion, analisis y utilidad de
las medidas de centralizacion y
dispersion.

Comparacion  de  distribuciones
mediante el uso conjunto de medidas de
posicién y dispersion.

Introduccion a la  estadistica
bidimensional. Dependencia estadistica
y dependencia funcional

Construccién e interpretacion de
diagramas de dispersion. Introduccion a
la correlacion.

Utilizacion de medios informaticos
para el calculo de pardmetros, la
representacion de variables
unidimensionales y la representacion de
nubes de puntos.

Azar y probabilidad. Frecuencia
relativa de un suceso aleatorio y
probabilidad.

Célculo de probabilidades mediante la
Regla de Laplace.

Probabilidad simple y compuesta.

Sucesos dependientes e
independientes. Pruebas o]
experimentos dependientes e

independientes. Diagrama en arbol.
Tablas de contingencia.
Utilizacion de la hoja de calculo para
la  simulacibn de  experimentos
aleatorios.

1. Adquirir y utilizar el vocabulario
adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azary la
estadistica, analizando e interpretando
informaciones que aparecen en los
medios de comunicacién.

2. Elaborar e interpretar tablas y graficos
estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales,
utilizando los medios més adecuados
(lapiz y papel, calculadora, hoja de
célculo), valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras
utilizadas.

3. Calcular probabilidades simples y
compuestas para resolver problemas de
la vida cotidiana, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con técnicas de
recuento como los diagramas de arbol y
las tablas de contingencia.

1.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir situaciones relacionadas
con el azary la estadistica.

1.2. Formula y comprueba conjeturas
sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

1.3. Emplea el vocabulario adecuado
para interpretar y comentar tablas de
datos, graficos estadisticos y
parametros estadisticos.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a
partir de situaciones concretas cercanas
al alumno.

2.1. Discrimina si los datos recogidos en
un estudio estadistico corresponden a
una variable discreta o continua.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a
partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y
continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos
(media aritmética, recorrido, desviacion
tipica, cuartiles, ...), en variables
discretas y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de célculo.
2.4. Representa graficamente datos
estadisticos recogidos en tablas de
frecuencias, mediante diagramas de
barras e histogramas.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos
con la regla de Laplace y utiliza,
especialmente, diagramas de arbol o
tablas de contingencia para el recuento
de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos en los que
intervengan dos experiencias aleatorias
simultaneas o consecutivas.
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TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

La temporalizacion de contenidos por trimestres y unidades didacticas en 4° ESO es la siguiente:

En cuanto a la opcion de Ensefianzas Aplicadas:
v" Primer trimestre: NUmero enteros, racionales, decimales y reales. Problemas
aritméticos. Expresiones algebraicas.
v’ Segundo trimestre: Ecuaciones. Sistemas de ecuaciones. Caracteristicas de
funciones. Funciones elementales.
v’ Tercer trimestre: Geometria. Estadistica. Distribuciones bidimensionales.
Probabilidad.
e En cuanto a la opcion de Ensefianzas Académicas:
v" Primer trimestre: NUmeros reales. Polinomios y fracciones algebraicas. Ecuaciones,
inecuaciones y sistemas
v Segundo trimestre: Caracteristicas de las funciones. Funciones elementales.
Semejanza y aplicaciones. Trigonometria.
v" Tercer trimestre: Geometria analitica. Estadistica. Distribuciones bidimensionales.
Combinatoria. Calculo de probabilidades.

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

Estara basada en los siguientes principios metodologicos:

v Haremos al alumno protagonista del proceso de aprendizaje, haciéndole participar
activamente en el mismo.

v" No introduciremos ningun concepto sin antes haberlo motivado suficientemente.

v' Pretendemos que el alumno aprenda a pensar, y para ello le propondremos
colecciones de problemas genuinos, es decir, aquellos en que la dificultad esta en
encuadrarlos y encontrar una técnica de resolucion adecuada.

v" Proporcionaremos al alumno técnicas y estrategias basicas tanto para otras materias
de estudio como para la actividad profesional.

v Completaremos la formacion del alumno en aspectos tales como la bisqueda de la
belleza y la armonia, una visién amplia y cientifica de la realidad el desarrollo de
la creatividad y de otras capacidades personales y sociales.

COMPETENCIAS

e Competencia matematica
- Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
- Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
- Comprender elementos matematicos.
- Comunicarse en lenguaje matematico.
- Identificar ideas bésicas.
- Interpretar informacion.
- Justificar resultados.
- Razonar mateméticamente.
- Interpretar informacion grafica.

e Competencia en comunicacion linguistica
- Leer y entender enunciados de problemas.
- Procesar la informacion que aparece en los enunciados.
- Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.
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e Competencia en conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Comprender conceptos cientificos y técnicos.
- Obtener informacion cualitativa y cuantitativa.
- Realizar inferencias.

e Competencia digital y del tratamiento de la informacion
- Buscar informacion en distintos soportes.
- Dominar pautas de decodificacion de lenguajes.
- Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprendizaje y
comunicacion.

e Competencia social y ciudadana
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
- Entender informaciones demograficas, demoscdpicas y sociales.

e Competencia cultural y artistica
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
- Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

e Competencia para aprender a aprender
- Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
- Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.
- Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

Ser consciente de cdmo se aprende.

e Competencia en autonomia e iniciativa personal
- Buscar soluciones con creatividad.
- Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucién de problemas.
- Organizar la informacion facilitada en un texto.
- Revisar el trabajo realizado.

TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

La educacion escolar, fundamentalmente en su etapa obligatoria, tiene la finalidad béasica de
contribuir a desarrollar en los alumnos y alumnas aquellas capacidades que se consideran
necesarias para desenvolverse como ciudadanos con plenos derechos y deberes en la sociedad en
la que viven. Estas capacidades tienen, desde luego, que ver con los conocimientos de las diversas
disciplinas que conforman el saber en nuestros dias. Hay sin embargo ciertas cuestiones de una
gran trascendencia en la época actual sobre las cuales nuestra sociedad reclama una atencién
prioritaria. Son cuestiones en las que se repara facilmente cuando se analizan los grandes
conflictos del mundo actual y los retos irrenunciables que su resolucion plantea: la violencia, las
discriminaciones y desigualdades, el consumismo y el despilfarro frente al hambre del mundo,
la degradacion del medio ambiente, los habitos de vida que atentan contra una existencia
saludable, etc.... Procuraremos que los alumnos y las alumnas lleguen a entender estos problemas
cruciales y a elaborar un juicio critico respecto a ellos, siendo capaces de adoptar actitudes y
comportamientos basados en valores racionales y libremente asumidos.

Citamos a continuacion algunos de estos temas transversales:

La comprension lectora, expresion oral y escrita: Unos de los problemas a que nos
enfrentamos en la resolucion de problemas es la comprension de los enunciados, por ello
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insistiremos en leer los problemas una y otra vez, de forma comprensiva, hasta que sean
entendidos, también haremos hincapié en que los alumnos sean capaces de explicar
correctamente sus procesos mentales.

La comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion:
Usaremos videos que complementen lo explicado en clase, ademas podremos usar programas
informaticos como el Geogebra con el que los alumnos puedan manipular objetos geométricos.

El emprendimiento: Es importante formar personas emprendedoras, con capacidad para
enfrentarse a los retos de la vida actual, pensamos que podemos acercarnos a este objetivo
estimulando la capacidad y creatividad que puede tener un alumno al enfrentarse a un tipo nuevo
de situacion o problema.

La educacion civica y constitucional: Educar personas con conciencia civica es un reto
notable, trataremos de acercarnos a él proponiendo situaciones en las que el respeto a los demas,
a las normas establecidas, ... sean protagonistas.

Educacién del consumidor: En general, todas las operaciones huméricas, asi como el calculo
mental, facilitan que el alumno se familiarice con situaciones reales. Podemos desarrollar y hacer
ver a los alumnos que las medidas rara vez son exactas, por lo que es importante saber valorar la
importancia de los errores cometidos. En todas las unidades realizadas con estudio de funciones,
estadisticas y probabilidad se pueden analizar los consumos familiares usuales y tomar
conciencia de la importancia de un consumo responsable.

Educacién ambiental: Siempre podemos proponer ejercicios y problemas cuyos enunciados
se relacionen con la educacion ambiental.

Educacién para la paz: La historia de las matematicas es el mayor referente para hacer
referencia a otras culturas y demostrar que gracias a la unién de todos los conocimientos hemos
llegado a lo que sabemos actualmente. Ademas, no hay que olvidar que las matematicas no
entienden de razas, son un idioma universal que toda persona puede entender sea pertenezca a la
cultura que pertenezca y hable el idioma que hable. También el analisis de estadisticas y graficos
permite profundizar en el analisis de la actual situacion de los residentes extranjeros y fomentar
el respeto y la aceptacion de otras culturas.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre sexos: Numerosas situaciones pueden ser
propuestas desde la resolucion de problemas, analisis de graficas y estadisticas, por ejemplo abrir
un debate sobre cuales son las profesiones en las que trabajan mas hombres o mujeres y hablar
del porque.

MEDIDAS QUE PROMUEVAN EL HABITO POR LA LECTURA

Expresarse con claridad y precision es uno de los objetivos del area de Matematicas,
pensamos que la mejor forma de alcanzar este fin es leyendo textos con contenido matematico
de cualquier tipo.

Una de las mayores dificultades que tienen los alumnos en Matematicas es la comprension
de los enunciados, lo que disminuye notablemente la probabilidad de que resuelvan
correctamente el problema. Llevaremos a cabo varias medidas para solventar este problema:

¢ Intentaremos que los alumnos lean muchas veces los enunciados, las necesarias
para comprenderlo correctamente y ademas en clase lo haremos en voz alta.

e Realizaremos ejercicios matematicos en los que haya que leer un enunciado y
transformarlo en lenguaje algebraico.

e Propondremos a los alumnos que se inventen problemas y que los resuelvan.

También les propondremos la lectura de algin libro de contenido o divulgaciéon de

matematicas (o bien de algun capitulo), como por ejemplo:
v El hombre que calculaba, de Malba Tahan.
v Muchos de los libros de Martin Gardner.
v" El tio Petros y la conjetura de Goldbach, de Apostolos Doxiadis.
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v" El curioso incidente de perro a medianoche, de Mark Haddon.
v" Los crimenes de Oxford, de Guillermo Martinez.

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA
LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

Pensamos que la evaluacion ha de servir de base para conocer la evolucién y progreso de
los alumnos; lo que convierte a ésta en un proceso cotidiano, continuo y dinamico. Ademas,
los mecanismos de evaluacion han de ser diversos, ya que distintos tipos de contenidos
necesitan diferentes métodos de evaluacion. Por ello, evaluaremos al alumno de diferentes
formas:

e Una prueba inicial, en la que conoceremos el nivel de conocimientos de los
alumnos.
Revision de trabajos y del cuaderno de clase
Observacion del alumno (actitud, atencién en clase, ...)
Ejercicios de aplicacion directa.
Ejercicios de rutinas algoritmicas.
Ejercicios no triviales (donde haya que hacer uso de distintos conceptos)
Ejercicios orales.
e Autoevaluacién y coevaluacion.

Al final de este proceso analizaremos el nivel de consecucidn de objetivos por los alumnos,
el proceso de ensefianza y aprendizaje y la evaluacion. Este analisis serd de utilidad para la
introduccién de posibles modificaciones en la planificacion del curso siguiente.

CRITERIOS DE CALIFICACION

A la hora de calificar a un alumno tendremos en cuenta los siguientes indicadores:

o El resultado de las diversas pruebas especificadas en el apartado de Estrategias e
Instrumentos para la Evaluacion.

o Elordeny limpieza, el esfuerzo por superarse y el interés mostrado en clase.

o Expresarse con precision, utilizando las matemaéticas cuando es pertinente.

En las pruebas escritas se podra bajar la nota hasta 1 punto por mala presentacion.

Las pruebas escritas se valoraran sobre 9 puntos, siendo el punto restante otorgado en funcién
del trabajo efectuado diariamente tanto en clase como en casa, asi como de las aptitudes
competenciales mostradas por el alumno.

De cara al final de curso en junio, se entenderd que un alumno aprueba si tiene todas las
evaluaciones con nota mayor o igual a 3 y media del curso mayor o igual a 5. En caso contrario
(alguna evaluacion menor que 3 o media del curso menor que 5) el alumno debe de recuperar
las evaluaciones suspensas.

ALUMNOS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE

Si el alumno supera la primera evaluacion de su curso, se entendera que aprueba la asignatura
del afio anterior. Excepcionalmente, el profesor podra decidir que un alumno, por su especial
dedicacion y esfuerzo, aprueba la materia pendiente aun no habiendo superado la 12 evaluacién.

En caso contrario, para calificar a estos alumnos tendremos en cuenta, de manera conjunta, el
resultado de los siguientes indicadores:

e Realizacion de colecciones de problemas propuestos "para casa”.
e Realizacion de pruebas escritas relativas a dichas colecciones.
e Esfuerzo por superarse.
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e Interés mostrado en clase.
e Evolucidn en la asignatura de su curso actual.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Pensamos que diferentes tipos de alumnos necesitan distintos ritmos de aprendizaje, de ello
se desprende la necesidad de poner en marcha distintas medidas de atencion a la diversidad.

La existencia de distintos tipos de alumnos se pondra de manifiesto mediante la evaluacion.
Una vez detectados estos grupos pondremos en marcha medidas como: actividades de
recuperacion para alumnos que no alcancen los contenidos minimos, actividades de
profundizacién para aquellos alumnos que, habiendo alcanzado dichos objetivos, puedan avanzar
aun mas, distinta organizacion de los grupos de trabajo, ya sea agrupando a los alumnos mas
capacitados con los menos para que se ayuden, o bien separando a algunos de los menos
avanzados para prestarles una atencion especial, etc.

Durante el curso estudiaremos la eficacia de estas medidas procurando mejorarlas y afiadiendo
las que sean oportunas.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Son materiales tiles a tener por los alumnos: lapicero, boligrafo, cuaderno y calculadora.

Este afo, el libro de apoyo y consulta recomendado para los alumnos/as de 3°/4° de la ESO
es el de la editorial Anaya.

Ademas, contamos en el Centro con medios tales como ordenadores y videos con programas
didacticos, proyector de diapositivas y una amplia biblioteca de libros de consulta.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Seguiremos participando en el Canguro Matematico y en la Olimpiada de 4° de ESO, en el
caso de que dichas actividades se puedan llevar a cabo.

MATEMATICAS BILINGUE 1°y 3° E.S.O.

Desde el proyecto bilingue del centro se pretende facilitar a los alumnos el aprendizaje de una segunda
lengua, reforzando la competencia comunicativa necesaria para desenvolverse en situaciones
cotidianas en lengua inglesa, con el fin Gltimo de garantizar una formacion integral que contribuya al
pleno desarrollo de la personalidad de los alumnos y prepararlos para el uso correcto y fluido de la
lengua inglesa en situaciones cotidianas de la vida.

Ademas de adoptar los objetivos, criterios y metodologia propuestos por el centro en el proyecto
bilingle, de forma particular, desde la materia de matematicas se propone lo siguiente:

1. ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Los estandares de aprendizaje propuestos para la materia de matematicas bilingiie son los mismos
que los de las matematicas de este nivel, expresados en la Programacion Didactica. No obstante,
debido a la singularidad de la materia, se afiadird como estandar de aprendizaje basico en todas las
unidades el siguiente: desarrolla un vocabulario especifico de la materia de matemaéticas, tanto en
inglés como en espafiol, que le permita adquirir los conocimientos basicos marcados por el curriculo
oficial y que le proporcione la capacidad de expresarse con cierto rigor en ambas lenguas.

2. CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION.

Los contenidos y la temporalizacion son idénticos a los de matematicas de 1°y 3° ESO ya recogidos
antes en la presente Programacion para dichos cursos. Por su parte, los contenidos, son traducidos al
inglés sin apenas modificarlos.
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3. DECISIONES METODOLOGICAS.
La metodologia a seguir en la ensefianza de matematicas en inglés debe ser diferente a la no bilinge,
debido a las caracteristicas especificas de la materia.
En funcién del nivel de idioma que tengan los alumnos se podra impartir la asignatura siempre en
inglés, o0 se combinara la ensefianza en inglés y en espafiol, sin bajar del porcentaje del 50% recogido
en el proyecto del centro.
El nivel del inglés que se utilice se adecuara a cada situacion. La profesora tratara de hacerse entender
de forma sencilla'y breve. No obstante, aunque el nivel de idioma de los alumnos sea bajo, a lo largo
del curso, y segun este vaya mejorando, se iran disminuyendo los comentarios en espafiol en el
transcurso de las clases.
Los apuntes utilizados y por la profesora y proporcionados a los alumnos estaran en ingleés.
Ademas, se dara importancia al aprendizaje a través de las actividades y las tareas propuestas por la
profesora.
Las actividades especificas de la materia seran similares a las del grupo no bilingle, pero se afiadiran
de forma especifica para el grupo bilingue las siguientes:

— La realizacion de un glosario en inglés con términos especificos de la asignatura en cada

unidad didactica.

— Actividades de expresion oral para desarrollar la competencia comunicativa oral del
alumnado.

— Al menos una actividad semanal para trabajar la expresion escrita (The problem of the week)
a través de problemas de razonamiento Idgico, asi como otras actividades.

— Realizacion de actividades de comprension lectora.

Se utilizaran estrategias de contextualizacion para la comprension eficaz de los textos por parte del
alumnado.

Ademas, dentro del Plan de Fomento de la Lectura, se fomentara por parte de la profesora la lectura
de articulos y noticias en inglés relacionadas con los contenidos de la materia, tanto de peridédicos
como revistas o de paginas web y realizacion de cuestionario o comentario oral de las mismas.

La ensefianza bilinglie se impartird siguiendo la metodologia CLIL. En esta metodologia es
fundamental la participacion activa del alumnado y el trabajo en las cuatro destrezas bésicas:
escuchar, leer, escribir y hablar. CLIL son las siglas en inglés de Content and Language Integrated
Learning (aprendizaje Integrado de Contenido y Lengua Extranjera) y esto implica el estudio de la
asignatura de Ciencias Naturales en la lengua que se quiere aprender. Se trata de ver el aprendizaje
de otra lengua como una herramienta de comunicacion y no solo como una simple asignatura. Este
método desarrolla en los jévenes una actitud positiva hacia ellos mismos como estudiantes de lenguas,
se trata de impulsar y explotar el 'can do' (‘puedo hacerlo’) en los alumnos.
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CLIL trata de que el lenguaje se adquiera de una forma natural y no estudidndolo de una forma
artificial. Con este método se refuerzan los logros conseguidos en la clase de la propia lengua que se
estd aprendiendo sumandole el uso practico y natural del lenguaje.

Es un camino de doble sentido: mientras se aprenden los conceptos y temas de una asignatura, los
estudiantes interiorizan y absorben el funcionamiento de la lengua extranjera. En otras palabras, 'learn
by doing' (‘aprender haciendo/practicando).

4. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS
APRENDIZAJES DEL ALUMNADO, CRITERIOS DE CALIFICACION,
PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION Y COMPETENCIAS.
Las estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado, criterios de
calificacion, procedimientos de recuperacion y las competencias que se aplicardn a la Seccion
Bilingue, serén los mismos que los resefiados para la materia de matemaéticas de 1°y 3° E.S.O en
cuanto a los contenidos de la materia.
Por lo que respecta a los PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION aplicados a
los alumnos de la Seccion Bilingle, serén los siguientes:
— Pruebas escritas y ejercicios practicos: Supondra el 80% de la nota de evaluacion en 1° ESO
y el 90% en 3° ESO. Ademas de las pruebas donde se valore la adquisicion de los contenidos
de la materia se podran realizar otras pruebas de vocabulario, expresion escrita, expresion oral
y comprension lectora donde se valorara el conocimiento de la lengua inglesa.
— Trabajo diario (tareas) y proyectos: Sera el 20% de la nota de evaluacion en 1° ESO y el 10%
en 3° ESO.
Respecto a los CRITERIOS DE EVALUACION: los contenidos del &rea primaran sobre los
resultados linguisticos, si bien, al ser el programa bilingiie de caracter optativo para el alumnado, se
exigira el esfuerzo e interés por el dominio de la lengua extranjera, en este caso, inglesa. Para obtener
unos resultados 6ptimos resultara fundamental la coordinacidn linglistica con el profesor de inglés.
5. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR
— Libros de texto:

MATHEMATICS 1. SECONDARY. ANAYA, 2016.
MATHEMATICS FOR ACADEMIC STUDIES 3. ANAYA, 2016.
— Apuntes en inglés elaborados por la profesora.
— Aula de matematicas y aula de informatica con sus dotaciones correspondientes.
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BACHILLERATO

Dpto. de Matematicas 60 CURSO 2020-21



Programacion Didactica BACH

OBJETIVOS GENERALES DE LAS MATEMATICAS EN EL BACHILLERATO

1. Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matematicos a situaciones
diversas que permitan avanzar en el estudio de las propias matematicas y de otras
ciencias, asi como en la resolucion razonada de problemas procedentes de
actividades cotidianas y diferentes ambitos del saber.

2. Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de demostraciones
rigurosas sobre las que se basa el avance de la ciencia y la tecnologia, mostrando
una actitud flexible, abierta y critica ante otros juicios y razonamientos.

3. Utilizar las estrategias caracteristicas de la investigacion cientifica y las destrezas
propias de las matematicas (planteamiento de problemas, planificacion y ensayo,
experimentacién, aplicacion de la induccién y deduccion, formulacion y
aceptacion o rechazo de las conjeturas, comprobacién de los resultados obtenidos)
para realizar investigaciones y en general explorar situaciones y fenémenos
NUEvos.

4. Apreciar el desarrollo de las mateméticas como un proceso cambiante y dindmico,
con abundantes conexiones internas e intimamente relacionado con el de otras
areas del saber.

5. Emplear los recursos aportados por las tecnologias actuales para obtener y
procesar informacion, facilitar la comprension de fenémenos dindmicos, ahorrar
tiempo en los célculos y servir como herramienta en la resolucién de problemas.

6. Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas, justificar
procedimientos, encadenar coherentemente los argumentos, comunicarse con
eficacia y precision, detectar incorrecciones légicas y cuestionar aseveraciones
carentes de rigor cientifico.

7. Mostrar actitudes asociadas al trabajo cientifico y a la investigacién matematica,
tales como la vision critica, la necesidad de verificacion, la valoracion de la
precision, el interés por el trabajo cooperativo y los distintos tipos de
razonamiento, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas y la apertura a
nuevas ideas.

8. Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser tratadas

matematicamente, comprendiendo y manejando términos, notaciones y
representaciones matematicas.
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MATEMATICAS APLICADAS A
LAS CIENCIAS SOCIALES |

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y E§TANDARES
DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Bloque 1: Procesos, métodos vy actitudes en matematicas

CONTENIDOS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacién con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
Anédlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos.
Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso
seguido en la resolucion de un problema.
Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.
Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones
del proceso de investigacion desarrollado.
Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad.
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos,
b) la elaboracion e interpretacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos,
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico,
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones diversas,
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidas,
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1)
2)

3)
4)

5)

6)

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema.
Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas
en la resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuados.

Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a partir de:

a) la resolucion de un problemay la profundizacion posterior;

b) la generalizacion de propiedades y leyes matematicas;

c) la profundizacion en algun momento de la historia de las matematicas; concretando todo
ello en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el
rigor y la precision adecuados.
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7) Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

8) Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

9) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

10) Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

11) Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

12) Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando céalculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensidn de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

13) Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.
2.1. Analiza 'y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.)
2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.
3.1. Usael lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o
propiedad o teorema a demostrar.
4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.
4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que
se desarrolla y el problema de investigacion planteado.
5.1. Profundiza en la resolucion de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando
la situacion o los resultados, etc.
5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia
de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y
matematicas, etc.)
6.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.
6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema
de investigacion.
6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion, tanto
en la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacion de las ideas
matematicas.
6.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.
6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de:

a) resolucion del problema de investigacion;
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b) consecucion de objetivos.
Asi mismo, plantea posibles continuaciones de la investigacion; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.
7.1. Identifica situaciones problemaéticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.
7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
del problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos
matematicos necesarios.
7.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
7.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.
9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la
frustracion, autoanalisis continuo, etc.
9.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.
10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacién o de modelizacién) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia
por su sencillez y utilidad.
11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello
para situaciones futuras; etc.
12.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.
12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
12.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geomeétricas.
13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido, ...), como
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.
13.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Blogue 2: Nimeros y Algebra

CONTENIDOS
e Numeros racionales e irracionales. EI nimero real. Valor absoluto de un numero real.
Representacion en la recta real. Intervalos.
e Aproximacion decimal de un numero real. Estimacion, redondeo y errores.
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e Operaciones con nimeros reales. Potencias y radicales. Logaritmos. La notacion cientifica.

e Operaciones con capitales financieros. Aumentos y disminuciones porcentuales. Tasas e
intereses bancarios. Capitalizacion y amortizacion simple y compuesta.

e Utilizacion de recursos tecnoldgicos para la realizacion de célculos financieros y mercantiles.

e Polinomios. Operaciones. Regla de Ruffini. Teorema del resto.

e Descomposicion en factores.

e Ecuaciones lineales, cuadraticas y reducibles a ellas, con radicales, con fracciones racionales,
exponenciales y logaritmicas. Aplicaciones.

e Sistemas de ecuaciones de primer y segundo grado con dos incdgnitas. Clasificacion.
Aplicaciones. Interpretacion geométrica: ecuaciones de recta y pardbola, incidencia y
paralelismo.

e Sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas: método de Gauss.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Utilizar los numeros reales y sus operaciones para presentar e intercambiar informacion,
controlando y ajustando el margen de error exigible en cada situacion, en situaciones de la vida
real.

2) Resolver problemas de capitalizacién y amortizacion simple y compuesta utilizando parametros
de aritmética mercantil empleando métodos de célculo o los recursos tecnoldgicos mas
adecuados.

3) Transcribir a lenguaje algebraico o gréfico situaciones relativas a las ciencias sociales y utilizar
técnicas matematicas y herramientas tecnologicas apropiadas para resolver problemas reales,
dando una interpretacion de las soluciones obtenidas en contextos particulares.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.
1.2. Representa correctamente informacidn cuantitativa mediante intervalos de nimeros reales.
1.3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.
1.4. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o programas informaticos, utilizando la notacién mas adecuada y controlando
el error cuando aproxima.
2.1. Interpreta y contextualiza correctamente pardmetros de aritmética mercantil para resolver
problemas del ambito de la matematica financiera (capitalizacion y amortizacion simple y
compuesta) mediante los métodos de célculo o recursos tecnolégicos apropiados.
3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones planteadas en
contextos reales.
3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacion de ecuaciones o
sistemas de ecuaciones.
3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos y los expone con
claridad.

Bloque 3. Analisis

CONTENIDOS
e Resolucion de problemas e interpretacion de fendmenos sociales y economicos mediante
funciones.
e Funciones reales de variable real. Expresion de una funcién en forma algebraica, por medio de
tablas o de graficas. Caracteristicas de una funcion.
¢ Interpolacion y extrapolacion lineal y cuadratica. Aplicacion a problemas reales.
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e Identificacion de la expresion analitica y grafica de las funciones reales de variable real:
polindmicas, exponencial y logaritmica, valor absoluto, parte entera, racionales e irracionales
sencillas a partir de sus caracteristicas. Las funciones definidas a trozos.

¢ ldea intuitiva de limite de una funcion en un punto. Limites en el infinito. Calculo de limites
sencillos. El limite como herramienta para el estudio de la continuidad de una funcion. Tipos
de discontinuidades. Aplicacion al estudio de las asintotas. Ramas infinitas.

e Tasa de variacion media y tasa de variacion instantanea. Aplicacion al estudio de fendGmenos
economicos y sociales. Derivada de una funcion en un punto. Interpretacion geométrica. Recta
tangente a una funcion en un punto. Crecimiento de una funcion en un punto y en un intervalo.

e Funcion derivada. Reglas de derivacion de funciones elementales sencillas que sean suma,
producto, cociente y composicion de funciones polindmicas, exponenciales y logaritmicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Interpretar y representar graficas de funciones reales teniendo en cuenta sus caracteristicas y su
relacion con fendmenos sociales.

2) Interpolar y extrapolar valores de funciones a partir de tablas y conocer la utilidad en casos
reales.

3) Calcular limites finitos e infinitos de una funcion en un punto o en el infinito para estimar las
tendencias.

4) Conocer el concepto de continuidad y estudiar la continuidad en un punto en funciones
polindmicas, racionales, logaritmicas y exponenciales.

5) Conocer e interpretar geométricamente la tasa de variacion media en un intervalo y en un punto
como aproximacion al concepto de derivada y utilizar las reglas de derivacién para obtener la
funcion derivada de funciones sencillas y de sus operaciones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, y las
relaciona con fendmenos cotidianos, econdmicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando
modelos.
1.2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo e
identificando los errores de interpretacién derivados de una mala eleccion, para realizar
representaciones graficas de funciones.
1.3. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcion comprobando los
resultados con la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas
contextualizados.
2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacién a partir de tablas o datos
y los interpreta en un contexto.
3.1. Calcula limites finitos e infinitos de una funcion en un punto o en el infinito para estimar las
tendencias de una funcion.
3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcion en problemas de las ciencias
sociales.
4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcion en un punto para extraer
conclusiones en situaciones reales.
5.1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacion instantanea, las
interpreta geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones extraidas de la vida
real.
5.2. Aplica las reglas de derivacién para calcular la funcion derivada de una funcién y obtener la
recta tangente a una funcién en un punto dado.
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Blogue 4. Estadistica y Probabilidad

CONTENIDOS

Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.

Distribucion conjunta y distribuciones marginales.

Distribuciones condicionadas.

Medias y desviaciones tipicas marginales y condicionadas.

Independencia de variables estadisticas.

Dependencia de dos variables estadisticas. Representacion grafica: diagrama de dispersion (o
nube de puntos).

Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: Calculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.

Regresion lineal. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas. Coeficiente de
determinacion.

Experimento aleatorio. Espacio muestral. Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos
mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa. Axiomética de Kolmogorov.
Aplicacion de la combinatoria al calculo de probabilidades.

Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e independencia
de sucesos.

Variables aleatorias discretas. Distribucion de probabilidad. Pardmetros: Media, varianza y
desviacion tipica.

Distribucion binomial. Caracterizacion e identificacion del modelo. Calculo de probabilidades.
Manejo de tablas.

Variables aleatorias continuas. Funcion de densidad y de distribucion. Interpretacion de la
media, varianza y desviacion tipica.

Distribucion normal. Tipificacion de la distribucion normal. Asignacion de probabilidades en
una distribucion normal. Manejo de la tabla de la funcidn de distribucion normal estandar.
Caélculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucion binomial por la normal.
Correccién por continuidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1)

2)

3)

4)

5)

Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con la economia y otros
fendmenos sociales y obtener los parametros estadisticos mas usuales mediante los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo) y valorando la dependencia entre las
variables.

Interpretar la posible relacion entre dos variables y cuantificar la relacién lineal entre ellas
mediante el coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de regresion
y de realizar predicciones a partir de ella, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto
de resolucion de problemas relacionados con fenémenos econdmicos y sociales.

Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos, utilizando
la regla de Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento y la axiomatica de la
probabilidad, empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones en
contextos relacionados con las ciencias sociales.

Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal calculando sus parametros y determinando la probabilidad de diferentes
sucesos asociados.

Utilizar el vocabulario y la notacién adecuados para la descripcion de situaciones relacionadas
con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica
informaciones estadisticas presentes en los medios de comunicacion, la publicidad y otros
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ambitos, detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los datos
como de las conclusiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.
1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales para
aplicarlos en situaciones de la vida real.
1.3. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una
tabla de contingencia, asi como sus parametros para aplicarlos en situaciones de la vida real.
1.4. Decide si dos variables estadisticas son 0 no estadisticamente dependientes a partir de sus
distribuciones condicionadas y marginales para poder formular conjeturas.
1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de
vista estadistico, calcular pardmetros y generar graficos estadisticos.
2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son
0 no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos en contextos
cotidianos.
2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el calculo
e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener conclusiones.
2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
2.4. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el
coeficiente de determinacion lineal en contextos relacionados con fendmenos econémicos y
sociales.
3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla
de Laplace, las formulas derivadas de la axioméatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de
recuento.
3.2. Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenémeno sencillo
y calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.
3.3. Construye la funcidn de densidad de una variable continua asociada a un fendmeno sencillo y
calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.
4.1. ldentifica fendbmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus
parametros y calcula su media y desviacion tipica.
4.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcion de
probabilidad, de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas situaciones.
4.3. Distingue fendmenos que pueden modelizarse mediante una distribucién normal, y valora su
importancia en las ciencias sociales.
4.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante
la distribucion normal a partir de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de calculo
u otra herramienta tecnoldgica, y las aplica en diversas situaciones.
4.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenomenos que pueden modelizarse mediante
la distribucién binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se dan las
condiciones necesarias para que sea valida.
5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.
5.2. Razonay argumenta la interpretacion de informaciones estadisticas o relacionadas con el azar
presentes en la vida cotidiana.
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MATEMATICAS APLICADAS A
LAS CIENCIAS SOCIALES I

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables basicos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
Planificacion  del proceso de | 1. Expresar verbalmente, de forma | 1.1. Expresa verbalmente, de forma

resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos
en practica: relacion con otros
problemas conocidos, modificacion de
variables, suponer el problema resuelto,
etc.

Analisis de los resultados obtenidos:
coherencia de las soluciones con la
situacion, revisibn sistematica del
proceso, otras formas de resolucion,
problemas parecidos.

Elaboracion y presentacion oral y/o
escrita de informes cientificos escritos
sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema

Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos de la
realidad

Elaboracién y presentacion de un
informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del proceso
de investigacion desarrollado.

Practica de los procesos
matematizaciébn y modelizacion,
contextos de la realidad.

Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnol6gicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
organizacion de datos.

b) la elaboracién e interpretacion de
representaciones gréficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

c) faciltar la comprension de
propiedades geométricas o funcionales
y la realizacion de calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidas.

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

de
en

la

razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
3. Elaborar un informe cientifico escrito
que sirva para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la resolucion
de un problema, con el rigor y la
precision adecuados.

4. Planificar adecuadamente el proceso
de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

5. Practicar estrategias para la
generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la resolucion
de un problema y la profundizacion
posterior; b) la generalizacion de
propiedades y leyes mateméticas; c) la
profundizacion en algin momento de la
historia de las matematicas;
concretando todo ello en contextos
numeéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos 0
probabilisticos.

6. Elaborar un informe cientifico escrito
gue recoja el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la precisién
adecuados.

7. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o

probabilisticos) a partr de la
identificacion de  problemas en
situaciones  problematicas de la
realidad.

8. Valorar la modelizacion matematica
como un recurso para resolver

problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico.

10. Superar bloqueos e inseguridades
ante la resolucibn de situaciones
desconocidas.

11. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

12. Emplear las  herramientas
tecnolégicas adecuadas, de forma
autébnoma, realizando célculos

numeéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,

razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema, con el rigor
y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado
a resolver (datos, relaciones entre los
datos, condiciones, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su
validez y valorando su utilidad y eficacia.
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas, reflexionando
sobre el proceso seguido.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos mateméticos adecuados al
contexto y a la situacion.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

3.3. Emplea las herramientas
tecnolégicas adecuadas al tipo de
problema, situacibn a resolver o

propiedad o teorema a demostrar.

4.1. Conoce y describe la estructura del
proceso de elaboracion de una
investigacion matematica: problema de
investigacion, estado de la cuestion,

objetivos, hipétesis, = metodologia,
resultados, conclusiones, etc.
4.2. Planifica adecuadamente el

proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion
planteado.

5.1. Profundiza en la resolucion de
algunos problemas planteando nuevas
preguntas, generalizando la situacién o
los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos
de la realidad y del mundo de las
matematicas (la historia de Ila
humanidad y la historia de las
matematicas; arte y matematicas;
ciencias sociales y matematicas, etc.).
6.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de
investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos mateméaticos adecuados al
contexto del problema de investigacion.
6.3. Utiliza argumentos, justificaciones,

explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.
6.4. Emplea las herramientas

tecnolégicas adecuadas al tipo de
problema de investigacién, tanto en la
busqueda de soluciones como para
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas
gque ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la
resolucién de problemas.

13. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon de modo
habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando
informacioén relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones Yy
argumentaciones de los mismos Yy
compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion

mejorar la eficacia en la comunicacion
de las ideas matematicas.

6.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacién de las ideas, asi como
dominio del tema de investigacion.

6.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucion del
problema  de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la
investigacion; analiza los puntos fuertes
y débiles del proceso y hace explicitas
sus impresiones personales sobre la
experiencia.

7.1. Identifica situaciones problematicas
de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando del problema
o problemas matematicos que subyacen
en él, asi como los conocimientos
matematicos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan
la resolucion del problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
7.4. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

7.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre los logros
conseguidos, resultados mejorables,
impresiones personales del proceso,
etc.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada,
convivencia con la incertidumbre,
tolerancia de la frustracion, autoandlisis
continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a
la dificultad de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de
plantear/se  preguntas y  buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.
10.1. Toma decisiones en los procesos
(de resolucion de problemas, de
investigacion, de matematizacién o de
modelizacion) valorando las
consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.
11.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de
sus estructuras; valorando la potencia,
sencillez y belleza de los métodos e
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

ideas utilizados; aprendiendo de ello
para situaciones futuras; etc.

12.1. Selecciona herramientas
tecnologicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas
complejas 'y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
12.3. Disefia representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucién de problemas, mediante la
utilizacion de medios tecnoldgicos

12.4. Recrea entornos y objetos
geomeétricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

13.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido, ...), como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con
la herramienta tecnolégica adecuada y
los comparte para su discusion o
difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios
tecnologicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la
informaciébn de las  actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

Bloque 2. Numeros y algebra

Estudio de las matrices como
herramienta para manejar y operar con
datos  estructurados en  tablas.
Clasificacion de matrices.

Operaciones con matrices.

Rango de una matriz. Matriz inversa.

Método de Gauss. Determinantes
hasta orden 3.

Aplicacion de las operaciones de las
matrices y de sus propiedades en la
resolucion de problemas en contextos
reales.

Representacion matricial de un
sistema de ecuaciones lineales:
discusién y resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales (hasta tres
ecuaciones con tres incdgnitas y un
parametro). Método de Gauss.

Resolucion de problemas de
ciencias sociales y de la economia.

Inecuaciones lineales con una o dos
incognitas. Sistemas de inecuaciones.
Resolucion gréfica y algebraica.

las

1. Organizar informacién procedente de
situaciones del A&mbito social utilizando
el lenguaje matricial y aplicar las
operaciones con matrices como
instrumento para el tratamiento de dicha
informacién. Aplicar el método de Gauss
para resolver sistemas lineales vy
calcular la matriz inversa.

2. Transcribir problemas expresados en
lenguaje usual al lenguaje algebraico y
resolverlos utilizando técnicas
algebraicas determinadas: matrices,
sistemas de ecuaciones, inecuaciones y
programacion lineal  bidimensional,
interpretando criticamente el significado
de las soluciones obtenidas.

1.1. Dispone en forma de matriz
informacién procedente del &ambito
social para poder resolver problemas
con mayor eficacia.

1.2. Utiliza el lenguaje matricial para
representar datos facilitados mediante
tablas y para representar sistemas de
ecuaciones lineales.

1.3. Realiza operaciones con matrices y
aplica las propiedades de estas
operaciones adecuadamente, de forma
manual y con el apoyo de medios
tecnologicos.

2.1. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacion
de la vida real, el sistema de ecuaciones
lineales planteado (como méximo de
tres ecuaciones y tres incdgnitas), lo
resuelve en los casos que sea posible, y
lo aplica para resolver problemas en
contextos reales.

2.2. Aplica las técnicas graficas de
programacion lineal bidimensional para
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Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

lineal bidimensional.
Determinaciéon e
las  soluciones

Programacién
Regién factible.
interpretacion  de
Optimas.

Aplicacion de la programacion lineal a la
resolucion de problemas sociales,
econdmicos y demogréficos.

resolver problemas de optimizacién de
funciones lineales que estan sujetas a
restricciones e interpreta los resultados
obtenidos en el contexto del problema.

Bloque 3. Analisis

Concepto de funcion. Dominio de
definicion y recorrido.

Aproximacién al concepto de limite.
Técnicas elementales de célculo de
limites en un punto y en el infinito.

Continuidad. Tipos de discontinuidad.
Estudio de la continuidad en funciones
elementales y definidas a trozos.
Asintotas y comportamiento asintotico
de una funcion.

Derivada de una funcién en un punto.
Recta tangente en un punto. Reglas de
derivacion.

Aplicaciones de las derivadas al
estudio de las propiedades locales
(monotonia, extremos, concavidad y
puntos de inflexiobn) de funciones
polinémicas, racionales e irracionales
sencillas, exponenciales y logaritmicas.

Problemas de optimizacion
relacionados con las ciencias sociales y
la economia.

Estudio y representacion grafica de

funciones polindbmicas, definidas a
trozos, valor absoluto, racionales,
irracionales, exponenciales y

logaritmicas sencillas a partir de sus
propiedades locales y globales.
Concepto de primitiva. Célculo de
primitivas: Propiedades bésicas.
Integrales inmediatas.
Célculo de areas. La integral definida.
Regla de Barrow.

1. Analizar e interpretar fenédmenos
habituales de las ciencias sociales de
manera  objetiva  traduciendo la
informacién al lenguaje de las funciones
y describiéndolo mediante el estudio
cualitativo 'y cuantitativo de sus
propiedades mas caracteristicas.

2. Utilizar el célculo de derivadas para
obtener conclusiones acerca del
comportamiento de una funcién, para
resolver problemas de optimizacion
extraidos de situaciones reales de
caracter econémico o social y extraer
conclusiones del fendmeno analizado.
3. Aplicar el célculo de integrales en la
medida de areas de regiones planas
limitadas por rectas y curvas sencillas
que sean facilmente representables
utilizando técnicas de integracién
inmediata.

1.1. Modeliza con ayuda de funciones
problemas planteados en las ciencias
sociales y los describe mediante el
estudio de la continuidad, tendencias,
ramas infinitas, corte con los ejes, etc.
1.2. Calcula las asintotas de funciones
racionales, exponenciales y
logaritmicas sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto
de una funcién elemental o definida a
trozos utilizando el concepto de limite.
2.1. Representa funciones y obtiene la
expresion algebraica a partir de datos
relativos a sus propiedades locales o
globales y extrae conclusiones en
problemas derivados de situaciones
reales.

2.2. Plantea problemas de optimizacion
sobre fendmenos relacionados con las
ciencias sociales, los resuelve e
interpreta el resultado obtenido dentro
del contexto.

3.1. Aplica la regla de Barrow al célculo
de integrales definidas de funciones
elementales inmediatas.

3.2. Aplica el concepto de integral
definida para calcular el area de recintos
planos delimitados por una o dos
curvas.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad

Profundizacion en la Teoria de la
Probabilidad. Axiomética de
Kolmogorov. Asignacion de
probabilidades a sucesos mediante la
regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa.

Experimentos simples y compuestos.

Probabilidad condicionada.
Dependencia e independencia de
sucesos.

Teoremas de la probabilidad total y de
Bayes. Probabilidades iniciales (a priori)
y finales (a posteriori) y verosimilitud de
un suceso.

Poblacion y muestra. Métodos de
seleccién de una muestra. Tamafio y
representatividad de una muestra.

Estadistica paramétrica. Parametros
de wuna poblacion y estadisticos
obtenidos a partir de una muestra.

1. Asignar probabilidades a sucesos
aleatorios en experimentos simples y
compuestos, utlizando la regla de
Laplace en combinacién con diferentes
técnicas de recuento personales,
diagramas de arbol o tablas de
contingencia, la axiomatica de la
probabilidad, el teorema de Ia
probabilidad total y aplica el teorema de
Bayes para modificar la probabilidad
asignada a un suceso (probabilidad
inicial) a partir de la informacion
obtenida mediante la experimentacion
(probabilidad final), empleando los
resultados numéricos obtenidos en la
toma de decisiones en contextos
relacionados con las ciencias sociales.
2. Describir procedimientos estadisticos
gue permiten estimar parametros
desconocidos de una poblacién con una
fiabilidad o wun error prefijados,
calculando el tamafio  muestral

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos
en experimentos simples y compuestos
mediante la regla de Laplace, las
férmulas derivadas de la axiomatica de
Kolmogorov y diferentes técnicas de
recuento.

1.2. Calcula probabilidades de sucesos
a partir de los sucesos que constituyen
una particién del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un
suceso aplicando la formula de Bayes.
1.4. Resuelve una situacion relacionada
con la toma de decisiones en
condiciones de incertidumbre en funcion
de la probabilidad de las distintas
opciones.

2.1. Valora la representatividad de una
muestra a partir de su proceso de
seleccion.

2.2. Calcula estimadores puntuales para
la media, varianza, desviacion tipica y
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Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

Estimacion  puntual. Media vy
desviacion tipica de la media muestral y
de la proporcién muestral.

Teorema central del limite.

Distribucion de probabilidad de la
media muestral en una poblacion
normal.

Distribucion de probabilidad de la
media muestral y de la proporcién

muestral en el caso de muestras
grandes.

Estimacion  por intervalos de
confianza. Relaciéon entre nivel de

confianza, error maximo admisible y
tamafio muestral.

Intervalo de confianza para la media
poblacional de una distribucion normal
con desviacion tipica conocida.

Intervalo de confianza para la media
poblacional de wuna distribucion de
modelo desconocido y para la
proporciébn en el caso de muestras
grandes

necesario y construyendo el intervalo de
confianza para la media de una
poblaciéon normal con desviacion tipica
conocida y para la media y proporcion
poblacional cuando el tamafio muestral
es suficientemente grande.

3. Presentar de forma ordenada
informacion estadistica utilizando
vocabulario, notacion y

representaciones adecuadas y analizar
de forma critica y argumentada informes
estadisticos presentes en los medios de
comunicacién, publicidad y otros
ambitos, prestando especial atencién a
su ficha técnica, detectando posibles
errores 'y manipulaciones en su
presentacion y conclusiones.

proporcion poblacionales, y lo aplica a
problemas reales.

2.3. Calcula probabilidades asociadas a
la distribucion de la media muestral y de
la proporcién muestral, aproximandolas
por la distribucién normal de pardmetros
adecuados a cada situacién, y lo aplica
a problemas de situaciones reales.

2.4. Construye, en contextos reales, un
intervalo de confianza para la media
poblacional de una distribucién normal
con desviacion tipica conocida.

2.5. Construye, en contextos reales, un
intervalo de confianza para la media
poblacional y para la proporcion en el
caso de muestras grandes.

2.6. Relaciona el error y la confianza de
un intervalo de confianza con el tamafio
muestral y calcula cada uno de estos
tres elementos conocidos los otros dos
y lo aplica en situaciones reales.

3.1. Utiliza las herramientas necesarias
para estimar parametros desconocidos
de una poblacion y presentar las
inferencias obtenidas mediante un
vocabulario y representaciones
adecuadas.

3.2. Identifica y analiza los elementos de
una ficha técnica en un estudio
estadistico sencillo.

3.3. Analiza de forma critica vy
argumentada informacién estadistica
presente  en los medios de
comunicacion y otros ambitos de la vida
cotidiana.
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MATEMATICAS |

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
DE APRENDIZAJE QUE SE CONSIDERAN BASICOS

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

CONTENIDOS

Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacién con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto.
Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos, generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
Iniciacién a la demostracion en matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc.
Métodos de demostracion: reduccion al absurdo, método de induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
Razonamiento deductivo e inductivo. Lenguaje gréfico, algebraico, otras formas de
representacion de argumentos.
Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos sobre el proceso seguido en
la resolucién de un problema o en la demostracion de un resultado matematico.
Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad o contextos del
mundo de las matematicas.
Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones
del proceso de investigacion desarrollado.
Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) larecogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion e interpretacion de representaciones gréaficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1)
2)

3)
4)

Dpto.

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema.
Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos algebraicos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas
en la resolucion de un problema o en una demostracidn, con el rigor y la precision adecuados.
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5) Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

6) Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a partir de:

a) la resolucién de un problemay la profundizacion posterior;

b) la generalizacion de propiedades y leyes matematicas;

c) la profundizacion en algin momento de la historia de las matemaéticas; concretando todo
ello en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

7) Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el
rigor y la precision adecuados.

8) Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numericos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones de la realidad.

9) Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

10) Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

11) Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.

12) Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para
situaciones similares futuras.

13) Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

14) Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.
2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, hipdtesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
2.2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de soluciones del
problema.
2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.
2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.
3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcion del contexto matematico.
3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos
clave, etc.).
4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
4.3. Emplea las herramientas tecnologicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o
propiedad o teorema a demostrar, tanto en la bdsqueda de resultados como para la mejora de la
eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.
5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica: problema
de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados, conclusiones,
etc.
5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que
se desarrolla y el problema de investigacion planteado.
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5.3. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numeéricos, algebraicos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia
de la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matemaéticas,
ciencias experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos
matematicos (numéricos y geomeétricos, geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos,
discretos y continuos, finitos e infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema
de investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de:

a) resolucion del problema de investigacion;

b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de la
investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.

8.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos
matematicos necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

8.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia
de la frustracion, autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

10.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacion valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia
por su sencillez y utilidad.

12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras;
valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello
para situaciones futuras; etc.

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
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13.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geomeétricas.

14.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido, ...), cCOMo
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Blogue 2: Nameros y Algebra

CONTENIDOS

e Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprension de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacion y errores.
Notacion cientifica.

e Numeros complejos. Forma bindmica, trigonométrica y polar. Representaciones graficas.
Operaciones elementales. Conjugacion. Potencias y raices. Interpretacion geométrica de las
operaciones. Formula de Moivre. Formula del binomio de Newton.

e Sucesiones numeéricas: término general, monotonia y acotacion. Idea intuitiva de limite finito e
infinito. El nUmero e.

e Logaritmos de base arbitraria, decimales y neperianos. Propiedades y cambio de base.
Ecuaciones logaritmicas y exponenciales.

e Planteamiento y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones,
inecuaciones y sistemas. Interpretacion gréafica.

e Resolucién de ecuaciones no algebraicas.

e Método de Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Utilizar los numeros reales, sus operaciones y propiedades, para recoger, transformar e
intercambiar informacion, estimando, valorando y representando los resultados en contextos de
resolucion de problemas.

2) Conocer los nimeros complejos como extension de los nimeros reales, utilizandolos para
obtener soluciones de algunas ecuaciones algebraicas.

3) Valorar las aplicaciones del nimero “e” y de los logaritmos utilizando sus propiedades en la
resolucion de problemas extraidos de contextos reales.

4) Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando recursos
algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando criticamente los resultados.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Reconoce los distintos tipos nameros (reales y complejos) y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.
1.2. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o herramientas informaticas.
1.3. Utiliza la notacion numérica mas adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad.
1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones en los calculos aproximados que realiza valorando y
justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas.
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1.5. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias y manejar
desigualdades.

1.6. Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su representacion e interpretacion
en la recta real.

2.1. Valora los nimeros complejos como ampliacion del concepto de nimeros reales y los utiliza
para obtener la solucion de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin solucion real.
2.2. Opera con nameros complejos, los representa graficamente, y utiliza la formula de Moivre en
el caso de las potencias.

3.1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcion de otros
conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, biologicos o econémicos mediante el uso
de logaritmos y sus propiedades.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia
y clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como méaximo de tres ecuaciones y tres
incdgnitas), lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica
para resolver problemas.

4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones
(algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados
en el contexto del problema.

Blogue 3. Analisis

CONTENIDOS

e Funciones reales de variable real.

e Funciones bésicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, funciones con radicales,
trigonometricas y sus inversas, exponenciales, logaritmicas. Funciones definidas a trozos y
funciones periodicas.

e Operaciones y composicion de funciones. Funcion inversa. Funciones de oferta y demanda.

e Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites. Limites
laterales. Indeterminaciones.

e Comportamiento asintético de una funcion: asintotas y ramas infinitas.

e Continuidad de una funcion. Estudio de discontinuidades.

e Derivada de una funcion en un punto. Derivadas laterales. Interpretacion geométrica de la
derivada de la funcion en un punto. Recta tangente y normal.

e Funcién derivada. Célculo de derivadas. Regla de la cadena.

e Representacion gréfica de funciones: dominio, recorrido, simetrias, monotonia, extremos
relativos y absolutos, curvatura, puntos de inflexidn, asintotas y periodicidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1) Identificar funciones elementales, dadas a través de enunciados, tablas o expresiones
algebraicas, que describan una situacion real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus
propiedades, para representarlas graficamente y extraer informacion practica que ayude a
interpretar el fendmeno del que se derivan.

2) Utilizar los conceptos de limite y continuidad de una funcion aplicandolos en el célculo de
limites y el estudio de la continuidad de una funcién en un punto o un intervalo.

3) Aplicar el concepto de derivada de una funcion en un punto, su interpretacion geométrica y el
calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnoldgicos y a la resolucion
de problemas geométricos.

4) Estudiar y representar graficamente funciones obteniendo informacién a partir de sus
propiedades y extrayendo informacion sobre su comportamiento local o global.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.
1.2. Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y reconoce e
identifica los errores de interpretacion derivados de una mala eleccion.
1.3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con
la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.
1.4. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y analisis de funciones en contextos
reales.
2.1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de calculo de los
mismos, y aplica los procesos para resolver indeterminaciones.
2.2. Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del estudio de su limite y del valor
de la funcion, para extraer conclusiones en situaciones reales.
2.3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcion en un entorno de
los puntos de discontinuidad.
3.1. Calcula la derivada de una funcion usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar
situaciones reales y resolver problemas.
3.2. Deriva funciones que son composicion de varias funciones elementales mediante la regla de
la cadena.
3.3. Determina el valor de parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y
derivabilidad de una funcion en un punto.
4.1. Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas
mediante las herramientas basicas del analisis.
4.2. Utiliza medios tecnolégicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y
global de las funciones.

Blogue 4. Geometria

CONTENIDOS

e Medida de un angulo en radianes.

e Razones trigonométricas de un angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los angulos
suma, diferencia de otros dos, doble y mitad. Formulas de transformaciones trigonométricas.
Razones trigonomeétricas de angulos complementarios, suplementarios y opuestos, y reduccion
al primer cuadrante.

e Resolucién de ecuaciones trigonométricas.

Teoremas del seno y del coseno. Resolucion de triangulos. Resolucion de problemas
geomeétricos diversos.

Vectores libres en el plano. Operaciones con vectores.

Producto escalar. Mddulo de un vector. Angulo de dos vectores.

Bases ortogonales y ortonormales.

Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta. Posiciones relativas de rectas. Paralelismo y
perpendicularidad. Distancias y &ngulos. Resolucion de problemas.

Lugares geométricos del plano.

e Conicas. Circunferencia, elipse, hipérbola y parabola. Ecuacion y elementos.

CRITERIOS DE EVALUACION
1) Reconocer y trabajar con los angulos en radianes manejando con soltura las razones
trigonométricas de un angulo, de su doble y mitad, asi como las transformaciones
trigonométricas usuales.
2) Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales para
resolver ecuaciones trigonométricas, asi como aplicarlas en la resolucién de tridngulos
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directamente o como consecuencia de la resolucion de problemas geométricos del mundo
natural, geométrico o tecnoldgico.

3) Manejar la operacion del producto escalar y sus consecuencias. Entender los conceptos de base
ortogonal y ortonormal. Distinguir y manejarse con precision en el plano euclideo y en el plano
métrico, utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades.

4) Interpretar analiticamente distintas situaciones de la geometria plana elemental, obteniendo las
ecuaciones de rectas y utilizarlas, para resolver problemas de incidencia y calculo de angulos y
distancias. 5. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas
correspondientes a algunos lugares geométricos usuales, estudiando las ecuaciones reducidas
de las conicas y analizando sus propiedades métricas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Conoce las razones trigonomeétricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del angulo
suma y diferencia de otros dos.
2.1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico, utilizando los
teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales.
3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicion de producto escalar para normalizar
vectores, calcular el coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccion
de un vector sobre otro.
3.2. Calcula la expresion analitica del producto escalar, del modulo y del coseno del angulo.
4.1. Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como angulos de dos rectas.
4.2. Obtiene la ecuacion de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus
elementos caracteristicos.
4.3. Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.
5.1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares mas usuales en geometria
plana asi como sus caracteristicas.
5.2. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos en las que hay que
seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas
conicas estudiadas.

Blogue 4. Estadistica vy Probabilidad

CONTENIDOS
e Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.

Distribucion conjunta y distribuciones marginales.

Medias y desviaciones tipicas marginales.

Distribuciones condicionadas.

Independencia de variables estadisticas.

Estudio de la dependencia de dos variables estadisticas. Representacion grafica: Nube de

puntos.

e Dependencia lineal de dos variables estadisticas. Covarianza y correlacion: Calculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.

e Regresion lineal. Recta de regresion. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las
mismas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1) Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes de contextos de la vida cotidiana (cientifico, tecnoldgico,
industrial, de salud, social, etc.) y obtener los pardmetros estadisticos mas usuales, mediante los
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo) y valorando, la dependencia
entre las variables.
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2) Interpretar la posible relacion entre dos variables numéricas y cuantificar la relacion lineal entre
ellas mediante el coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de
regresion y, en su caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las
mismas en un contexto de resolucion de problemas relacionados con fenémenos cientificos.

3) Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con la
estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica informaciones
estadisticas presentes en los medios de comunicacion, la publicidad y otros &mbitos, detectando
posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los datos como de las
conclusiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE SE CONSIDERAN BASICOS
1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico,
con variables discretas y continuas.
1.2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos méas usuales en variables bidimensionales.
1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una
tabla de contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).
1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones
condicionadas y marginales.
1.5. Usa adecuadamente medios tecnolégicos para organizar y analizar datos desde el punto de
vista estadistico, calcular pardmetros y generar graficos estadisticos.
2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son
0 no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.
2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el célculo
e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.
2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
2.4. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el
coeficiente de determinacion lineal.
3.1. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.
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Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables basicos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
Planificacion del proceso de | 1. Expresar verbalmente de forma | 1.1. Expresa verbalmente, de forma

resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos
en practica: relacion con otros
problemas conocidos, modificacion de
variables, suponer el problema resuelto.

Soluciones y/o resultados obtenidos:
coherencia de las soluciones con la
situacion, revision sistemética del
proceso, otras formas de resolucién,
problemas parecidos, generalizaciones
y particularizaciones interesantes.

Iniciacion a la demostracion en
matematicas: métodos, razonamientos,
lenguajes, etc.

Métodos de demostracion: reduccion
al absurdo, método de induccién,
contraejemplos, razonamientos
encadenados, etc.

Razonamiento deductivo e inductivo

Lenguaje gréfico, algebraico, otras
formas de representacion de
argumentos.

Elaboracion y presentacion oral y/o
escrita de informes cientificos sobre el
proceso seguido en la resolucion de un
problema o en la demostracion de un
resultado matematico.

Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos de la
realidad o contextos del mundo de las
matematicas.

Elaboracién y presentacion de un
informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del proceso
de investigacion desarrollado.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacién, en
contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnol6gicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y
organizacion de datos;

b) la elaboracién e interpretacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos;

c) faciltar la comprensién de
propiedades geométricas o funcionales
y la realizacion de calculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;

la

razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.
3. Realizar demostraciones sencillas de
propiedades o teoremas relativos a
contenidos algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

4. Elaborar un informe cientifico escrito
que sirva para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la resolucion
de un problema o en una demostracion,
con el rigor y la precision adecuados.

5. Planificar adecuadamente el proceso
de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

6. Practicar estrategias para la
generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la resolucion
de un problema y la profundizacion
posterior; b) la generalizacion de
propiedades y leyes matematicas; c) la
profundizacion en algin momento de la
historia de las matematicas;
concretando todo ello en contextos
numeéricos, algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos 0
probabilisticos.

7. Elaborar un informe cientifico escrito
gue recoja el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la precisién
adecuados.

8. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partr de la
identificacion de  problemas en
situaciones de la realidad.

9. Valorar la modelizacion matematica
COMO un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de
los modelos utilizados o construidos.
10. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer
matematico.

11. Superar bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

12. Reflexionar sobre las decisiones
tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ellas para situaciones

razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor
y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado
a resolver o demostrar (datos,
relaciones entre los datos, condiciones,
hipétesis, conocimientos matematicos
necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el nimero
de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de
resolucién de problemas.

3.1. Utiliza diferentes métodos de
demostraciéon en funcion del contexto
matematico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de
demostracién  (estructura, método,
lenguaje y simbolos, pasos clave, etc.).
4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos mateméticos adecuados al
contexto y a la situacion.

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

4.3. Emplea las herramientas
tecnologicas adecuadas al tipo de
problema, situaciébn a resolver o
propiedad o teorema a demostrar, tanto
en la busqueda de resultados como
para la mejora de la eficacia en la
comunicacion de las ideas matematicas.
5.1. Conoce la estructura del proceso de
elaboracion de una investigacion
matematica: problema de investigacion,
estado de la cuestibn, objetivos,
hipétesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el
proceso de investigacion, teniendo en
cuenta el contexto en que se desarrolla
y el problema de investigacion
planteado.

5.3. Profundiza en la resolucion de
algunos problemas, planteando nuevas
preguntas, generalizando la situaciéon o
los resultados, etc.

6.1. Generaliza y demuestra
propiedades de contextos matematicos
numéricos, algebraicos, geométricos,

e) la elaboracion de informes vy | similares futuras. funcionales, estadisticos o]
documentos sobre los procesos | 13. Emplear las herramientas | probabilisticos.
llevados a cabo y los resultados y | tecnolégicas adecuadas, de forma | 6.2. Busca conexiones entre contextos
conclusiones obtenidos. autébnoma, realizando célculos | de la realidad y del mundo de las
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Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas
que ayuden a la comprensién de
conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

14. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando
informacioén relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos

propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos Yy
compartiendo éstos en entornos

apropiados para facilitar la interaccion.

matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las
matematicas; arte y matematicas;
tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matematicas,
economia y matematicas, etc.) y entre
contextos matematicos (numéricos y
geométricos, geométricos y funcionales,
geométricos y probabilisticos, discretos
y continuos, finitos e infinitos, etc.).

7.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de
investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos mateméticos adecuados al
contexto del problema de investigacion.
7.3. Utiliza argumentos, justificaciones,

explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.
7.4. Emplea las herramientas

tecnologicas adecuadas al
problema de investigacion.
7.5. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como
dominio del tema de investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resoluciéon del
problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la
investigacion; analiza los puntos fuertes
y débiles del proceso y hace explicitas
sus impresiones personales sobre la
experiencia.

8.1. Identifica situaciones problematicas
de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

8.2. Establece conexiones entre el
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el problema o
problemas mateméaticos que subyacen
en él, asi como los conocimientos
matematicos necesarios.

8.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan
la resolucion del problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
8.4. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

8.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre los logros
conseguidos, resultados mejorables,
impresiones personales del proceso,
etc.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas

tipo de

para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
para la aceptacion de la critica
razonada, convivencia con la

incertidumbre, tolerancia  de la
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Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

frustracion, autoanalisis
autocritica constante, etc.
10.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precisién, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a
la dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad
e indagacion, junto con habitos de
plantear/se  preguntas y  buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma
critica los resultados encontrados; etc.
11.1. Toma decisiones en los procesos
de resolucion de problemas, de
investigacion y de matematizacién o de
modelizacion valorando las
consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.
12.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de
sus estructuras; valorando la potencia,
sencillez y belleza de los métodos e
ideas utilizados; aprendiendo de ello
para situaciones futuras; etc.

13.1. Selecciona herramientas
tecnolégicas adecuadas y las utiliza
para la realizacibon de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnolégicos para
hacer representaciones gréficas de
funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
13.3. Disefia representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucién de problemas, mediante la
utilizacion de medios tecnoldgicos.
13.4. Recrea entornos Yy objetos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

14.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacién, imagen,
video, sonido, ...), como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con
la herramienta tecnolédgica adecuada y
los comparte para su discusion o
difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las  actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

continuo,

Bloque 2. NUmeros y algebra

Estudio de las matrices como
herramienta para manejar y operar con

1. Utilizar el lenguaje matricial y las
operaciones con matrices para describir

1.1. Utiliza el lenguaje matricial para
representar datos facilitados mediante
tablas o grafos y para representar
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Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables basicos

datos estructurados en tablas y grafos.
Clasificacion de matrices. Operaciones.
Aplicacion de las operaciones de las
matrices y de sus propiedades en la
resolucion de problemas extraidos de
contextos reales.
Determinantes.
elementales.
Menor complementario y matriz
adjunta.
Rango de una matriz. Matriz inversa.
Ecuaciones matriciales.
Representacién matricial de un
sistema: discusion y resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales,
posiblemente dependientes de un
parametro. Método de Gauss. Teorema
de Rouché-Frobenius. Regla de
Cramer. Aplicaciéon a la resolucién de
problemas.

Propiedades

e interpretar datos y relaciones en la
resolucion de problemas diversos.

2. Transcribir problemas expresados en
lenguaje usual al lenguaje algebraico y
resolverlos utilizando técnicas
algebraicas determinadas (matrices,
determinantes y sistemas de
ecuaciones), interpretando criticamente
el significado de las soluciones.
Resolver ecuaciones matriciales
sencillas. Obtener el rango de una
matriz y la matriz inversa (esta ultima
hasta orden 3), tanto por el método de
Gauss como usando determinantes.

sistemas de ecuaciones lineales, tanto
de forma manual como con el apoyo de
medios tecnolégicos adecuados.

1.2. Realiza operaciones con matrices y
aplica las propiedades de estas
operaciones adecuadamente, de forma
manual o con el apoyo de medios
tecnologicos.

2.1. Determina el rango de una matriz,
hasta orden 4, aplicando el método de
Gauss o determinantes.

2.2. Determina las condiciones para que
una matriz tenga inversa y la calcula
empleando el método méas adecuado.
2.3. Resuelve problemas susceptibles
de ser representados matricialmente e
interpreta los resultados obtenidos.

2.4. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una situacién
de la vida real, estudia y clasifica el
sistema de ecuaciones lineales
planteado, lo resuelve en los casos que
sea posible, y lo aplica para resolver
problemas.

Bloque 3. Analisis

Limite de una funcién en un punto y
en el infinito. Continuidad de una funcion
en un punto. Tipos de discontinuidad.
Continuidad de una funcién en un

intervalo. Teorema de Bolzano.
Teorema de Weierstrass.

Derivabilidad.  Funcién  derivada.
Derivada de la funcidon inversa.

Teoremas de Rolle y del valor medio. La
regla de L'Hopital. Aplicacién al calculo
de limites.

Estudio local y representacion grafica
de funciones.

Aplicaciones de la
problemas de optimizacion.

Primitiva de una funcion. La integral
indefinida. Técnicas elementales para el
calculo de primitivas: integraciéon por
partes, cambio de variable, vy
descomposicion en fracciones simples
de fracciones racionales  cuyo
denominador tenga sus raices reales.

La integral definida. Teoremas del
valor medio y fundamental del célculo
integral. Regla de Barrow. Aplicacion al
calculo de areas de regiones planas.

derivada:

1. Estudiar la continuidad de una funcién
en un punto o en un intervalo, aplicando
los resultados que se derivan de ello.

2. Aplicar el concepto de derivada de
una funcibn en un punto, su
interpretacion geométrica y el célculo de
derivadas al estudio de fendmenos
naturales, sociales o tecnolégicos y a la
resolucion de problemas geomeétricos,
de célculo de limites, de representacion
de funciones y de optimizacion.

3. Calcular integrales de funciones
sencillas aplicando las técnicas basicas
para el calculo de primitivas.

4. Aplicar el célculo de integrales
definidas en la medida de &areas de
regiones planas limitadas por rectas y
curvas sencillas que sean facilmente
representables y, en general, a la
resolucion de problemas.

1.1. Conoce las propiedades de las
funciones continuas, y representa la
funcién en un entorno de los puntos de
discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos de limite y de

derivada, asi como los teoremas
relacionados, a la resolucién de
problemas.

2.1. Aplica la regla de L’Hbpital para
resolver indeterminaciones en el célculo
de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacion
relacionados con la geometria o con las
ciencias experimentales y sociales, los
resuelve e interpreta el resultado
obtenido dentro del contexto.

3.1. Aplica los métodos basicos para el
célculo de primitivas de funciones.

4.1. Calcula el area de recintos limitados
por rectas y curvas sencillas o por dos
curvas.

4.2. Utiliza los medios tecnoldgicos para
representar y resolver problemas de
adreas de recintos limitados por
funciones conocidas.

Bloque 4. Geometria

Vectores en el espacio tridimensional.
Dependencia e independencia lineal.
Base del espacio tridimensional.
Producto escalar, vectorial y mixto.
Significado geométrico. Ecuaciones de
la recta y el plano en el espacio.
Posiciones relativas (incidencia,
paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos). Propiedades métricas
(calculo de angulos, distancias, areas y

1. Resolver problemas geométricos
espaciales, utilizando vectores. Estudiar
la dependencia lineal de un conjunto de
vectores, y decidir si forman una base.
2. Resolver problemas de incidencia,
paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos utilizando las distintas
ecuaciones de la recta y del plano en el
espacio.

3. Utilizar los distintos productos entre

1.1. Realiza operaciones elementales
con vectores, manejando correctamente
los conceptos de base y de
dependencia e independencia lineal.
2.1. Expresa la ecuacién de la recta de
distintas formas, pasando de una a otra
correctamente, identificando en cada
caso sus elementos caracteristicos, y
resolviendo los problemas afines entre
rectas.

volumenes). vectores para calcular angulos, | 2.2. Obtiene la ecuacion del plano en
distancias, areas y volumenes, | sus distintas formas, pasando de una a
otra correctamente.
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calculando su valor y teniendo en
cuenta su significado geométrico.

2.3. Analiza la posicion relativa de
planos y rectas en el espacio, aplicando
métodos matriciales y algebraicos.

2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y
planos en diferentes situaciones.

3.1. Maneja el producto escalar y
vectorial de dos vectores, significado
geométrico, expresion analitica y
propiedades.

3.2. Conoce el producto mixto de tres
vectores, su significado geométrico, su
expresion analitica y propiedades.

3.3. Determina éangulos, distancias,
areas y volumenes utilizando los
productos escalar, vectorial y mixto,
aplicandolos en cada caso a la
resolucion de problemas geométricos.
3.4. Realiza investigaciones utilizando
programas informaticos especificos
para seleccionar y estudiar situaciones
nuevas de la geometria relativas a
objetos como la esfera.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Experimento  aleatorio.  Espacio
muestral. Sucesos. Asignacion de
probabilidades a sucesos mediante la
regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomética de
Kolmogorov.

Aplicacion de la combinatoria al
célculo de probabilidades.

Experimentos simples y compuestos.

Probabilidad condicionada.
Dependencia e independencia de
sucesos.

Teoremas de la probabilidad total y de
Bayes. Probabilidades iniciales y finales
y verosimilitud de un suceso.

Variables aleatorias discretas.
Distribucion de probabilidad.
Parametros:  Media, varianza vy

desviacion tipica.

Distribucion binomial. Caracterizacion
e identificacién del modelo. Tabla de la
distribucién  binomial. Céalculo de
probabilidades.

Distribucion normal. Tipificacion de la
distribucién normal. Tabla de la funcion
de distribucion normal estandar.
Asignacion de probabilidades en una
distribucién normal.

Célculo de probabilidades mediante la
aproximacion de la distribucion binomial
por la normal.

1. Asignar probabilidades a sucesos
aleatorios en experimentos simples y
compuestos (utilizando la regla de
Laplace en combinacién con diferentes
técnicas de recuento y la axiomatica de
la probabilidad), asi como a sucesos
aleatorios condicionados (Teorema de
Bayes), en contextos relacionados con
el mundo real.

2. Identificar los fendmenos que pueden
modelizarse mediante las distribuciones

de probabilidad binomial y normal
calculando sus parametros y
determinando la  probabilidad de

diferentes sucesos asociados.

3. Utilizar el vocabulario y la notacion
adecuadas para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azary la
estadistica, analizando un conjunto de
datos o interpretando de forma critica
informaciones estadisticas presentes en
los medios de comunicacién, en
especial los relacionados con las
ciencias y otros ambitos, detectando
posibles errores y manipulaciones tanto
en la presentacioén de los datos como de
las conclusiones.

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos
en experimentos simples y compuestos
mediante la regla de Laplace, las
formulas derivadas de la axiomatica de
Kolmogorov y diferentes técnicas de
recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de
los sucesos que constituyen una
particion del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un
suceso aplicando la formula de Bayes.
2.1. Identifica fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion
binomial, obtiene sus parametros y
calcula su media y desviacion tipica.
2.2. Calcula probabilidades asociadas a
una distribucién binomial a partir de su
funcion de probabilidad, de la tabla de la
distribucion o mediante calculadora,
hoja de calculo u otra herramienta
tecnologica.

2.3. Conoce las caracteristicas y los
pardmetros de la distribucién normal y
valora su importancia en el mundo
cientifico.

2.4. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendbmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion
normal a partir de la tabla de la
distribucion o mediante calculadora,
hoja de célculo u otra herramienta
tecnoldgica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion
binomial a partir de su aproximacion por
la normal valorando si se dan las
condiciones necesarias para que sea
vélida.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir situaciones relacionadas
con el azar.
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TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

La temporalizacion de contenidos por trimestres y unidades didacticas es la siguiente:
e En cuanto a la opcién de Ciencias Sociales:
1° BACH

v' Primer trimestre: NUmeros reales, Aritmética mercantil, Algebra, Funciones
elementales.

v Segundo trimestre: Funciones exponenciales, logaritmicas y trigonométricas,
Limites de funciones, continuidad y ramas infinitas, Derivadas.

v Tercer trimestre: Distribuciones bidimensionales, Distribuciones de
probabilidad de variable discreta, Distribuciones de probabilidad de variable
continua.

2° BACH

v" Primer trimestre: Bloque de algebra.

v Segundo trimestre: Bloque de analisis.

v" Tercer trimestre: Bloque de estadistica y probabilidad

e En cuanto a la opcién de Ciencias:
1° BACH
v' Primer trimestre: NUmeros reales, Sucesiones, Algebra, Resolucion de
triangulos, Formulas y funciones trigonométricas.
v Segundo trimestre: Nimeros complejos, Vectores, Geometria analitica, Lugares
geomeétricos, conicas, Funciones elementales.
v" Tercer trimestre: Limites de funciones, continuidad, ramas infinitas, Derivadas,
Distribuciones bidimensionales.
2° BACH
v" Primer trimestre: Bloque de analisis.
v Segundo trimestre: Bloque de algebra y comienzo del de geometria.
v" Tercer trimestre: Terminar la geometria y bloque de probabilidad.

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

e Haremos al alumno protagonista del proceso de aprendizaje, haciéndole participar
activamente en el mismo.

¢ No introduciremos ningan concepto sin antes haberlo motivado suficientemente.

e Pretendemos que el alumno aprenda a pensar, y para ello le propondremos colecciones
de problemas genuinos, es decir, aquellos en que la dificultad esta en encuadrarlos y
encontrar una técnica de resolucion adecuada.

e Proporcionaremos al alumno técnicas y estrategias basicas tanto para otras materias de
estudio como para la actividad profesional.

e Completaremos la formacion del alumno en aspectos tales como la bisqueda de la
belleza y la armonia, una vision amplia y cientifica de la realidad el desarrollo de la
creatividad y de otras capacidades personales y sociales.

e En Matematicas | iniciaremos al alumno en el aprendizaje equilibrado y gradual de la
fundamentacion tedrica de las matematicas (definiciones, demostraciones,
razonamientos teoricos...)

e En Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | prestaremos especial atencion a
las aplicaciones, dando los conceptos tedricos estrictamente necesarios.
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COMPETENCIAS

e Competencia matematica
- Aplicar estrategias de resolucién de problemas.
- Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
- Comprender elementos matemaéticos.
- Comunicarse en lenguaje matematico.
- ldentificar ideas basicas.
- Interpretar informacion.
- Justificar resultados.
- Razonar mateméticamente.
- Interpretar informacion gréfica.

e Competencia en comunicacion linguistica
- Leer y entender enunciados de problemas.
- Procesar la informacion que aparece en los enunciados.
- Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

e Competencia en conocimiento e interaccion con el mundo fisico
- Comprender conceptos cientificos y técnicos.
- Obtener informacion cualitativa y cuantitativa.
- Realizar inferencias.

e Competencia digital y del tratamiento de la informacion
- Buscar informacion en distintos soportes.
- Dominar pautas de decodificacién de lenguajes.
- Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) para aprendizaje y
comunicacion.

e Competencia social y ciudadana
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
- Entender informaciones demograficas, demoscépicas y sociales.

e Competencia cultural y artistica
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
- Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

e Competencia para aprender a aprender
- Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.
Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.
Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.
Ser consciente de cdmo se aprende.

e Competencia en autonomia e iniciativa personal
- Buscar soluciones con creatividad.
Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucién de problemas.
Organizar la informacion facilitada en un texto.
Revisar el trabajo realizado.
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TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

La educacion escolar, fundamentalmente en su etapa obligatoria, tiene la finalidad bésica de
contribuir a desarrollar en los alumnos y alumnas aquellas capacidades que se consideran
necesarias para desenvolverse como ciudadanos con plenos derechos y deberes en la sociedad en
la que viven. Estas capacidades tienen, desde luego, que ver con los conocimientos de las diversas
disciplinas que conforman el saber en nuestros dias. Hay sin embargo ciertas cuestiones de una
gran trascendencia en la época actual sobre las cuales nuestra sociedad reclama una atencién
prioritaria. Son cuestiones en las que se repara facilmente cuando se analizan los grandes
conflictos del mundo actual y los retos irrenunciables que su resolucion plantea: la violencia, las
discriminaciones y desigualdades, el consumismo y el despilfarro frente al hambre del mundo,
la degradacion del medio ambiente, los habitos de vida que atentan contra una existencia
saludable, etc.... Procuraremos que los alumnos y las alumnas lleguen a entender estos problemas
cruciales y a elaborar un juicio critico respecto a ellos, siendo capaces de adoptar actitudes y
comportamientos basados en valores racionales y libremente asumidos.

Citamos a continuacion algunos de estos temas transversales:

La comprension lectora, expresion oral y escrita: Unos de los problemas a que nos
enfrentamos en la resolucion de problemas es la comprension de los enunciados, por ello
insistiremos en leer los problemas una y otra vez, de forma comprensiva, hasta que sean
entendidos, también haremos hincapié en que los alumnos sean capaces de explicar
correctamente sus procesos mentales.

La comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion:
Usaremos videos que complementen lo explicado en clase, ademéas podremos usar programas
informéticos como el Geogebra con el que los alumnos puedan manipular objetos geométricos.

El emprendimiento: Es importante formar personas emprendedoras, con capacidad para
enfrentarse a los retos de la vida actual, pensamos que podemos acercarnos a este objetivo
estimulando la capacidad y creatividad que puede tener un alumno al enfrentarse a un tipo nuevo
de situacion o problema.

La educacion civica y constitucional: Educar personas con conciencia civica es un reto
notable, trataremos de acercarnos a él proponiendo situaciones en las que el respeto a los demas,
a las normas establecidas, ... Sean protagonistas.

Educacioén del consumidor: En general, todas las operaciones numéricas, asi como el calculo
mental, facilitan que el alumno se familiarice con situaciones reales. Podemos desarrollar y hacer
ver a los alumnos que las medidas rara vez son exactas, por lo que es importante saber valorar la
importancia de los errores cometidos. En todas las unidades realizadas con estudio de funciones,
estadisticas y probabilidad se pueden analizar los consumos familiares usuales y tomar
conciencia de la importancia de un consumo responsable.

Educacion ambiental: Siempre podemos proponer ejercicios y problemas cuyos enunciados
se relacionen con la educacion ambiental.

Educacidén para la paz: La historia de las matematicas es el mayor referente para hacer
referencia a otras culturas y demostrar que gracias a la union de todos los conocimientos hemos
llegado a lo que sabemos actualmente. Ademas, no hay que olvidar que las matematicas no
entienden de razas, son un idioma universal que toda persona puede entender sea pertenezca a la
cultura que pertenezca y hable el idioma que hable. También el analisis de estadisticas y graficos
permite profundizar en el analisis de la actual situacion de los residentes extranjeros y fomentar
el respeto y la aceptacion de otras culturas.

Educacién para la igualdad de oportunidades entre sexos: Numerosas situaciones pueden ser
propuestas desde la resolucion de problemas, analisis de graficas y estadisticas, por ejemplo abrir
un debate sobre cuéles son las profesiones en las que trabajan mas hombres o mujeres y hablar
del porque.
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MEDIDAS QUE PROMUEVAN EL HABITO POR LA LECTURA

Expresarse con claridad y precision es uno de los objetivos del area de Matematicas, pensamos
que la mejor forma de alcanzar este fin es leyendo textos con contenido matematico de cualquier
tipo.

Una de las mayores dificultades que tienen los alumnos en Matematicas es la comprension de
los enunciados, lo que disminuye notablemente la probabilidad de que resuelvan correctamente
el problema. Llevaremos a cabo varias medidas para solventar este problema:

¢ Intentaremos que los alumnos lean muchas veces los enunciados, las que sean necesarias
para comprenderlo correctamente y ademas en clase lo haremos en voz alta.

e Realizaremos ejercicios matematicos en los que haya que leer un enunciado y
transformarlo en lenguaje algebraico.

e Propondremos a los alumnos que se inventen problemas y que los resuelvan.

También les propondremos la lectura de algun libro de contenido o divulgacion de

matematicas (o bien de algun capitulo), como por ejemplo:
v" El hombre que calculaba, de Malba Tahan.
v Muchos de los libros de Martin Gardner.
v' El tio Petros y la conjetura de Goldbach, de Apostolos Doxiadis.
v' El curioso incidente de perro a medianoche, de Mark Haddon.
v" Los crimenes de Oxford, de Guillermo Martinez.
v Mas alla de los nimeros, de John Allen Paulos.

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA
LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

Pensamos que la evaluacién ha de servir de base para conocer la evolucién y progreso de los
alumnos; lo gue convierte a ésta en un proceso cotidiano, continuo y dindmico. Ademas, los
mecanismos de evaluacion han de ser diversos, ya que distintos tipos de contenidos necesitan
diferentes métodos de evaluacion. Por ello, evaluaremos al alumno de diferentes formas:

e Una prueba inicial, en la que conoceremos el nivel de conocimientos de los alumnos.
Revision de trabajos.
Observacion del alumno (actitud, atencion en clase, ...)
Ejercicios de aplicacion directa.
Ejercicios de rutinas algoritmicas.
Ejercicios no triviales (donde haya que hacer uso de distintos conceptos)
Ejercicios orales.
e Autoevaluacion y coevaluacion.

Al final de este proceso analizaremos el nivel de consecucion de objetivos por los alumnos, el
proceso de ensefianza y aprendizaje y la evaluacion. Este analisis serd de utilidad para la
introduccion de posibles modificaciones en la planificacion del curso siguiente.

CRITERIOS DE CALIFICACION

A la hora de calificar a un alumno tendremos en cuenta los siguientes indicadores:
o El resultado de las diversas pruebas especificadas en el apartado de Estrategias e
instrumentos para la Evaluacion.
o Elordeny limpieza, el esfuerzo por superarse y el interés mostrado en clase.
o Expresarse con precision, utilizando las matematicas cuando es pertinente.
En las pruebas escritas se podra bajar la nota hasta 1 punto por mala presentacion.
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De cara al final de curso en junio, se entendera que un alumno aprueba si tiene todas las
evaluaciones con nota mayor o igual a 3 y media del curso mayor o igual a 5. En caso contrario
(alguna evaluacion menor que 3 o media del curso menor que 5) el alumno debe de recuperar
las evaluaciones suspensas.

ALUMNOS DE 2° CON LA ASIGNATURA PENDIENTE

A lo largo del curso estos alumnos realizaran dos pruebas parciales sobre la asignatura
del afio anterior, si de esta forma no superasen la asignatura tendran derecho a otra prueba
de caracter global. El calendario de estas pruebas sera fijado durante el curso.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Pensamos que diferentes tipos de alumnos necesitan distintos ritmos de aprendizaje, de ello
se desprende la necesidad de poner en marcha distintas medidas de atencién a la diversidad.

La existencia de distintos tipos de alumnos se pondra de manifiesto mediante la evaluacion.
Una vez detectados éstos grupos pondremos en marcha medidas como: actividades de
recuperacion para alumnos que no alcancen los contenidos minimos, actividades de
profundizacidn para aquellos alumnos que, habiendo alcanzado dichos objetivos, puedan avanzar
aun mas, distinta organizacion de los grupos de trabajo, ya sea agrupando a los alumnos méas
capacitados con los menos para que se ayuden, o bien separando a algunos de los menos
avanzados para prestarles una atencion especial, etc...

Durante el curso estudiaremos la eficacia de estas medidas procurando mejorarlas y afiadiendo
las que sean oportunas.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Son materiales Utiles a tener por los alumnos: lapicero, boligrafo, cuaderno y calculadora.
Tanto en Ciencias como en Ciencias Sociales el libro de texto es el de la editorial Anaya.
Ademas, contamos en el Centro con medios tales como ordenadores y videos con programas
didacticos, proyector de diapositivas y una amplia biblioteca de libros de consulta.
En sucesivas reuniones de Departamento plantearemos la adquisicién de nuevos materiales.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Seguiremos participando en el Canguro Matematico en caso de que se pueda llevar a cabo y
valoraremos la posibilidad de que algiin alumno participe en la Olimpiada de Bachillerato.
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